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Uvod

Inovacie v ramci vyucovacieho procesu prenikaju velmi rychlo do edukacnej praxe. Integracia
projektovy vyucovanie a projektovd metdda nie je Uplne novym konceptov vzdeldvania, v ramci
vytvarnej vychovy sa jeho poufZitie sleduje pomenej. Preto bolo nasim zamerom priblizit problematiku
projektového vyucovania a uplatnenia projektovej metddy v kontexte vytvarnej vychovy na zakladnej
Skole.

Cielom publikacie je spracovat tému projektového vyucovania a projektovej metddy v ramci
teoretického a vytvarno-pedagogického kontextu.

Publikacia je Strukturovand do dvoch zdkladnych rovin. Vramci prvej sa zameriavame na
teoreticky exkurz do problematiky. Uvadzame zakladnu orientaciu v tematike, s moznostami dalSieho
Studia Citatela v uvedene;j literature.

V druhej cCasti publikdcie sa zameriavame na konkrétny kontext v ramci vytvarnej vychovy.
Uvadzame péat vytvarnych projektov navrhnutych arealizovanych na prostredie zakladnej skoly.
Vytvarné projekty maju zachovanu rovnakd vnutornu Strukturu, pre lepSiu orientaciu Citatela.

.....

projekty boli inSpirované v rdmci slovenského prostredia vytvarného umenia.

Verime, Ze publikacia si najde svojich Citatelov nielen v odbornej verejnosti, ale aj u Studentov.

Autorka



1 Projektové vyucovanie, projektova metdda, projekt

1.1 Vymedzenie pojmov

Vymedzenie a objasnenie zakladnych pojmov povazujeme za vychodiskové, nakolko sa v dalSom
texte budeme venovat aj kontextom tematiky v rdmci vytvarnej vychovy na zakladnej skole.

Projekt sa povazuje za vyucovaciu metddu alebo za organizacnu formu vyucovania (Dvorakova,
2009). Maridk, Svec (2003) opisuju projekt ako komplexnu praktickd Glohu prepojent so Zivotnou
realitou, pri ktorej rieSenie zahfria teoreticku alebo praktickd ¢innost, ktord je zamerana na vytvorenie
zodpovedajuceho produktu.

Vo vyucbe sa niekedy vyuZiva projektova metdda, ktora je v pedagogickom slovniku (Pricha,
Walterova, Mares, 2008) definovana ako vyucovacia metdda, v ramci ktorej Ziakov vedieme k rieSeniu
komplexnych problémov, pricom skulsenosti a poznatky ziskavaju experimentovanim a vlastnou
praktickou ¢innostou. Jej ciefom je aktivizacia ziakov a zintenzivnenie ich zdujmu o vyucbu i samotné
ucenie tym, Ze suvisia s ich Zivotom a zaujmami (Kalas et al., 2013).

Mozeme povedat, Ze vyucovanie, pri ktorom sa uplatiiuje projekt a hlavnou vyuébovou metédou
je projektovd metdda nazyvame projektové vyucovanie (Valachova, 2012). Pojem projektové
vyucovanie definujeme ako vyuéovanie postavené na projektovej metdde. Je to systém Cinnosti ucitela
a ziaka, ktory je usporiadany. Dominantnu rolu v flom predstavujui uc¢ebné aktivity Ziakov a opornu rolu
ucitelove poradenské cinnosti, pricom spolo¢ne smeruju ksplneniu cielov. KedZe sa jedna
o komplexné ¢innosti, vyZzaduje sa pouZitie roznorodych Ciastkovych vyucbovych metdd, ako aj roznych
foriem prace (Kratochvilova, 2006).

Podstatu projektovej vyucby prestavuje rozdielna organizacia ucebnej latky v porovnani
s obvyklou organizdciou v systéme vyucovacich predmetov (Valachovd, 2012). Najvyznamnejsiu
podmienku projektového vyucovania tvori vnitorna motivacia Ziaka, prijatie ulohy, tuzba dany
problém vyriesit a dotiahnut projekt do fazy finadlneho produktu (Dvorakova, 2009).

Pri realizécii projektového vyucovania je vhodné reSpektovat zakladné etapy.



Tab. 1 Etapy riesenia projektového vyucovania

volbu témy projektu

uréenie jeho cielov a konkrétnych postupov

planovanie riesenia projektu

vypracovanie postupu, resp. planu rieSenia projektu,
rozloZenie na Ciastkové ulohy, rozdelenie Ziakov do
skupin, zadelenia uloh, stanovenia ¢asovych limitov a
uréenia nutnych pomdcok

rieSenie projektov resp. realizacia planu

rozhodujucu ulohu maju Ziaci, ucitel zohrava rolu
pomocnika, koordindtora, podnecovatela, oponenta,
organizatora, rozhodcu a sprostredkovatela

uverejnenie vysledkov

vyhodnotenie

rieSenia projektu ajeho

vychodisko pri planovani dalSich projektov

Zdroj: Fulkovd, 2008

V rdmci vyucby delime projekty z viacerych hladisk.

Tab. 2 Delenie projektov

podla miesta realizacie

domice

Skolské

kombinované

podla ciela projektu

problémové v projekte sa riesi urcity stanoveny problém

konstrukéné ak sa v ramci projektu nieco tvori alebo konstruuje

hodnotiace projekt zamerany na porovnavanie, analyzovanie
a skimanie

drilové projekt zamerany na nacvik urcitej zruénosti

podla navrhovatela projektu

spontanne  Ziacke
projekty

su navrhnuté Zziakmi, ktoré vychadzaju z ich potrieb
a zaujmov

umelé projekty

projekty pripravené ucitefom, vychovavatelom,
lektorom atd"

kombinované
projekty

projekty, ktoré vznikli v spoluprdci Ziakov s ucite/mi a
su vzajomne odkorigované

Zdroj: Valachovd, 2012




Tab. 3 Dalsie kritérid delenia projektov

hromadné

podla poctu ztucastnenych individualne

skupinové

kratkodobé

strednodobé

podla &asu, dizky trvania
dlhodobé

mimoriadne dlhodobé

Zdroj: Petldk, 2012

1.2 Projekt a projektova metdda

V pedagogickych publikaciach sa mdzeme stretnit s najroznejSimi podobami nazvu projekt
a projektova metdda ich kontextami.

Velmi Casto sa spominaju kontexty a spojenia ako projektova metdda, projektové vyucovanie,
projekt, vychovno-vzdelavaci projekt alebo ucenie v projektoch.

Taktiez pri prekladoch z publikaciach v anglickom jazyku mdzeme najst niekolko synonym
spojenych s terminolégiou projektovej vyucby — project, project method, project teaching, project-
based teaching, project learning.

V nasich podmienkach su zauZivané pojmy ako projektova metdda, projektova vyucba alebo
projektové vyucovanie.

Vzdy ide o ¢innost, ktord spociva v samostatnej aktivite Ziakov a v komunikacii medzi ucitefom a
Ziakom alebo medzi Ziakmi navzajom. Pri zaradovani projektu do vyucovacieho procesu je mozné najst
v odbornej literature taktiez viacero definicii.

Tab. 4 Kontexty projektov

za metddou vyucovania

za organizacnu formu vyucovania

Projekty su povazované
za vzdeldvaciu stratégiu

za koncepciu vyucovania

Zdroj: vlastné spracovanie

Projektovd metdda znamend moderny spdsob vyucovania, ktory kladie doraz na rozvijanie
tvorivych spdsobilosti, orientaciu na ¢innost Ziakov a na proces ich aktivneho ucenia.

V kontexte projektovej metddy je vhodné spomenut aj problémovid metddu.



Problémovd metdda patri medzi efektivne aktivizatné metdédy vyucovania. Principom
problémovej metddy je zadanie problému, ktory maja Ziaci riesit, aktivne odhadovat ulohy
a prichadzat s novymi rieseniami (Darak, Tabakova, 1998).

Ziaci nachddzaju vztahy medzi javmi, objavuju aj neobvyklé a kreativne spdsoby riesenia,
prostrednictvom ktorych sa rozvija ich tvorivé myslenie.

Medzi projektom a problémom, ktoré sa v praxi ¢asto prelinaju, moze byt niekolko rozdielov.
Problém je komplex uciva, ktory vedie Ziakov primarne k premyslaniu (Dvorakova, 2009). na druhej
strane, projekt, aj ked' je komplexny, zameriava sa urcitu ¢ast uciva, ktory vedie k dosiahnutiu ciela.

Pri problémovej metdde sa uvazuje, triedi, hodnoti, pri projekte sa vyuziva skor Ziakova schopnost
organizovat, skimat a vykonavat.

Je v8ak nutné podotknut, Ze problém modZze obsahovat projekty aprojekt moZe obsahovat
problémy. Cim viac projekt obsahuje problémov, tym je povaZovany za pedagogicky cennejsi. Dalo by
sa konstatovat, Ze projektovd metdéda nadvizuje na problémovi metddu, ide vsak o problémy
komplexnej$ieho typu, ktoré maju $irsi prakticky dosah (Mariak, Svec, 2003).

Projekt je komplexnej povahy aje zloZzeny z niekolkych otazok alebo problémov. Delenie
arozdelovanie problému a projektu moze byt paradoxne aj neucdinné astane sa nefunkénym.
Zakladom projektu je problém alebo komplex problémov a projekt ma viest k realizacii praktického
alebo teoretického produktu.

Na projektovi metddu nazerdme ako na usporiadany systém cinnosti uditela a Ziakov, v ktorom
dominantné postavenie maju ucebné aktivity Ziakov a podporujicu rolu poradenskej ¢innosti uditela,
ktorymi smeruju spolo¢ne k dosiahnutiu ciela azmyslu projektu. Komplexnost ¢innosti vyzaduje
vyuzitie roznych dalSich metdd vyucby a réznych foriem prace (Kratochvilova, 2006).

Projektovd metdda je definovand ako ,vyucovacia metdda, vktorej su Ziaci vedeni
k samostatnému spracovaniu urcitych tém (projektov) a ziskavaju praktické skisenosti s ¢innostou
a experimentovanim® (Prlcha a kol., 2003, 5.184).

Zasadna charakteristika projektovej metddy sa da zhrnit na poZiadavku k iniciative, samostatnosti
a slobodu Ziakov pri plneni projektovych uloh.
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Tab. 5 Znaky projektovej metody

¢innost, ktord smeruje k cielu ak vystupom projektu

¢innost, ktord nemoze byt presne naplanovana

¢innost, ktord vyZaduje aktivitu Ziakov a ich samostatnost

¢innost, ktora flexibilne reaguje na zmeny pocas projektu

Znaky projektovej metod , L. i
¥ proj J 4 ¢innost, ktora je autoregulovana

¢innost, ktord rozvija osobnost Ziaka a vedie ho k zodpovednosti za
vysledok

¢innost, ktora je motivujuca, prakticka a prispieva k rozvoju

sebaponimania Ziaka

Zdroj: spracované podla: Kratochvilovd, 2006

Zakladnym znakom projektovej metédy je zodpovednost Ziakov za vysledok.

Tab. 6 Znaky projektovej metddy

orientacia na Zivot

zaujmy zucastnenych

prakticky spolo¢ensky vyznam

Grecmanova, Urbanovska (1997)
zapojenie viacerych zmyslov

socialne ucenie

interdisciplinarita

koncentracia na urcitd myslienku

Valenta (1993)

zmeny osobnosti Ziaka

Zdroj: vlastné spracovanie

Projektova metdda moze byt posudzovana aj z inych didaktickych hladisk. M6ze byt vnimana ako
metdda koncentracna, ktord vychadza z tvrdenia, Zze komplex otdzok ma byt preberany z réznych uhlov
pohladu, kedy sa ¢ast obsahu u¢ebného predmetu koncentruje na jeden problém.

Valenta (1993) uvadza niekolko charakteristickych znakov, ktoré podnecuje projektova metdda.
Jednou z nich je cielena uéebna ¢innost, ktord ma byt dostatocne premyslena a organizovana, spojena
s teoretickou (intelektovou), ale aj praktickou aktivitou Ziakov. Pre plynuly priebeh projektu by mala
vyhovovat potrebam a zdujmom Ziakov, ale i uéitelov, a v neposlednom rade je délezité, aby nastoleny
problém bol zamerany na urcitd oblast uciva ¢i prierezovych tém, ktoré dokdzeme systematicky
zaclenit do Zivota a praxe.

TaktieZ je mozné na projektovi metddu nazerat ako na metddu situaénu, o moze ziakov vyrazne
motivovat k ¢innosti svojou zaujimavostou a atraktivitou.

Za projektové metdda je mozné povazovat aj metddy genetické (respektujice vyvoj dietata),
pracovné (samostatné rieSenie problémov), metéda samostatnej prace Ziakov, ktora sa opiera
o schopnost samostatne vyhladavat v pramerioch a analyzovat informacie (Dvofakova, 2009).
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Uvedené metddy je moziné povazovat za projektové len v pripade, Ze zZiak splnil zakladnu
poziadavku projektovej metddy a to zodpovednost za vykonanu pracu.

1.3 Projektova metoda v historickom kontextu

Aj ked je v sucasnosti projektova metdda casto vyuzivana ako vyucovacia metdda, nepatri medzi
nové metaddy.

Uz v diele J. A. Komenského mbZzeme zaznamenat znaky, ktoré su charakteristické pre projektovu
metddu. Komensky zdorazrioval délezitost osobnosti dietata, jeho wvnutornd potencionalitu,
zmysluplnost a uzitocnost v procese ucenia, ¢o je mozné povazovat za korene aj dneSnych zdsad
projektového vyucovania (Kratochvilova, 2006).

Principy projektového vyucovania méZeme najst aj v 18. storodi v dielach myslitelov J. J.
Rousseaua, J. H. Pestalozziho alebo F. W. A. Frébela (in Kratochvilova, 2006).

J. J. Rousseau presadzoval samostatnu aktivitu dietata a vyvoj osobnej skdsenosti z kontaktu
s okolim. Jeho nasledovatel ). H. Pestalozzi rozsiril tuto ideu o tzv. pedagogiku pomoci a porozumenia.
Pedagogika F. W. A. Frobela je zaloZzena na pojmoch ako osobnost dietata, vnutorny potencial, ¢innost,
samostatnost a zaujem dietata (in Kratochvilova, 2006).

TaktieZ tzv. volné skola C. Freineta ajeho organizacia vyucovacieho procesu su v kontexte
s projektovou metddou (Filova, Svobodova, 2007).

V kontexte konca 19. azaciatku 20. storocia su za hlavnych predstavitefov projektového
vyucovania povazovany J. Dewey a W. Kilpatrick. Ich tedrie vychadzaju z tzv. pragmatickej pedagogiky,
z filozofického smeru, ktory vychddza zo skusenosti vindividudlnej praxi a experimentu, kedy je
»pravdivé to ¢o sa osvedCuje praktickymi désledkami®. Hlavnu ulohu v pragmatickej pedagogike pri
vychove dietata ma zamerna interakcia so spolo¢enskym prostredim. Do popredia sa dostava pojem
»celé dieta” teda aj nutnost respektovania vsetkych stranok osobnosti dietata (Kratochvilova, 2006).
dieta ma dispozicie ucit sa to, ¢o kore$ponduje s jeho zdujmami a tak by sa malo ucit to, ¢o je pre neho
uzito€né.

Vymedzenie teoretického ramca projektovej metddy je moziné pripisat aj J. Deweyemu (in
Coufalova, 2006), ktory bol stipencom vzdeldvacieho progresivizmu. Snazil sa ukoncit tradi¢nu skolu
a neresSpektovanie zaujmov a skusenosti deti (Coufalovd, 2006). Bol univerzitnym profesorom v odbore
filozofie a svojim experimentdlnym konceptom ovplyvnil vychovu nielen v Amerike, Rusku, Cine,
Japonsku ale aj v Eurdpe. Cely svoj Zivot venoval vytvaraniu novych pedagogickych koncepcii v oblasti
vzdeldvania a vychovy. Zdéraznoval prepojenie psychologického a socidlneho hladiska pri vychove.
Svojimi viziami sa usiloval o to, bola $kola spojena so Zivotom a poskytovala detom skisenosti. Napriek
vzdialenosti od Zivota nebolo jasné, ¢i dieta preberanému ucivu skutoéne rozumie a ¢i naudené
informacie bude vediet pouzivat v redlnej situacii. Skisenosti jedinec ziskava v ¢innosti, kedy realizuje
nie¢o nového, ale zarovern je ¢innost spojena s nadobudnutou skidsenostou (Kratochvilova, 2006).
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Tab. 7 Zdklady projektového vyucovania podla J. Deweyeho

rieSenie prirodzenych problémov

hladanie zmyslu Cinnosti

Zaklady projektového vyucovania
udenie sa konanim, ¢innostou

vynechanie pasivneho nacuvania

Zdroj: spracované podla: Filovd, Svobodovd, 2007

Aj ked'jeho tedria mbze byt vnimana ako preceriovanie praktickych skidsenosti, zaradil sa J. Dewey
medzi hlavnych priekopnikov v pristupu k projektom.

S projektami je spojené aj meno W. Kilpatricka, ktory bol Ziakom J. Deweyeho. Vdaka nemu
dostala pragmatickd pedagogika svoji formalnu podobu a zacala prenikat do $kél. Bola zaloZena na
zakladoch aktivizujuceho vyucovania a na metdde riesenia problémov. Kilpatrick vSak postupil vo svojej
tedrii dalej, presadil navrh koncentrovat obsah uéiva do projektov atuto metédu pomenoval
projektovou metddou. Vytvoril taktieZz schému projektovej metddy:

- ucenie ciela vyucby,
- planovanie,
- zhodnotenie.

Taktiez sa prejavila ja nevyhoda, ktorou bolo odmietanie systematickosti v samotnom uceni
a preto sa v USA zacala neskor presadzovat tendencia systematickosti v $kolach (Coufalova, 2006).

V ramci Eurdpy sa myslienky projektovej metddy zacinaju uplatriovat hlavne v 60. rokoch 20.
storocia. V ramci vtedajieho Ceskoslovenska sa zasady pragmatickej pedagogiky dostavaju do $kolstva
v 30. rokoch 20. storocia, hlavny prelom nastal do druhej svetovej vojne. Pred tym, v ¢ase medzi 19.
a 20. storo¢im bola nasa pedagogika ovplyvnena hlavne herbartovskou filozofiou, kde vyucovanie
podliehalo zdsadam pedantstva aformalizmu. V u¢ebnom procese sa dieta len pasivne pozeralo,
autorita pedagoga bola prehnane respektovana a prirodzena zvedavost a aktivita deti bola odmietana.

Az zaliatok 20. storoCia znamenal uvedenie tzv. reformnej pedagogiky, teda aj snahy
o slobodnejsiu $kolu v ramci celej Eurépy, Ruska a Spojenych $tatov. Skola sa zac¢ala menit, aviak trvalo
niekolko rokov, pokial sa myslienky zacali rozSirovat do praxe ucitelov. Vyznamnym meno v tejto snahe
bol V. Pfihoda, ktory v roku 1928 navrhol reformu skoly, s cieflom aby Skola bola blizka Zivotu. V jeho
tzv. pracovnej Skole neslo len o samotnu vzdelanost ¢loveka, ale aj o rozvijanie jeho charakteru
a vyuzivanie logického myslenia. V jeho ponimani bol ucitel opravneny sam rozhodovat, aku vyuzije
metddu projektu. Pedagdég mal pravomoc rozhodndt sa ¢ vyuZije projekt ako prostriedok
k objavovaniu alebo bude projekt vnimat ako priamu metddu pri préci s uréitou témou (Filova, 2007).

Vplyv politickej mocenskej situacie sa prejavili aj v Skolstve. Myslienky a zasady reformnej
pedagogiky boli Uplne potlac¢ené. VyuZivanie projektového vyucovania a zasady reformnej pedagogiky
ako celku sa Uplne zastavili.

Prelom nastal po roku 1989, ktory v pedagogike zdoraznil potrebu vyvoja novych tendencii, ktoré
zahfiali aj zdo6raziiovanie socidlnych a komunikaénych spdsobilosti Ziakov a doraz sa kladol na
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individualitu Ziakov. Nové tendencie a problémy globalneho sveta tak priviedli projektovd vyucbu
pozvolna do popredia (Filova, 2007).

Znovuobjavenie projektového vyucovania nevychdadzalo len z reformnej pedagogiky, ale taktiez
zo samotnej potreby uditelov Ziakov viac motivovat a zmenit u¢ebny proces. Skldsenosti s projektovou
vyucbou prezentovali ucitelia a odbornici vréznej pedagogickej literature a casopisoch. Tak sa
postupne pojmy ako projekt a projektova vyucba stali neodmyslitelnou siéastou znalosti vsetkych
pedagogickych pracovnikov (Tomkova a kol., 2009).

Okrem zavadzanie projektového vyucovania do $kol vznikali v 90. rokoch aj r6zne alternativy.

Tab. 8 Alternativy v skoldach

Waldorfska skola

Skola M. Montessori

Alternativy v Skolach Daltonsky plan

Jensky plan

Zdrava skola

Zdroj: vlastné spracovanie

Vzdelavaci proces bol upraveny, $koly mali moznost vyuZit inovacie, avsak slabé alebo Ziadne
ukotvenie v oficialnej legislative spdsobovalo v praxi problémy. Posilnenie autondmie $kél nastalo az
neskor, vplyvom legislativy a statnych vzdelavacich programov v roku 2009.

Uditelia a Skoly tak maju moznost inovovat $kolu réznymi spdsobmi a smerovat vyucbu v zaujme
dietata.
Vyvoj projektového vyucovania dospel do podoby, kedy je doraz kladeny na praktickd ¢innost,

¢innost teoretickl, samostatné myslenie a zodpovednost Ziakov za priebeh a vysledky préace
(Dvorakova, 2009).

1.4 Projekt ako komplexna vyucbova metdda

Charakteristiku pojmu projekt v pedagogickom kontexte je mozné néjst vo viacerych odbornych
publikaciach. Vseobecne sa charakterizuje ako komplexnost tlohy.

Simonik (2005, s. 103) charakterizuje vyucbovy projekt ako ,komplexnd pracovnu ulohu, pri
rieSeni ktorej Ziaci nadobudnu nové vedomosti a zrucnosti. Pri realizacii Uloh sa uplatfiuje cely rad
aktivizujucich vyucovacich metdd, najcastejsie samostatna prace”.

Hlavnad myslienka projektového vyucCovania zdéraziuje problémovy charakter rieSenych uloh
a taktiez ich spolocenskd spojitost, pricom sa kladie déraz na interdisciplinaritu vyucovacich
predmetov a inych odborov. Ciefom vsetkych problémovych Gloh by malo byt v prvom rade osvojenie
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si vedomosti a ziskanie zrucnosti, ktoré Ziaci nadobudnu vlastnou aktivitou. DéleZitou podmienkou pri
tvorbe projektového vyucovania je prepojenie Zivota, uéenia a prace (Marak, Svec, 2003).

V rdznych interpretacidch projektového vyucovania sa mbézeme stretndt s ¢astym zamenenim
pojmov, na zaklade istej podobnosti projektového vyucovania s problémovym vyucovanim. Podla
Tureka (2014) je problémové vyucovanie sihrnom viacerych vyucovacich metdd a stratégii. Ulohou
uéitela je zadavat Ziakom problémové Glohy, ktoré mézu obsahovat pre Ziakov nové poznatky, alebo
uz osvojené vedomosti a zru¢nosti. Ulohou Ziaka je hladat sposoby riedenia zadaného problému,
a vyriesit ho viac-menej samostatnou ¢innostou. Podobnost tychto dvoch vyudovacich koncepcii je
naozaj zjavny, avsak zadsadnym rozdielom pri projektovom vyucovani je, Ze Ziaci rieSia problémy, ktoré
su komplexné, a takymi problémami su projekty, ktoré vychadzaju v prvom rade zo Zivota a skdsenosti
Ziakov i mimo skoly. Na riesenie projektu su potrebné znalosti z viacerych vyucovacich predmetov, ¢i
odbornych disciplin. Kld¢ovym prvkom je tiez skupinova praca Ziakov, ich osobny zaujem o problém
a taktiez konkrétny produkt, ktory je vysledkom rieSeného problému.

Projektové vyucCovanie moZeme podla Petldka (2012) eSte stale zaradit medzi inovativne
vyucovacie koncepcie a to hlavne preto, lebo v $kolach je i napriek svojej popularite malo vyuZivané
a zarad'ované do vyucovacieho procesu. Existuju vsak vynimky, ako stredné skoly, ktoré maju priamo
vo vzdeldvacich programoch zaradené vyuzivanie projektov pri rieSeni danych tematickych celkov.

Tab. 9 Klady projektového vyucovania

problémové metddy pri rieSeni projektu su Ziaci ¢asto postaveni do situdcie, kedy musia
riesit mnohé problémy

volna, slobodnd prdca acesta | Ziaci hladaju vlastné mozZnosti riesenia jednotlivych problémov, ktoré
pozndvania si sami overuju

otvorenost projektu pre dokoncenie avyrieSenie projektu je nutné, aby bol projekt
,otvoreny“ voc¢i novym postupom, nazorom ¢i roznym dvaham

udi tvorit, podnecuje intuiciu a fantaziu

Ziak je tvorivy aj tym, Ze hlada informacie a zdroje informacii

praktické ucenie sa obsahuje rb6zne podoby ako napr. vyhladdvanie v knihach,

manipuldcia s vecami, vyroba produktov, a pod.

Zdroj: spracované podla: Petldk, 2012

Cielom projektu je ¢o v najvacsej miere aktivizovat Ziaka. Je doleZité uvedomit si, Ze v sicasnosti
Ziaci svoj zaujem usmernuju k poznatkom a informaciam, ktoré pokladaju za bezprostredne vyznamné,
a ktoré su schopni vyuzit a aplikovat vo svojom Zivote, ¢im ziskavaju vlastné skidsenosti. Projekt je
efektivhym nastrojom projektového vyucovania, v ktorom mdzeme riesit mnohé situacie vychadzajluce
priamo zo Zivota a uplatriovat v nich ziskané vedomosti.
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1.4.1 Postup pri projektovom vyucovani

Pri priprave projektu je vhodné ucit si postupnost. Pre lepsiu predstavu nam k tomu slizia rézne
modely postupu. V praxi sa mbieme stretnit stym, Ze sU tieto modely rézne obmienané,
modifikované, prisposobené ku konkrétnemu projektu, podstatou vsak je, aby postup zahfnal vybrané
fazy alebo etapy.

Tab. 10 Fazy tvorby projektu

pripravna faza zahffia vyber témy, ktord modzeme roz€lenit na Ciastkové témy, posudenie
podmienok pre uskutoCnenie projektu, organizdciu prace a casovy
harmonogram

realizacna faza obsahuje pracu ziakov na projektoch

hodnotiaca faza predstavuje hodnotenie, pri ktorom moze pracu Ziakov zhodnotit uditel, alebo

si zvoli sebahodnotenie Ziakov

Zdroj: Petldk, 2012

Pre r6znorodost koncepcie postupov pri projektovom vyu€ovani uvddzame iné, dalsie fazy riesenia
projektu.

Tab. 11 Etapy tvorby projektu

volba témy projektu Specifikacia témy, ciele projektu, vystupy projektu

planovanie riesenia projektu postup, plan rieSenia projektu, rozdelenie uloh, rozdelenie Ziakov
do skupin apridelenie uloh kjednotlivym skupinam, casovy
harmonogram, atd.

riesenie projektu realizdcia planu, ktory uskuto€nuju Ziaci, ucitel ako pomocnik,
sprostredkovatel, rozhodca

zverejnenie vysledkov riesenia projektu zhodnotenie prace na projekte.

Zdroj: Turek, 2014

Pocas samotného riesenia projektu si rieSitelsky kolektiv prechadza ré6znymi fazami, ktoré su
popisané taktiez v roznych modeloch postupov pri rieSeni projektov. V literatlire su popisané viaceré,
avsak v obsahovom ponimani sa velmi neliSia, preto uvddzame len jeden, ktory vychadza z viacerych
zdrojov (Petlak, 2012, Turek, 2014).
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Tab. 12 Model postupu pripravy projektu

spolocné uvaZzovanie

ide o spoluprdcu uditela a Ziakov, spolo¢ne sa zamyslaju nad tym, ¢o ich
zaujima, Co je doleZité a potrebné riesit, hladaji rézne namety na
projekty, do ktorych mézZu vstlpit aj rodi¢éia a iné subjekty
spolupracujuce so skolou

,Zbieranie” myslienok

tato cast vedie Ziakov k formovaniu projektu, k diskutovaniu, Ziaci
medzi sebou komunikuju a sluzi aj ako motivacia k ¢innosti

spolocné planovanie

zapajaju sa uditel'i Ziaci, spolo€ne planuja ¢o idu riesit, k éomu dospeju,
¢o predpokladaju, ¢o bude vyslednym produktom

diskusie o realizacii postupu

v diskusii dostane priestor kazdy Ziak podelit sa o svoj nazor, pripadne
navrhnut iné ndpady a namety, doladit detaily

¢asovy harmonogram postu

pu

je potrebné, aby si Ziaci svoju pracu naplanovali a ¢asovo si rozdelili ¢o
sa bude realizovat a dokedy

praca skupin na projekte

vyuzivanie roznych metdd, samostatnu pracu Ziakov, projekt méze mat
rozliéné ¢asové trvanie — jednodnovy, tyZzdenny, viacmesacny...

zverejnovanie vysledkov
projektu

rieSenia

skupiny Ziakov prezentuju svoj projekt pred ostatnymi, je potrebné brat
do uvahy povahu, druh, i dizku projektu. Pre kaZdy projekt je to
individualne

Zdroj: vlastné spracovanie

Vyber postupu rieSenia projektu je dékazom seridéznosti prace na projekte. Zaroven pomoze

nielen pri priprave, ale aj pri realizacii a zhodnoteni Uspesnosti projektu.

1.4.2 Vyhody a nevyhody projektového vyuéovania

Vyber vyucovacich metdd a pristupov je v pedagogickej praxi dolezity. ZaleZi od ucitela, ku

ktorym vyucovacim koncepciach sa priklana, a podla toho je potrebné zvazit volbu tych najicéinnejsich

metdd. Jednou z mnohych moznosti je aj projektové vyucovanie, pri ktorom je vhodné posudit vsetky

jeho pozitivne i negativne stranky.

Zéaroven je vhodné si uvedomit rozdiely medzi klasickym a projektovym vyuéovanim z pohladu

aspektov edukacného procesu.
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Tab. 13 Rozdiel medzi klasickym a projektovym vyucovanim

Vonkajsie znaky Uditel Ziak Motivacia
Klasické vyucovanie | Skupina Ziakov je | Utitel je jediny | Ziak prijima od | Motivaciu prebera
rovnaka, organizadtor prdce | ucitela mnoiZstvo | ucitel — skusSanie,
vyucovanie trva 45 | Ziakov, vychovy a | informdcii, ktoré | tresty, pochvaly
minut, vyuc. | vzdelavania, jediny, | ma za ulohu uloZit | a pod.
predmety sa ucia | ktory si do pamati, Ziak sa
samostatne, maly | sprostredkovava orientuje len na
doéraz na zaujmy | Ziakom vedomosti, | u€ivo daného vyuc.
Ziaka, atd" a hodnoti prace | predmetu.
Ziakov.
Projektové Pracuje sa | Ucitel je v pozicii | Ziak je aktivnejsi, za | Motivaciou je
vyucovanie v skupinach, ktoré | ,spolupracovnika®, | svoju pracu | samotny  zaujem
mézu byt rdzne, | konzultanta a tym | iskupinu prebera | Ziakov o zvolenud
Ziaci v skupinach | podporuje zodpovednost, na | tému/problém.
uréuju zamer prace, | samostatnost projekte sa uci | Prispdsobuju si
hladaju rozne | ziakov, so Ziakmi | vzajomne obsah uciva svojmu
spO6soby  aformy | pocas priebehu | spolupracovat. zaujmu
realizacie, vybrané | prace  konzultuje | Ziaci hladaju | a obohacuju ho
témy sa integruju | ausmeriuje ich, | rieSenia, vyuZivaju | o svoje namety
sviacerymi  vyuc. | prace hodnotia | medzipredmetové | a postrehy.
predmetmi. i Ziaci. vztahy.

Zdroj: spracované podla: Petldk, 2012

Kazdy vyucovaci pristup ma svoje Specifické moznosti, ktoré prinasaju do vyucovania urcité

vyhody i nevyhody. Rozdiely, ktoré sme uviedli vysSie zaroven naznacuju aj vyhody a nevyhody

projektového vyucovania.
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Tab. 14 Vyhody a nevyhody projektového vyucovania

Vyhody projektového vyucovania

Nevyhody projektového vyucovania

je prirodzenou cestou prepojenia Zivotnej reality so
vzdelavanim a vychovou

vyzaduje si zodpovedne premyslend ariadenu

organizaciu

je zamerané na zaujem ziakov, ktory ovplyviuje vyber
témy, problému, ktory ma spolocensky vyznam

je potrebné, aby uclitel spravne odhadol rozsah
volnosti a zodpovednosti Ziakov

ma motivacnu funkciu

ucitel musi zaclenit projekt do vyucovania vzhladom
k obsahu a systematizacii uciva azohladriovat tak
i integrujuce vyucovacie predmety

formuje sa celd osobnost Ziaka

vyzaduje si dostatok ¢asu na realizaciu projektu

diskutovat, formulovat a vyjadrit svoj nazor

uci  ziakov kspolupraci vskupinach, vzajomnej | nereSpektuje zdsadu postupnosti a primeranosti,

tolerancii rieSené javy su castokrdt vytrhnuté zkontextu
jednotlivych disciplin

rozvija komunikacné schopnosti, uci Ziakov | je dolezité, aby bol ucitel zaroven citlivym

uci ziakov k zodpovednosti, etike

Ziaci sa udia riesit problémy, hladat nové riesenia
a informdcie

rozvija tvorivost, intuiciu a fantaziu

umoznuje  spolupracu  aintegraciu  viacerych

vyucovacich predmetov a inych odborov

diagnostikom a dobrym radcom

Zdroj: spracované podla: Valenta, 1993

Ucitelia, ktori uplatiiuju v edukacnej praxi projektové vyucovanie by iste nasli aj niektoré dalsie

vyhody a nevyhody projektového vyucovania.

1.4.3 Ciele a principy projektového vyucovania

Cielom projektového vyucovania je aktivne zapojit Ziakov do pozndvacieho procesu, rozvijat ich

vedomosti pri rieSeni projektov — praktickych pracovnych uloh (Hanuliakova, 2013).

Ciele projektového vyucovanie je mozné kategorizovat z pohladu uditelov aj Ziakov.
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Tab. 15 Ciele projektového vyucovania

priblizit sa ,Skole hrou” prirodzenym anenttenym spdsobom
pozndvania

reSpektovat individudlne potreby Ziaka

ciele z pohladu ucitelov

pomahat k pozitivnemu rozvoju osobnosti Ziaka

pripravit na riesenie globalnych problémov

mat Uzky vztah k redlnemu Zivotu

objavit zmysel poznavania a vzdelavania

naucit sa dokon¢it myslienku a drzat sa témy

ciele z pohladu Ziakov mat moznost zapojit sa do problémov redineho Zivota

ziskat sebadéveru

objavit seba samého, svoje schopnosti, moZnosti a hodnoty

Zdroj: Kasovd a kol., 1995

Vychodiska, ktoré sa dotykaju projektového vyucovania je moziné zhrnut do siedmych

principov, ktoré definuju projektové vyucovanie.

Tab. 16 Principy projektového vyucovania

zohladrovat potreby a zaujmy Ziakov

ziskanie novych skusenosti, poznatkov, schopnosti a zrucnosti,
vyhoviet potrebam azaujmom Ziaka prostrednictvom aktivit
spojenych so  Zivotom, naucit sa zodpovednosti, (i
spoluzodpovednosti za pracu

zohladriovat aktualnu situaciu

vyber takych podnetov, ndmetov, ktoré su aktualne a vychadzaju
z osobnej skisenosti Ziaka, je potrebné, aby bola Skola takymto
témam otvorena a zapajala do projektov Sirsie okolie skoly, a pod.

interdisciplinarita

poskytnut Ziakom pomocou projektu ucelené znalosti, navzajom
prepojit také discipliny, ktoré su povazované za nezluditelné

sebaregulacia pri uceni

riadiace ¢innosti pri uéeni sa prestvaju na Ziaka, Ziak sa uéi ucit sa,
planuje si ¢innost

orientdcia na produkt

praca na projekte prinasa vysledny produkt, je potrebné priebeh
jednotlivych ¢innosti a aktivit po¢as projektu dokumentovat

skupinova realizacia

praca vskupine uci Ziakov spolupracovat, rozvija ich socidlne
vlastnosti, Ziaci vytvaraju jeden celok, na ktorom pracuju ako tim

spolocensky vyznam

projektové vyucovanie poskytuje moznost prepoijit skolu so Zivotom
obce, kraja, ¢i Sirsej spolocnosti

Zdroj: Kasikovd, 1993
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1.4.4 Uloha ucitela v projektovom vyuéovani

V projektovanom vyucovani je Uloha ucitela nezastupitelnd. Je neoddelitelnou suéastou
vyucovania bez ohladu na to, ¢i ide o projektové vyucovanie, tradicné vyucovanie, alebo dalsie
vyucovacie pristupy. UZ o samotnom vybere vyucovacich koncepcii, metdd a pristupov rozhoduje
prave ucitel.

V projektovom vyucovani je vyznamnd najma socidlna interakcia, ktord je z pohladu rozvoja
osobnosti Ziaka vyznamna.

Sociadlnu interakciu mozno chapat predovsetkym ako nastroj edukaéného procesu, ktorého
podobu ovplyviiuju hlavne jeho Ucastnici, ucitel a Ziaci, konkrétna situacia v triede a mnozstvo dalSich
situacnych premennych (Petlak, Fenyvesiova, 2009).

Pre dobré fungovanie projektov vo vyucovani je dolezité aby v triede medzi Ziakmi boli zdravé
socialne vztahy.

Tab. 17 Interakcné vztahy v projektovom vyucovani

na zaklade socidlneho kontaktu Ziak lepsie chape socidlnu realitu — zistuje, ¢o je
spravne a ¢o nespravne, v ¢om sa zhoduje s inymi Ziakmi a v ¢om je naopak odlisny,
uci sa vhodnym spdsobom reagovat na vzniknuté situacie

vztah sblizkou osobou posilfiuje pocity Stastia a naopak, pri pocitoch smutku
kamarat, ¢i ucitel poskytuje urcitu oporu

socialne vztahy interakcia Ziakovi poskytuje mnozZstvo moznosti, kedy sa méze vzajomne porovnavat,

a projektové ziskavat nové poznatky, ¢i spatnu vazbu na jeho spravanie

vyucovanie dobré socidlne vztahy pomahaju Ziakovi rast po stranke sebatcty a sebahodnotenia

vzdjomnd spoluprdca s ostatnymi spoluziakmi aspoloé¢né dosiahnutie urcitého
vykonu umocnuje pocit uspokojenia a potreby, Ziaci si navzajom doveruju, zdielaju
podobné nazory, postoje, maju moznost o nich diskutovat

socialna interakcia poskytuje Ziakovi pocit bezpecia, Ziak ma istotu, Ze sa mdze obratit
na svojich spoluziakov, kamaratov, ¢i uditela, ak potrebuje pomoc

Zdroj: Vyrost, Slaménik, 1997

Aj ked' ucitel v projektovom vyucovani zohrdva Ulohu hlavne ako pozorovatel a konzultant, je
oznacovany aj ako ,,spolupracovnik”. Do tejto kompetencie patria povinnosti spojené s projektom ako
napr. organizdcia, pripravy, spoluplanovanie projektu so Ziakmi, vyuZivanie medzipredmetovych
vztahov, zapajanie sa do rozli¢nych aktivit, ktoré organizuju Ziaci a pod.

Jeho funkcia je odlisna ako pri tradi¢cnom vyucovani. Ucitel v tomto pripade musi byt ovela viac
tvorivejsi a ovladat vedomosti a zru€nosti i z inych oblasti, ktoré s predmetom zvoleného projektu.
Tak ako vsetci Ziaci, tak i ucitel je sicastou projektu, ktory ma také prava a povinnosti ako kazdy Ziak,
¢o nakoniec podnecuje Ziakov k samostatnosti a zodpovednosti.

Na ucitela v projektovom vyucovani kladu vacsie ndroky z hladiska pripravy, to si vyZaduje, aby
ucitel' disponoval vaésimi organizaénymi schopnostami, globalnymi znalostami. Mal by reSpektovat
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potreby Ziaka a byt ochotny sa im prispdsobit. Uvedené kompetencie ucitela stvisia priamo s jeho
profesijnou a ludskou Uroviiou a ich rastom (Kasova a kol., 1995).

1.5 Projektové vyucovanie a jeho hodnotenie

Hodnotenie je sucastou kazdého vyudovacieho predmetu na zékladnej skole. Kazdy vyucovaci
predmet, ako i vyucovaci pristup ma svoje charakteristické rysy, ktoré si vyzaduju $pecialnu pozornost
z hladiska Skolského hodnotenia.

Pojem hodnotenie je spojeny s c¢innostami ako porovnavanie, rozliSovanie, vyber, naprava,
zlepsenie, ktoré by mali byt predmetom pedagogického zaujmu (Slavik, 1999).

V ramci hodnotenia je vhodné si uvedomit na ¢o hodnotenie slizi, k comu je uréené, teda
definovat si funkcie hodnotenia.

Tab. 18 Funkcie hodnotenia

Funkcia Obsah Otazky

Motivacna funkcia vedie C(loveka dostavu prijatia alebo | Preco sa tito (ne)paci? Preco ta to
odmietnutia, alebo do stavu nezdujmu, je | pritahuje (odpudzuje)?

spojena s emociondlnou strankou
hodnotenia, v pedagogickej praxi je jej
vyuzivanie narocné, nakolko suvisi s pocitmi
a zazitkami

Poznavacia funkcia dava moinost preniknut k vyznamu, zmyslu | Co sa ti na tom (ne)paci a s &m to
a k délezitosti toho, ¢o ndas obklopuje, je | suvisi?

spojena s intelektualnou strankou hodnotenia
a suvisi s objektom hodnotenia

Konativna funkcia aktivizuje k ¢innému dosahovaniu zmien | Otazky kladieme az po aktivite, su
vsulade shodnotami cloveka, je spojend | zamerané na to ¢o chcem, co
s ludskou volou k ¢inom smiem, alebo ¢o by som mal urobit
k zlepSeniu, ¢i udrzaniu, a pod.

Zdroj: spracované podla: Slavik, 1999

Hodnotenie je sucastou kazdého vyucovacieho procesu, kazdého vyuéovacieho predmetu na
zakladnej Skole. Avsak hodnotenie na konkrétnom vyucovacom predmete ma Specificka, ktoré
vyplyvaju s obsahovych aj formalnych charakteristik konkrétneho predmetu.

Hodnotenie na skoldch ma byt pre Ziakov v prvom rade motivaciou. Aby sme sa wyhli
stereotypnych pochvaldm a trestom v hodnoteni, ktoré ¢asom i tak stracaju svoj ucinok, mali by sme
viac vyuzivat techniky individualizovanych uloh, ktoré su prispdsobené na Specifické prednosti Ziakov,
dalej na techniky hodnotovych uloh, ktoré si zamerané na hodnotiace myslenie a techniky tvorivych
uloh, otazok a problémov, v ktorych Ziaci vyuzivaju najma svoju fantdziu, imaginaciu, technicku
zruénost (Zelina, 1996).
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Vyssiu motivaciu pri dosahovani lepSich vykonov alebo pri samotnom hodnoteni je moziné

dosiahnut vyuzivanim aktivizujuicich metdd a vyucovacich postupov, akym je aj projektové vyucovanie

(zelina, 1996).

Pri vyuZivani hodnotenia ako motivacného faktora je vhodné brat do uUvahy niekolko zasad

hodnotenia.

Tab. 19 Zdsady hodnotenia

Motivujlce zasady hodnotenia

Hodnotit kazdy vykon Ziaka.

Hodnotit ¢o najrychlejsie po ¢innosti, reakcii Ziaka, inak pochvala, ¢i kritika nemaju
zmysel.

Pochvaly, odmeny Ci tresty je potrebné stupriovat podla miery vykonu a podmienok
tvorby.

Pri negativnom hodnoteni nepouZzivat iréniu, sarkazmus, vysmech Ziaka, ¢i jeho
zahanbovanie pred ostatnymi. Pri vyéitani chyby je délezité vyjadrit povzbudenie,
Ze Ziak svoju Ulohu dokaze robit lepsie.

NepouZivat telesné tresty, ani iné spdsoby tyranizovania ziakov. Ak je to mozné
trestom by sme sa mali vyhybat.

Vsimat si ako vplyva odmena, ¢i trest na Ziaka a mat tak spdtni vazbu o jeho
prezivani a vykone. Casty trest Ziaka demotivuje a mdze spdsobit jeho uzavretie sa
do seba aZ agresiu a naopak neustéla pochvala nemusi pésobit vzdy pozitivne, Ziak
ju zaéne brat ako samozrejmost.

PouZivat sebahodnotenie Ziakov, alebo hodnotenie celej triedy pripadne skupiny
7iakov. Ziaci sa ucia zhodnotit svoj vykon, uviest argumenty pre svoje hodnotenie,
¢im sa ucia redlnejsie vnimat seba, inych isvoju ¢innost. Ziaci si tak rozvijaju
i socidlne zru¢nosti a hodnotiace myslenie.

Vyuzivat €o najviac spdsobov hodnotenia a kombinovat ich. Ak sa hodnotenie stane
stereotypnym, strati svoju hodnotu ifunkciu. Zapojit do odmefiovania, Ci
kritizovania i nonverbalne reakcie (Usmev, gesta, pokyvanie hlavou a pod.)

Zdroj: Zelina, 1996

Hodnotenie v ramci projektového vyucovania ma svoje Specifikd. Vychadzaju zo vSeobecnych

kritérii hodnotenia, avsak reflektuju Specificka projektového vyuéovania.
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Tab. 20 Kritéria hodnotenia projektu

Reflexivhe hodnotenie

do hodnotenia sa zapdjaju ucitelia ajziaci, hodnotia na zdklade
celkového dojmu

Kriterialne hodnotenie

hodnotime na zdaklade zvolenych kritérii, s kritériami ucitel' pracuje
a prispbsobuje ich projektu, pri kriteridlnom hodnoteni je déleZité urcit
si kritéria hodnotenia pocas priebehu projektu a kritérid na hodnotenie
vysledku projektu, uditel tieZ ddva moznost sebahodnoteniu Ziakov

vyucovania s tradicnym vyucovanim

Hodnotenie na zaklade réznych | so ziakmi ucitelia uskuto€nuju rézne diskusie, rozhovory, stretnutia, na

rozhovorov, pohovorov | ktorych priebezne vyhodnocuju priebeh projektu

a metodickych stretnuti

Ziskavanie spatnej vazby ucitel ziskava informdcie o efektivite projektového vyucovania formou
testov, pisomnych previerok, odbornych diskusii

Porovnavanie projektového | posudzovanie vhodnosti pouzitych vyucovacich metdd aforiem na

zaklade realizovaného projektu

Zaverec€na anketa

na zaver projektu dostane kazdy Ziak priestor vyjadrit svoj nazor
v ankete

Zaverecna hodnotiaca sprdva

je suhrnom vsetkych hodnoteni, ktoré sme aplikovali pocas projektu,
zahfna hodnotenie efektivnosti projektového vyucovania, hodnotenia
samostatnosti ziakov, ich aktivity, vedomostnej Urovne, spoluprace
medzi ziakmi, ucitelmi, sebahodnotenie, zistené negativa, pozitiva,
navrhy do buducnosti, atd.

Zdroj: Hanuliakovd, 2013

Hodnoteniu by sme mali prikladat v praxi velky vyznam. Je pre nds akousi spatnou vazbou, vdaka

ktorej mbézeme do budicna vylepsit nedostatky v naSom pedagogickom vedeni, a mbze sa stat

i dévodom, preco si zvolit projektové vyucovanie za hlavny pristup pedagogickej prace uditela.
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2 Projektové vyucovanie na vytvarnej vychove

Vytvarna vychova vytvara priestor na vyjadrenie individualneho, vlastného vztahu jedinca k svetu.
Ide o vyjadrovanie arozvijanie vlastnych ndzorov a postojov Ziaka. Rozvija zmyslovu senzibilitu,
zmyslové vnimanie. Narusenim osvojenych stereotypov sa Ziak udi citlivejSie vnimat okolity svet,
pretvarat ho a ddva mu novy vyznam.

Vytvarna vychova integruje emociondlnu, imaginativnu a racionalnu zlozku ludskej psychiky.
Senzibilita vo vytvarnom prejave znamena zmyslovo vnimat, pozorovat, prezivat. Vytvarné myslenie
vychadza z pokusov Ziakov, experimentovania, Uvah ¢i myslienok, ktoré smeruju k pochopeniu
vyznamu a obsahu.

Vytvarnu vychovu treba chapat ako tvorivy spdsob prace, riesenie vytvarnych problémov. Vytvara
priestor na interakciu, spolupracu, prispieva ku kognitivnemu, socidlnemu, citovému vyvoju Ziaka.
Rozvija pozndvanie vytvarného jazyka, vytvarnych prostriedkov a pochopenie ich vyrazovych moznosti
Valachov3, Liparova, 2020).

Predmet vytvarna vychova v sebe zahffia okrem tradi¢nych a novych vytvarnych disciplin aj dalsSie
druhy vizudlnych umeni ako: dizajn vjeho réznych polohach (vyrobkovy, komunikacny, odevny,
textilny, telovy, vizudlna reklama), fotografiu, architektdru, elektronické média a multimédia (video
a film). Edukacny proces vytvarnej vychovy ako proces tvorivy zvysuje narok na vedomu operativnost
s vyjadrovacimi prostriedkami (pouzivanie jazyka) v priebehu postupného dospievania Ziaka, vedie ho
od detskej spontannosti k svojbytnému vyjadrovaniu — rozvija vlastné spdsoby sebavyjadrovania (Styl)
a vlastné postoje a hodnotiace nazory.

Vytvarna vychova vSeobecne spada pod umelecku oblast, a preto je mnohokrat distancovana od
vyucovacich predmetov, ktorych charakter je humanitny, ¢i prirodovedny. Tento trend rozdelovat
predmety na citové (iraciondlne) a rozumové (racionalne) vedie k nespravnej vychovno-vzdelavacej
predstave. Jednym z principov vytvarnej vychovy je jednota v rozvijani intelektualnych schopnosti a
citovej stranky osobnosti. Obe st&asti rozvoja osobnosti Ziaka sa navzjom podmiefiuju a doplriaju.
Estetické vnimanie vyvolava v ¢loveku urcité pocity, ktoré mézu motivovat tuzbu po poznani, ¢lovek
mbze citit potrebu udit sa a ziskavat nové poznatky, vedomosti si vplyvom citov a emocéného stavu
trvalejSie. Na druhej strane rozumové poznanie a uvedomenie si redlnej skutocnosti, ¢i faktov
predpoklada vznik subjektivneho citového vztahu k obsahu poznania (Banas a kol., 1989).

Tato skutocnost len potvrdzuje dolezZitost vytvarnej vychovy v Zivote ¢loveka, a dokazuje svoju
vyznamnu sucast v jeho vychovno-vzdeldvacom procese.

Podla Inovovanych statnych vzdelavacich programov pre primarne a nizsie stredné vzdeldvanie
(2014), uverejnenych na stranke Statneho pedagogického Ustavu, predmet vytvarna vychova zahfiia
také vlastnosti a prvky, ktoré mozno spojit s inymi vyucovacimi predmetmi. Jej zaklad je koncipovany
na aktivitu Ziakov a moznost interdisciplinarity vaésmi dokazuje otvorenost a multifunkénost vytvarnej
vychovy.

VyuZitie projektového vyucovania v pedagogickej praxi prinasa do Skolského prostredia nové
vyzvy a skusenosti. Vytvarna vychova je vhodnym prostriedkom na aplikaciu projektového vyucovania.
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Poskytuje réznorodé spektrum mozZnosti pri realizacii projektov. Od pestrého vyberu vytvarnych
pomdcok a materidlov, cez vynaliezavost a tvorivost pri vyuzivani vytvarnych technik a postupov, az po
neobmedzeny vyber zaujimavych vytvarnych tém a oblasti. Vo vytvarnej vychove vieme uplatnit vsetky
podmienky projektového vyucovania a poukazat na jej vyznamné miesto v Zivote kazdého Ziaka.

2.1 Vyznam projektového vyucovanie vo vytvarnej vychove

Zaradenie projektového vyucovania v rdmci hodin vytvarnej vychovy na zakladnej skole ma velky
vyznam. Ziaci sa v projektoch pocas vytvarného vyucovania zoznamuju so zakladmi vytvarnej reci a
vytvarného myslenia. Ziskavaju potrebné prostriedky na vyjadrenie vlastnych pocitov a predstav.
Dostavaju Ziakov do kontaktu s ukazkami umeleckym foriem (Zhot, 1995).

Vytvarné projekty je mozné charakterizovat ako rozsiahlejsie celky, ktoré obsahuji premyslent
stavbu uloh a je pre ne priznacny narocnejsi myslienkovy obsah, ako aj tvorivy pristup uditela i Ziakov.
Ide o isty spdsob cesty, ktora vedie k plneniu vychovno-vzdeldvacich cielov, kedy ucitel a Ziaci rozvijaju,
analyzuju a skimaju zakladna myslienku, ale i zvoleny problém suvisiaci s u¢ebnou latkou (Exler, 2014).

Pri projektoch je doraz kladeny na slobodné vyjadrenie Ziaka pri subjektivnom pristupe k téme.
MoOzu byt chapané ako tvorivé aktivity, spdsob prace riesenia vytvarnych problémov a
predstavuju vyznamnu hru. Vytvarné postupy a techniky vSak musia byt v stlade s cielom a obsahom
vytvarnej vychovy (Valachov4, 2012).

Vytvarné projekty ponukaju priestor na rozvijanie sposobilosti a zru¢nosti.

Tab. 21 Spésobilosti a zruc¢nosti rozvijané vo vytvarnom projekte

Estetické vnimanie vnimanie kvalit umeleckého prejavu, ktoré méze byt
vytvorené Clovekom alebo okolim, sucasne s analyzou
prislusnych vnemov

Kreativne vyjadrovanie tvorba  aprezentovanie vytvarnych artefaktov,
schopnosti a skusenosti vytvarno-estetického
charakteru, komunikacia a vyjadrovanie pomocou
umenia

Kultdrne dedic¢stvo poznatky z histdrie vytvarnej kultdry a umenia

Estetické hodnotenia a rozvijanie hodnot rozvijanie kritického myslenia a schopnosti posudzovat
umelecky prejav

Zdroj: vlastné spracovanie

Zakladom projektovej metddy vo vytvarnej vychove je zmysluplnd, nevsedna a zaujimava uloha,
téma ¢i problém, ktord budu Ziaci riesit. Ziaci prichadzaju k vyslednému produktu uplatnenim vlastnych
skusenosti, zru¢nosti a zostavou teoretickych, praktickych, samostatnych, ale aj kooperativnych
¢innosti (Spilkova, 2005).

Projektové vyucovanie vo vytvarnej vychove predstavuje premyslend skladbu na seba
nadvazujucich dloh. Jeho najcennejSim prinosom je zmena myslenia, pretoZe ucastnikov vytvarného
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procesu vedie k mnohostrannému chapaniu sveta. Spaja vsetky sféry fludského p6sobenia, ¢o radime
k jeho vyhodam. U¢i Ziakov spolupracovat pri rieseni problémov, pri¢om sa rozvija ich tvorivost. Vedie
Ziakov k zodpovednosti, tolerancii a posilfiuje ich vnatornd disciplinu. MéZzeme povedat, ze zhfia istu

mravnu dimenziu (Exler, 2014, Roeselova, 1997).

V ramci vytvarnej vychovy rozozndvame principy projektového vyucovania, ktoré vyjadruju jeho
zmysel a ciele.

Tab. 22 Principy projektového vyucovania vo vytvarnej vychove

Brat do Uvahy zaujmy a potreby Ziakov.

Brat do Uvahy aktudlnu situdciu (okolita sociokultirna realita).

Interdisciplinarita v zmysle komplexného poznania.

Principy Sebaregulacia pri uceni. Ziak v rdmci projektu planuje, realizuje a hodnoti.

Zameranie na produkt, ktory prinaSa samotna realizdcia projektu.

Skupinova realizacia, teda kooperovanie a spolupracovanie v procese ucenia sa.

Spoloéenska relevantnost.

Zdroj: Valachovd, 2012

Je ndroéné presnejsie vymedzit stavbu vytvarného projektu, pretoze zévisi od volby témy,
a sucasne od sposobu uvaZovania ucitela. Pre vytvarny projekt ajeho vonkajsi tvar je podstatnd
vytvarnd poloha, volba technik, ktoré ucitel pri samotnej realizacii projektu vyuZije. Zameranie
projektov sa moze lisit. Niektoré mozu byt zamerané na malovanie alebo kreslenie, iné na grafiku ¢i
priestorové vyjadrovanie (Roeselova, 1997).

Projektové vyucovanie radime kinovacnym tendencidm, ktorého potencial je na zakladnych
$koldch edte stale menej vyuzivany, no ma viak velky vyznam. Ziaci ziskavaju komplexnejsi pohlad na
rieSeny problém, kedZe uplatfiuje integrovanie obsahov réznych vyucovacich predmetov, no okrem
toho maju moznost osvojené poznatky, vedomosti a zruénosti aplikovat v praktickych ¢innostiach. Ziaci
sa ucia experimentovanim, vlastnou aktivitou a zaZitkovou formou, preto je pre nich projektova
metdda zaujimava a pritazliva. Projektové vyu€ovanie ma vyznamné miesto aj v ramci hodin vytvarne;j
vychovy. Prostrednictvom projektov mame moznost integrovat umenie s obsahmi inych predmetov,
Ziaci spozndvaju vytvarné techniky, narabaju s réznym materidlom a nastrojmi pri tvoreni vyslednych
produktov alebo rieseni urcitej tlohy ¢i problému.

Cielom projektovej vyucby je zdvereény produkt. Ziaci splnili ciele, ktoré si vytycili, a vytvorili tak
produkt. Ten mdoze mat napriklad podobu divadelného predstavenia, ¢asopisu, mddnej prehliadky,
vystavy a pod. Projekty, ktoré sa zaoberaju problematikou obci, maju velky vyznam pre spolo¢nost,
pricom podporuji angaZovanie sa Ziakov v ich najblizSom okoli. Takymito projektmi mozu byt napriklad
naucna cesta po okoli obce, spracovanie histdrie obce a informacie o nej do turisticko-informacného
sprievodcu. KedZe su to realne problémy, Ziaci su vysoko motivovani, pricom su si vedomi aj vysokej
zodpovednosti za pracu. Konec¢né produkty a vysledky su obvykle prezentované nielen v ramci skoly,
ale aj mimo nej. Ziaci sa tak ucia riesit problémy svojho okolia a jednat ako aktivni obéania. U¢itel si pri
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zaverecnom hodnoteni méze pripravit otdzky, dotaznik, na ktoré potom Ziak odpoveda, pricom
hodnoti nielen samotny vysledok, ale aj priebeh projektu.

Na rieSeni projektov mdzu navzajom spolupracovat aj ucitelia a Ziaci z réznych roénikov ¢&i tried.
Vyplyva to ztoho, Zze ak ma byt takato vyuéba zmysluplna, je potrebnd spolupraca nielen Ziakov
a ucitelov v ramci skoly, ale aj Sirokého okolia (Tomkova a kol., 2009).

V praxi je potrebné rozliSovat, ¢iide o projekty, alebo len ich jednotlivé ¢asti ¢i vyuzitie niektorého
zo znakov projektu. Za projektovi vyucbu nemdzeme povazovat samostatnd pracu, v ktorej Ziaci, ¢i uz
samostatne alebo skupinovo, spracuju zadanu tému, ktorej cielom je potom o nej referovat ucitelovi
a ostatnym spoluziakom. PretoZe tato praca spociva iba vzhromaZzdeni potrebnych informacii
z viacerych zdrojov, a neprekracuje formu referatu ¢i domacej ulohy. Exkurziu, vylet, pestovatelské
prace apod. nie je moziné povazovat za projektové vyudovanie, ak za to nenesie Ziak
spoluzodpovednost. Pri vyucbe, kde dochadza k prepojeniu tedrie s praxou, ide skér o naplnenie
zadsady nazornosti (Tomkova a kol., 2009).

Na zadiatku kazdého poznavacieho procesu je zmyslova skisenost, ktora je zakladom poznavania
skutoénosti. Do procesu vnimania je dolezité zapojit ¢o najviac zmyslov. Okrem realnych predmetov
a javov moze utitel pouzit aj rdzne makety, kresby, fotografie, filmy a pod. Ziaci by mali mat moZnost
s tymito realnymi predmetmi alebo modelmi manipulovat, ¢im maji moznost utvorit si konkrétne
predstavy. DélezZité je dbat na vekové osobitosti Ziakov, pri ktorych plati, Ze, ¢im su ziaci mladsi, tym
viac je potrebné realizovat nazorné vyucovanie. Dalej je potrebna primeranost nazornosti, pri ktorej
musime zvazit, aké mnozstvo pomécok bude prinosom pre pochopenie uciva, a, na druhej strane,
nazornost ani nezanedbdavat, aby sa nestalo, Ze Ziaci o danom jave ziskaju nejasné vedomosti alebo si
vytvoria nekonkrétne predstavy.

2.2 Projektové vyucovanie na zakladnej umeleckej Skole

Vytvarny odbor je len jeden z mnohych, ktoré ponuka zdkladné umelecké vzdeldvanie.
V projektovom vyuéovani mozeme vhodne vyuzit réznorodost vietkych odborov (tanecny, hudobny,
literarno-dramaticky odbor, odbor audiovizualnej a multimedialnej tvorby) a ich spojenim tak vytvorit
neobycajné projekty. Vyhodou realizacie projektov na zakladnej umeleckej Skole je najma casové
hladisko. Uplatnenie vidime najma v dlhodobych projektoch, dostatok casu zarucuje doladenie
vSetkych potrebnych naleZitosti a detailov potrebnych k vyslednému produktu. Ak sa aj vyskytnu
neplanované problémy, v projektovom vyucovani na zakladnej umeleckej skole dokdazeme casovo
vsetko flexibilne prispbsobit a zorganizovat.

,Witvarny odbor v zékladnom umeleckom vzdeldvani poskytuje prehibené a rozsirené vytvarné
vzdelanie a formovanie Ziakom, ktori prejavuju zdujem a nadanie v oblasti vytvarného
sebavyjadrovania a tvorby” ( Statny pedagogicky Ustav, 2015).

Dal3ou pozitivnou prednostou projektového vyuéovania na zakladnej umeleckej $kole su zaiste
vacSie priestory. Tie Castokrat zohrdvaju déleziti ulohu, ak ide o realizaciu projektu s vacsim,
nadrozmernym vyslednym produktom. Dostatocne velké priestory su tiez vyhodou pri samotnej tvorbe
Ziakov, pocas priebehu projektu. Z vlastnej skisenosti vieme, Ze Ziaci su ovela viac sUstredenejsi, ak
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maju pre svoju pracu dostatok priestoru a nemusia sa tlacit na jednej lavici. Pri tvorbe je pohyb
vyznamnou sucastou a dostatok priestoru ziakom zarucuje lepSie vizualne podmienky.

Na zakladnej umeleckej Skole sa stretneme stym, Ze Ziaci maju k dispozicii vacSie mnozstvo
vytvarnych pomdécok a materidlov ako na zakladnej Skole. Vybavenie vytvarného ateliéru je naozaj
rozmanité. Pestry vyber rozlicnych vytvarnych pomocok a materidlov zarucuje pracu s vytvarnymi
technikami a postupmi, ktoru su pre Ziakov dostupné len na zakladnej umeleckej Skole. Maju tak
jedine¢nd moznost vyjadrit sa v r6znych vytvarnych odvetviach. V rdmci projektového vyucovania to
moze byt ucinny spbsob ako vo vyucovani uplatnit vytvarné projekty, a zapojit do nich iostatné
umelecké odbory zakladnej umeleckej skoly.

Vytvarny odbor navstevuju v prvom rade Ziaci, ktori prejavuju hlbsi zdujem o spoznavanie
vytvarnych vyjadrovacich prostriedkov. Praca na rozSirenej Urovni vytvarného vzdelania prinasa do
projektov znamenité oZivenie. Zaujem Ziakov o vizualne umenie a kultiru motivuje ich tizbu poznavat
a ziskavat nové skudsenosti a zruénosti. U¢itefom i Ziakom sa tak otvaraju nové moznosti, nové spdsoby
nazerania na vytvarné témy a oblasti, ktoré mézu byt predmetom ich projektov.

»Porozumenie jazyku, vyjadrovacim prostriedkom vizudlnych umeni vychovdva zo Ziaka
gramotného vnimatela a pouZivatela vizudlnej kultury” (Valachova, 2012).
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3 Vytvarné projekty

Vytvarny projekt je sposob komplexnej vyucby v rdmci predmetu vytvarna vychova na zékladnej

Skole, alebo na zakladnej umeleckej skole.

3.1 Priprava a realizacia vytvarnych projektov

Vytvarné projekty su vo vSeobecnosti zaloZzené na dvoch zakladnych poZiadavkach a oproti inym

projektom maju svoje Specifika, prostrednictvom ktorych sa lisia od inych typov a druhov projektov
(Kovacova, 2019, Kovacova, 2020).

Tab. 23 PoZiadavky vytvarného projektu

Poziadavky vytvarného
projektu

zvysit samostatnost a sebarealizané schopnosti Ziakov

sustredenost viacerych aktivit do jednej komplexnej ¢innosti

Zdroj: vlastné spracovanie

Tab. 24 Odlisnosti vytvarného projektu

Odlisnosti vytvarného
projektu

ich primarnym cielom nie sU medzizlozkové, medzipredmetové
vztahy

ich cielom je zotrvanie v oblasti estetickej vychovy

Zdroj: vlastné spracovanie

3.1.1 Vytvarny projekt — struktira

Vytvarny projekt je vhodné pripravovat v SirSom edukaénom kontexte. Uvedena Struktura je len

orientacna a je mozné ju doplnit alebo upravit podla potrieb a poZziadaviek ucitela.
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Tab. 25 Struktira vytvarného projektu

Nazov projektu

Hlavny ciel projektu

¢o chceme dosiahnut z dlhodobého hladiska

Pripadné cCiastkové ciele

ktoru oblast osobnosti mbze realizacia projektu zasiahnut a ako,

Zd6vodnenie projektu

obsahuje odpovede na otazku preco je projekt potrebny

sucasny stav rieSenia problematiky

v teoretickej rovine

na urovni Skoly, mimoskolskej
inStitucie

regionu

republiky

Umelecké vychodisko

umelecky smer, konkrétny umelec,
umelecké dielo

zdbvodnit preco a ako sa stali
vychodiskom

Podrobny opis projektu

jednotlivé vytvarné aktivity

uloha

namet

vytvarné instrumenty

spOsob realizacie

predpokladany vysledok

Ndvrh ¢asového harmonogramu

Monitorovanie, hodnotenie | v priebehu realizacie a po skonceni
projektu

Literatura materialy, ktoré su pouzité v projekte
Prilohy portfélio

3.1.2 Struktura vytvarnej aktivity

Zdroj: vlastné spracovanie

Vytvarna aktivita je suastou vytvarného projektu. Byva ich viacej, podla charakteru a dizky

trvania vytvarného projektu. Vytvarna aktivita v beznom vyufovacom procese méze byt suéastou

jednej alebo viacero vyucovacich hodin. V ramci vytvarného projektu je vhodné jednotlivé vytvarné

aktivity planovat a pripravit vopred a premysliet v stvislosti s vytvarno-didaktickym riesenim.
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Tab. 26 Struktira vytvarnej aktivity

Vychodisko

aktivitu

Vytvarny ndmet

motivaény — mal by deti ziskat pre riesenie Ulohy, poeticky, humorny, tajuplny

opisny — ma byt z neho zrejmé, o ¢o v Ulohe pojde

Vytvarny problém

ako formulécia vytvarného problému, ktory je predlozeny detom na riesenie

Motivacia

to, ¢o bude deti motivovat k rieseniu vytvarnej tlohy

vonkajsia motivacia by sa mala zvnatornit

Klicové slova

slovda alebo slovné spojenia,

charakterizuju obsah vytvarnej aktivity

ktoré

Didakticka analyza

ciel

zmysel aktivity,

sledujeme

ktory

vytvarné instrumenty

pouzity material

organizacnd forma

Opis

scenar v ¢asovych blokoch

Forma hodnotenia

je mozné vyuzit rézne spdsoby hodnotenia

Moznosti dalSieho vyuZitia

témy, vytvarného problému a vytvarnych produktov

Dalsie poznamky

rézne poznamky, odkazy, fotografie a pod.

Zdroj: vlastné spracovanie

Vytvarné projekty uvedené v nasledujucej Strukture boli pripravené a realizované Studentmi

Katedry vytvarnej vychovy PdF UK v Bratislave pod vedenim prof. PaedDr. Daniely Valachovej, PhD.,

vramci predmetu Vytvarnd pedagogika 2, v akademickom roku 2021-22. Vytvarné projekty su

vysledkom pedagogického a umeleckého snazenia sa Studentov a predstavuju isti formu semestralnej

prace. Vzhladom na charakter publikacie boli vytvarné projekty mierne upravené, skratené a studenti

s publikovanim suhlasili, za ¢o im patri Uprimna vdaka.

Uvedené projekty maju nasledovné spolocné znaky.

Tab. 27 Spolocné znaky uvedenych vytvarnych projektov

Nazov

,Sucasnost”

Umelecké vychodisko

inSpiracné a motivacné vychodisko zo Slovenského
vytvarného umenia 20. storocia a sucasnosti

Téma

volny vyber nametov

tri rozdielne ndmety s troma vytvarnymi technikami

Vytvarny produkt

vlastné vytvarné produkty

Zdroj: vlastné spracovanie
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3.2 Projektc.1

Tab. 28 Projekt ¢. 1

,Sucasnost” Bc. Michaela Helikova

Umelecké vychodisko | Robert Brun, 2009 — Talentum et ingenium (graficky list z bibiliofilie)
(webumenia.sk)

Téma namet Oblubené jedlo ako vyraz ekonomickej sicasnosti

Vytvarné insStrumenty | vytvarna technika grafika (linoryt, otlacanie, sutlac), kresba

Umelecké vychodisko | Marko Vrzgula, 2017 — Strungos 1 (webumenia.sk)

Téma namet Socialny kruh

Vytvarné inStrumenty | vytvarna technika abstraktnd kompozicii prostrednictvom reliéfnej
malby na vopred vymedzenom formate

Umelecké vychodisko | Rudolf Sikora, 2016-2018 — Zo série Eko(ko)mix (webumenia.sk)

Téma namet Chybajuci ¢lanok

Vytvarné inStrumenty | vytvarna technika tvorba propagacnej/reklamnej kolaze z dostupného

materialu v tlacovinach, dotvaranie diela malbou.

Zdroj: vlastné spracovanie

Vytvarny projekt je spracovany na zaklade individudlnej skdsenosti nakolko socialne, kultirne,
ekonomické ¢i environmentalne podmienky kazdého jedinca sa mozu odliSovat od akéhokolvek
dalSieho ¢lena spolocnosti. InSpiracné zdroje pouZité v projekte st z webumenia.sk.

Tak ako sa odlisuje Zivotné pozadie a teda i sicasnost Ziaka Zijuceho na Slovensku od Ziaka zo
Severnej Korei, Svajéiarska ¢i Australie, tak sa odliduju i tieto podmienky u Ziakov v rdmci jednotlivych
regionov Slovenska, ¢i dokonca v ramci regiénu od domacnosti k domacnosti.

Ziak z jednej doméacnosti méze mat ohromné znalosti z oblasti ekoldgie, a teda vacsi predpoklad
uspiet pri aktivite zameranej na tuto tému, Ziak z inej domacnosti, ktoré nie je vedené environmentalne
citlivym spésobom moéze mat problémy v ramci takéhoto ponimania stcasnosti — tdto mu mobze
evokovat fikciu, ¢i dalekd budicnost.

Prave z dévodu, Ze nie vidy pozname pozadie Ziakov a dokazeme stanovit i je dana aktivita pre
nich naozaj siéasnou, zamerali sme sa na individualnu stc¢asnost kazdého zo Ziakov, kedy sa na tento
termin pozerame z istého interného hladiska.
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Oblubené jedlo ako vyraz ekonomickej sticasnosti

InsSpiracny zdroj:

Obr.1 Robert Brun, 2009 — Talentum et ingenium (graficky list z bibiliofilie),
(dostupné na: https.//www.webumenia.sk/dielo/SVK:PGU.G_882-6)
Opis situdcie:
Pri vytvarnej realizacie boli reflektované vlastné skusenosti a zazitky z detstva spojené s jednom

od blizkych a rodiny. Pocas tvorby skic boli badatelné podobnosti s konkrétnym jedlom, avsak aj
uvedomenie si odliSnosti v sivislosti s dobou ktoru Zijeme.

Vlastnd vytvarna tvorba bola zdovodu pandemickej situdcie realizovana v provizérnych
podmienkach najma z hladiska vyuZitia vytvarnych materidlov a postupov. Vysledkom tvorby su styri
grafické listy, z ktorych kazdy vyuZziva odliSnd kompoziciu jednotlivych matric.

Obr. 2 Proces tvorby

Obr. 3 Grdficky list 1
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Obr. 4  Grdficky list 2

Obr. 5 Graficky list 3

Obr. 6 Grdficky list 4
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Sociadlny kruh

InsSpiracny zdroj:

Obr. 7 Marko Vrzgula, 2017 — Strungos 1
(dostupné na: https.//www.webumenia.sk/dielo/SVK:0GD.0O_2394)
Opis situdcie:

Realizacii predchadzalo spracovanie jednoduchej myslienkovej mapy, ktora obsahovala zoznam
ludi z blizkeho okolia. Po vypisani vSetkych boli vytvorené Spachtle, ktoré by vytvarali natiahnuté
poloblukové obrazce. Na vykres sme naznacili kruh dostatocnej velkosti, aby sa do neho zmestili vSetci
¢lenovia socidlneho kruhu. Farby jednotlivych ¢lenov boli vyberané so zamernou asocidciou na
konkrétneho ¢lena socidlneho kruhu aj s verbalnym komentarom.

Obr. 8 Proces tvorby

Obr. 9 Méj socidlny kruh
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Chybajuci clanok

InsSpiracny zdroj:

Obr. 10 Rudolf Sikora, 2016-2018 — Zo série Eko(ko)mix,
(dostupné na: https.//www.webumenia.sk/dielo/SVK:TMP.741)
Opis situdcie:

V rdmci vytvarnej realizacie vo forme koldze i vo forme billboardu realizovaného v programe
Adobe Photoshop bola spracovana empatia ako to ¢o dnesnému svetu chyba. V ramci koldze ide
o jednoduché propagacné dielo, ktoré je postavené na slogane ,Empatia je (zatial) zdarma“, pricom
tento je doplneny o to malo $tastnych &i voéi okoliu zodpovednych ludi. Celkova sprava odkazuje na
kratky slogan a fotografie doplnené o planétu zem v tvare srdca. Kolaz dotvara fialovou farbou, ktora
je nekonfliktnd a obraz prijemne dotvara. V rdmci digitalneho billboardu sa k empatii staviame ako k
lieku, ktory sa snazi propagovat vyhodnou akciou pre cell rodinu. Je doplnend jednoduchou kresbu za
ruky sa drziacich ludi, ktori drzia i vtacika a macku. V dolnej casti je billboard doplneny o propagaciu
silnejSej verzie lieku Empatia Rapid+ pre pripady, ktoré ju naozaj akutne potrebuju.

{Ell)ltﬂcx""'m

Obr. 11 Proces tvorby

'EMPATIA

Rodinné balenie

4+1
Zdarmal!

Obr. 12 Empatia je zatial zdarma
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3.3 Projektc. 2

Tab. 29 Projekt ¢. 2

,Sucasnost- vizualna | Bc. Martina Hudecova
pritomnost*

Umelecké vychodisko | Dezider Téth: Agénia hviezdy kresba tuSom 1976-1978 (webumenia.sk)

Téma namet Nadradenost — podradenost. Kompozicia zakladnych
vizualnych prvkov

Vytvarné inStrumenty | vytvarna technika vykresy réznych formatov, ceruzky tvrdosti 6B - 8B,

fixky, tus, papiere na skice

Umelecké vychodisko | Richard Kitta: Window video art 2020

video dostupné na: https://www.youtube.com/watch?v=0PSBY1WpkVk

Téma namet Vizudlna poézia

Vytvarné inStrumenty | vytvarna technika video-poézia, video art, intermedialita

Umelecké vychodisko | Matus Hnat: Festival [fjuzn]*graficky dizajn 2019

(dostupné: https://www.behance.net/MatusHnat )

Téma namet Reklamny dizajn

Vytvarné inStrumenty | vytvarna technika navrh "out of home" (OOH) reklamy na akciu

(* "filmovy festival" z 2. nametu)

Zdroj: vlastné spracovanie

Projekt sucasnost vychodi z pomerne jednoduchého, avsak aktudlneho podnetu: pochopenim
vytvarného jazyka (dnes vaéSmi oznacovany pojmom vizualny) je Ziak schopny porozumiet vizualnym
informaciam, ktorych je v si¢asnom modernom svete Coraz viac.

Zijeme v tzv. vizudlnej dobe. Spracované namety sa zakladaju na idei, Ze ak tymto vizudlnym
informdcidm modernej sucasnosti Ziak rozumie, nie je nimi natolko manipulovany; naopak stavia sa
voci nim uvedomene a otvorene. Vizudlna komunikacia zasahuje do ¢oraz vacsej oblasti interakcie
Cloveka so spolocnostou. Schopnost porozumiet vizudlnym znakom je v sucasnosti vyrazne
podnecovana médiami, ¢im sa stava ovladanie vizualneho jazyka nutnostou.

Cielom spracovanych nametov je najst r6zne moznosti, ako ziakom tento vizualny jazyk
spristupnit, a tak im ponuknut moznost na sebarealizaciu. Namety neponukaju len jedno riesenie, ale
ich u¢elom by malo byt otvaranie ciest k experimentovaniu a objavovaniu vizualneho jazyka. Na
zéklade uvedenych vychodisk sa zvolilo prepojenie troch sicinnych nametov, ktoré maju za ciel rozvijat
vizualnu gramotnost Ziaka s ohladom na stc¢asné poziadavky médii, ale i vytvarného umenia.
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Nadradenost — podradenost

InsSpiracny zdroj:

AGDNIA HVIELDY

Obr. 13 Dezider Toth: Agonia hviezdy kresba tusom 1976-1978
(dostupné na: https.//www.webumenia.sk/dielo/SVK:SNG.K_17564)
Opis situdcie:

Prvy ndmet je zaloZeny na jednoduchom experimentovani s réznymi beznymi vyrazmi (ako
harmonia, gradacia, pokoj a i.) pomocou bodov a Ciar. Zdmerné umiestriovanie jednoduchych prvkov s
ciefom vyvolat urcity dojem je napr. fundamentom dizajnu "out of home" (OOH) reklam, ktorymi sa
chce uputat pozornost Sirokej verejnosti.

Ako kompoziény vyraz bola zvolena dvojica pojmov "nadradenost - podradenost", ktory sa zachytil
pomocou lomenych Ciar a priamky. Vytvorené boli dva formaty, jeden Stvorcovy, rozdeleny na 3 série,
a jeden skladaci format, ktory mal napodobnit tvar lomenej Ciary. Nasledne sa cast zo vzniknutej
kompozicie modifikovala digitdlne pomocou mobilnej aplikacie. SnaZila som sa v duchu dalSich
nametov (vzhladom na tému spektrum) zachytit dojem ldamania svetla na farebné spektrum.

Obr. 14 Proces tvorby
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Obr. 15 Nadradenost a podradenost 1

Obr. 16 Nadradenost a podradenost 2
Vizualna poézia

InsSpiracny zdroj:

Obr. 17 Richard Kitta: Window video art 2020

(dostupné na: https.//www.youtube.com/watch?v=0PSBY1WpkVk)



https://www.youtube.com/watch?v=oPSBY1WpkVk

Opis situdcie:

Druhy ndmet pracuje s problematikou video-poézie, resp. video artu, ktory je sucasne jednym z
najrozsirenejsich oznamovacich médii. Zvolena aktivita sa snazi ziakom otvarat perspektivu ako
experimentovat a tvorivo uchopit vztah slova a obrazu. Zarovern ide o aktivitu, pri ktorej ratame s tym,
Ze je im prirodzene blizka. Maju mozZnost vyuzit sicasné trendy socidlnych sieti (tik-tok, instagram,
editory videi a i.) na tvorivé Ucely, teda vnimat ich z inej, viac tvorivej perspektivy.

Obr. 18 Spektr[um]

Myslienkou vysledného produktu je uchopenie vecernej cesty autom ako fyzikalny ukaz; dojem
elektromagnetického spektra sa zd6raznil zasahom do videa glitch efektom.

Reklamny dizajn

Inspiracny zdroj:

Obr. 19 Matus Hnat: Festival [fjuZn]*graficky dizajn 2019

(dostupné na: https://www.behance.net/MatusHnat )
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Opis situdcie:

V tretom namete bola zvolend aktivita zamerana na dizajn reklam. KedZe beZny ¢lovek, a teda aj
Ziaci, sa stretavaju s reklamou kazdodenne, je dolezZité, aby si uvedomili zasady jej fungovania. Je to
dolezité na to, aby aktivne vnimali ich manipulacny charakter, a jednak aby sami dokazali putavym
spbsobom odkomunikovat relevantné informacie.

2021
filmowvy

festiv

Obr. 20 "Spektrum filmovy festival" digitdlna koldZz

-

V ramci nametov celého projektu bolo vyuZitych viac nametov aj vyslednych produktov. V ramci
filozofie vytvarného projektu sa hladala ista logickd nadvaznost (aj v ramci Standardov pre zvolené
roéniky), ktord by aj Zziakom umoznila chapat vizualnu komunikaciu a masmédia ako siet réznych
foriem. Preto Zvolené aktivity su spracované s presvedcenim, Ze by mohli Ziakov zabavne a uvedomene
pripravovat na dnesny, vizudlne presyteny, svet.
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3.4 Projekt¢.3

Tab. 30 Projekt¢. 3

,Sucasnost”

Bc. Barbora Takacova

Umelecké vychodisko

Ludovit Fulla: Balény (web umenia)

Téma

namet Kubisticka krajina sucasnosti

Vytvarné inStrumenty

vytvarna techniky abstraktnd malba

Umelecké vychodisko

Peter Pollag: Fair play (web umenia)

Téma

namet Sucasna podoba

Vytvarné inStrumenty

vytvarna technika kolaz

Umelecké vychodisko

Milan Dobes: Variacia I. (web umenia)

Téma

namet Opticky klam

Vytvarné instrumenty

vytvarna technika PC, grafické programy

Zdroj: vlastné spracovanie

Slovu suc¢asnost mdzeme rozumiet z viacerych uhlov pohladu. D4 sa povaZovat za obdobie rokov,

ktoré aktudlne preZivame, alebo to méze byt dany moment konkrétnej sekundy, ktora prave teraz

prebieha. V kontexte dejin vytvarného umenia sa suc¢asné umenie chape aj ako prudy umenia, ktoré

na svet vystupili koncom 20. storocia, ale aj aktudlne umenie dneska. Podobu sucasnosti sa teda

budeme snazit vlozit do vytvarného projektu, ktory obsahuje niekolko vyucovacich hodin vytvarnej

vychovy na zakladnej Skole. Pojem suicasnost sme sa snazili predlozit vo forme, ktord je Ziakom

zrozumitelnd a pristupna.

Kubisticka krajina sucasnosti

InsSpiracny zdroj:

Obr. 21 Ludovit Fulla: Balény
(dostupné na: https.//www.webumenia.sk/dielo/SVK:SNG.KD_414)

4 ¥
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Opis situdcie:

Prostrednictvom vytvorenia nahodnych ciar vytvorit podklad pre abstraktnd malbu krajiny s
principmi kubizmu.

Obr. 22 Vysledny produkt
Sucasnd podoba

Inspiracny zdroj:

Obr. 23 Peter Polldg: Fair play

(dostupné na: https.//www.webumenia.sk/dielo/SVK:GUS.M_2126)
Opis situdcie:

Diela sucasného umelca previest koldzou do novej podoby a tym dielo eSte viac ,obnovit,
zmodernizovat, zmenit trendy”.

Obr. 24 Vysledny produkt 2
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Opticky klam

InsSpiracny zdroj:

Obr. 25 Milan Dobes: Varidcia I.
(dostupné na: https://www.webumenia.sk/dielo/SVK:SNG.G_7224)

Opis situdcie:

Cielom bolo vytvorit ¢iernobiely obraz, ktory predstavuje optickd ilUziu. Obraz sa nam v dany
okamih hybe pred ocami, aj ked bol namalovany na dvojrozmerny format. Zachytenie sucasnosti
prostrednictvom iltzie plynutia ¢asu.

Obr. 26 Opticky klam
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3.5 Projektc.4

Tab. 31 Projekt¢. 4

,Sucasnost”

Bc. Dominika Kovacikova

malba

Umelecké vychodisko Daniel Fischer: Vznik zobrazenia IX.
(https://www.webumenia.sk/dielo/SVK:SNG.G_12708)

Téma namet Novy vyznam — parafrdza na vytvarné dielo

Vytvarné instrumenty vytvarna technika podla vyberu

Umelecké vychodisko Architektudra: Nivy Bratislava

Téma namet Ekologicka architektura

Vytvarné inStrumenty vytvarna technika modelovanie z odpadového materidlu, akrylova

Umelecké vychodisko

Luba Lauffova: Bez nazvu (https://www.webumenia.sk/dielo/SVK:SNG.UP-

DK_1723)

Téma

namet

Plagat - voda

Vytvarné inStrumenty

vytvarna technika

pocitacova grafika — fotomontaz

Zdroj: vlastné spracovanie

Projekt je zamerany na aktualne svetové ekologické problémy, ktoré sa tykaju kazdého cloveka a

pred ktorymi by sme nemali zatvarat oci. Stav Zivotného prostredia sa kazdym rokom zhorsuje. Mali

by sme si uvedomit, Ze ni¢ nerobenim sa ani ni¢ nezlepsi a je potrebné mysliet aj na dalSie generacie

[udi, nie len na seba. Prostrednictvom projektu sa snazime vyzdvihnut prirodu i Zivotné prostredie a

prebudit u ziakov k nemu dctu. Tymto projektom by sme chceli rozvijat predstavivost a fantaziu Ziakov,

podnecovat ich k tvorivosti a prebudit u nich radost z tvorby. V projekte sa sustredime na diskusiu, aby

sa ziaci nebdli rozpravat a aby vedeli vyjadrit svoj nazor. InSpiracné zdroje v projekte sme vyberali

predovsetkym zo slovenského prostredia, ¢i uZz ide o pbévod samotnych autorov alebo stavby

nachadzajlce sa na Slovensku.
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Novy vyznam

InsSpiracny zdroj:

Obr. 27 Daniel Fischer: Vznik zobrazenia IX.

(dostupné na https://www.webumenia.sk/dielo/SVK:SNG.G_12708)

Opis situdcie:

Projekt zadina prvym nametom, v ktorom sa Ziaci oboznamuju s problémami a hrozbami
ivotného prostredia. Ziaci pomocou brainstormingu pridu k mnohym napadom, ktoré vyuZiju vo
svojich dielach. Vytvarna tvorba je zamerana na pretvorenie Casti zvolenej reprodukcie k vytvoreniu
nového vyznamu.
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Ekologicka architektira

InsSpiracny zdroj:

Obr. 29 Nivy Bratislava
Opis situdcie:

V druhom namete vytvarného projektu sa Ziaci oboznamuju s ekologickou architekturou. V ramci
skupin vytvaraju modely udrzatelnej stavby z odpadového materidlu. Predpokladame, Ze tento namet

Obr. 30 Proces tvorby
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Obr. 31 Ekologickad architektura

Plagat - voda

InsSpiracny zdroj:

-
Obr. 32 Luba Lauffovad: Bez ndzvu

(dostupné na https://www.webumenia.sk/dielo/SVK:SNG.UP-DK 1723)

Opis situdcie:

Namet je zamerany na pocitacovu grafiku a fikciu, kde Ziaci pracuju s digitalnou postprodukciou
fotografie; montaze, filtre, zmeny farebnosti, proporcii; vyber casti obrazu, fotomontaz digitalnej
fotografie. Ulohou Ziakov je vytvorit plagat s ekologickym podtextom a vyuZit pri tom fotomontéz. V
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tomto zadani Ziaci upriamia svoju pozornost na vodu, na jej nesmiernu hodnotu pre vsetky Zivé

organizmy.

Obr. 33 Proces tvorby

Obr. 34 Plagdt —voda
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3.6 Projekt¢.5

Tab. 32 Projekt ¢. 5

,Sucasnost” Bc. Kristina Surmikova

Umelecké vychodisko Michal Kern: Hladanie obrazu Il.
(https://www.webumenia.sk/dielo/SVK:SNG.IM_47)

Téma namet Dotyky lesa — tvorba asymetrického obrazu

Vytvarné instrumenty vytvarna technika digitalny program Corel alebo proCreate , inSpiracné

zdroje, tlaciaren, pauzovaci papier, ceruzka

Umelecké vychodisko Matej Krén: Prazskd mestska kniznica (https://highlike.org/matej-kren/)

Téma namet Asymetrickd malba autoportrétu

Vytvarné instrumenty vytvarna technika pauzovaci papier, akvarelové farby, fotografia
vytlacend na A3, stetce,

Umelecké vychodisko Juraj Melis: Hladanie identity V.
(https://www.webumenia.sk/en/dielo/SVK:VSG.G 2130)
Téma namet Ludské stopy - tvorba obrazu z odpadového materialu
vrstvenim
Vytvarné inStrumenty vytvarna technika

Zdroj: vlastné spracovanie

Projekt je koncipovany ako kontrast ¢loveka a prirody. Jeho cielom je poukazat na sucasny vztah
Cloveka a prirody, nakolko priroda bola kedysi nedotknutd sucast nasich Zivotov a bola menej
znedistena.

Dotyky lesa

Inspiracny zdroj:

Obr. 35 Michal Kern: Hladanie obrazu Il.
(dostupné na https://www.webumenia.sk/dielo/SVK:SNG.IM _47)
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Opis situdcie:

Prvy ndmet sa tyka umelca Michala Kerna, ktory tvoril spolocenské koncepty v prirode a snazil sa
poukazovat na krajinu.

Ziaci zbieraju fragmenty na pauzovaci papier, ktory budi vrstvit na seba. Pomocou linii sa im
vytvoria r6zne asymetrické tvary, ktoré vytvoria vzajomnu symbiézu nového vzoru. Tento vzor, si
prekreslia do pocitacového programu a r6znym otacanim a vrstvenim vytvoria novy vzor, do ktorého
mozu implementovat prvky lesa, ktoré si nafotili ako inSpiracné zdroje.

v 4
Obr. 37 Dotyky lesa — tvorba asymetrického obrazu
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Asymetricka malba autoportrétu

InsSpiracny zdroj:

Obr. 38 Matej Krén: PraZskd mestskd kniznica

(dostupné na https://highlike.org/matej-kren/)

Opis situdcie:

Druhy namet inSpirovany tvorbou Mateja Kréna, ktory poukazuje na reflexiu a odrazy v jeho
tvorbe. Asymetricky Ziaci vytvoria svoj autoportrét s akvarelovymi farbami na pauzovacom papieri. Na
podklad najskér nalepia fotografiu, ktord si zhotovili na potulkdch prirodou o vodnu hladinu a na fiu
napnu namoceny pauzovaci papier. Na papier potom vytvaraju r6zne vzory a miesaju farby na povrchu,
tak aby napodobriovali svoj autoportrét na vodnej hladine. Po zaschnuti méZu do malby dokreslit svoje
charakteristické ¢rty, aby bolo poznat o koho autoportrét sa jedna. Pauzovaci papier spolu s
podkladovou fotkou potom vyrezu spod pasky a mozu svoj autoportrét pokladat na rdozne povrchy a
Struktury, pripadne si vymenit so spoluziakom, vznikne tak novy premenny autoportrét, rovnako ako
je premennd vodna hladina.
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Obr. 39 Proces tvorby

Obr. 40 Asymetricky autoportrét
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Ludské stopy

InsSpiracny zdroj:

Mealloae, 4
akerys . (et

Obr. 41 Juraj Melis: Hladanie identity IV.

s

(dostupné na: https.//www.webumenia.sk/en/dielo/SVK:VSG.G_2130)

Opis situdcie:

Treti namet je inSpirovany umelcom Jurajom MeliSom, ktory vytvaral umenie z predmetov

kazdodennej potreby, preto som zvolila vyuZitie odpadového materidlu. KedZe dany umelec pracoval

aj s textom, vyuZili sme aj tento fakt v ndmete.

N |
Obr. 42 Proces tvorby
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Zaver

Publikdcia sa zameriava na problematiku projektovej vyucby a projektovej metddy v ramci
vytvarnej vychovy na zakladnej skole.

Publikacia je v obsahu rozdelend na tri hlavné kapitoly, ktoré su dalej vnutorne Strukturované.

V prve] kapitole objasfiujem pojmy projekt a projektovda metdda. V kratkosti sa venujeme aj
historickému kontextu témy. Rozoberdme tému projektu ako komplexnej vyucovacej metddy
a hodnoteniu a projektovému vyucovaniu.

Druha kapitola rozobera projektové vyucovania v kontexte vytvarnej vychovy na zakladnej skole.
Okrem zakladnej Skoly sa venujeme aj prostrediu zakladnej umeleckej skoly, ktoré ma isté Specifika
vyplyvajlce z obsahu a zamerania.

Tretia kapitola je venovana uvedeniu piatich vytvarnych projektov, ktoré spdja jedna téma a to je
sucasnost. Spojivom vytvarnych projektov je aj spolo¢nd vnatorna Struktura.

57



Bibliografické odkazy

Banas, J.,Gerd, S., Jusko, A., Sefrankova, E. (1989). Didaktika vytvarnej vychovy. Bratislava: SPN, 1989.
ISBN 80-08-00013-9.

Coufalova, J. (2006). Projektové vyucovani pro prvni stupen zakladni skoly: naméty pro ucitele. 1. vyd.
Praha: Fortuna, 2006. ISBN 80-71-6895-80.

Dardk, M., Tabdkova, K. (1998). Zaklady pedagogiky. Terminologické minimum. 1. vyd. PreSov:
ManaCon, 1998. ISBN 80-85-6687-26.

Dvorakova, M. (2009). Co je to projekt? In Ucime v projektech. Praha: Portal, 2009. ISBN 978-80-7367-
527-1.

Exler, P. (2014). VyuZiti projektové metody ve vytvarné vychové s artefiletickymi postupy. Olomouc :
Univerzita Palackého v Olomouci, 2014. ISBN 978-80-244-4620-2.

Filova, H., Svobodova, J. (2007). Vybér z reformnich i soucasnych edukacnich koncepci: (zdroje
inspirace pro ucitele). Brno: MSD, 2007. ISBN 978-80- 86633-93.

Fulkova, E. 2008. VSeobecna didaktika. Bratislava : Infopress, 2008. ISBN 978- 80-85402-90-2.

Grecmanova, H., Urbanovska, E. (1997). Projektové vyucCovani a jeho vyznam v soucasné skole. in
Pedagogika, 1997 Roc€. 47, €. 1, str. 37- 45. ISSN 0031-3815.

Hanuliakova, D. (2013). Projektové vyucCovanie a jeho hodnotenie. In Didaktika. ISSN 1338-2845, 2013,
ro¢.4,¢.1,s.2-7.

Kalas, I., et. al., (2013). Premeny skoly v digitdlnom veku. Bratislava: SPN, 2013. ISBN 978-80-10-02409-
4,

Kasikova, H. (1993). Nastal v nasi Skole ¢as projekt(?. In Pohledy: Projektovd metoda ve skole a za
Skolou. Praha: IPOS ARTAMA, 1993. ISBN 80-7068-066-0, s. 8-9.

Ka%ova, J., a kol. (1995). Skola trochu jinak: Projektové vyucovani v teorii i praxi. Kroméfiz: IUVENTA,
1995.

Kovacova, B. (2019). In MediasRes: Action Art in Images. In: Horizonty umenia 6: Banska Bystrica
(Slovensko) : Akadémia umeni. Fakulta muzickych umeni, 2019. ISBN 978-80-8206-027-3.

Kovacova, B. (2020). Priestor pre akéné umenie — akéné umenie v priestore. In: Pedagogica actualis XI.
: spolo¢nost a vychova. 1. vyd. Trnava (Slovensko): Univerzita sv. Cyrila a Metoda v Trnave. ISBN
978-80-572-0045-1.

Kratochvilova, J. (2006). Teorie a praxe projektové vyuky. 1. vyd. Brno: Masarykova univerzita, 2006.
ISBN 80-210-4142-0.

58



Manidk, J., Svec, V. (2003). Vyukové metody. Brno: Paido, 2003. ISBN 80-7315-039-5.

Petlak, E. (2012). Inovacie v edukaénom procese. Dubnica nad Vahom: Dubnicky technologicky institut
v Dubnici nad Vahom, 2012. ISBN 978-80-89400-39-3.

Petlak, E., Fenyvesiova, L. (2009). Interakcia vo vyucovani. Bratislava: IRIS, 2009. ISBN 978-80-89256-
31-0.

Pricha, J., Mares, J., Walterova, E. (2003). Pedagogicky slovnik. 4. vydanie. Praha: Portal, 2003. ISBN
80-7178-772-8.

Roeselova, V. (1997). Rady a projekty ve vytvarné vychové. Praha: Sarah, 1997. ISBN 80-902267-2-8.

Slavik, J. 1999. Hodnoceni v soucasné skole: Vychodiska a nové metody pro praxi. Praha: Portal, 1999.
ISBN 80-7178-262-9.

Spilkov4, J. (2005). Promény primarniho vzdélavani v CR. Praha : Portal, 2005. ISBN 80-7178-942-9.

Simonik, 0. (2005). Uvod do didaktiky zakladni $koly. Brno: MSD s.r.o. Brno, 2005. Skola v praxi, svazek
3. ISBN 80-86633-33-0.

Statny pedagogicky Ustav. 2014. Vytvarna vychova — nizsie stredné vzdeldvanie. Bratislava: SPU, 2014.
35 s. [cit. 1.3. 2022] Dostupné online: <
http://www.statpedu.sk/files/articles/dokumenty/inovovany-statny-vzdelavaci-
program/vytvarna-vychova_nsv_2014.pdf

Statny pedagogicky Ustav. 2014. Vytvarna vychova — primarne vzdeldvanie. Bratislava: SPU, 2014. 21
s. [cit. 1.3. 2022] Dostupné online: < http://www.statpedu.sk/archiv/SVP/inovovany-statny-
vzdelavaci-program/1-stupen-zs/vytvarnavychova_pv_2014.pdf >

Statny pedagogicky Ustav. 2015. Vzdeldvacie $tandardy pre jednotlivé umelecké odbory ZUS.
Bratislava:  SPU,  2015. 924 s. [cit. 1.3. 2022] Dostupné  online: <
http://www.statpedu.sk/files/articles/dokumenty/inovovany-statny-vzdelavaci-program/vzdel--
vacie--tandardy-z--kladn---umeleck----koly.pdf >

Tomkova, A., Kasova, J., Dvorakova, M. (2009). U¢ime v projektech. Praha: Portal, 2009. ISBN
9788073675271.

Turek, I. (2014). Didaktika. 3. prepracované a doplnené vydanie. Bratislava: Wolters Kluwer, 2014. ISBN
978-80-8168004-5.

Valachov3d, D. (2012). Didaktika vytvarnej vychovy v primarnom vzdeldvani. Bratislava: UK v Bratislave,
2012. ISBN 978-80-223-3215-6.

Valachova, D., Liparova, L. (2020). Didaktika vytvarnje vychovy 1. Banskad Bystrica: Vydavatelstvo
Univerzity Mateja Bela v Banskej Bystrici - Belianum, 2020. ISBN 978-80-557-1808-8.

Valenta, J. (1993). Projektovda metoda — presahy minulosti a soucasnosti. In Pohledy: Projektova
metoda ve skole a za Skolou. Praha: IPOS ARTAMA, 1993.s. 2 — 7. ISBN 80-7068-066-0.

Vyrost, J., Slaménik, I. (1997). Socialni psychologie — Socidlna psycholégia. Praha: ISV, 1997. ISBN 80-
85866-20-X

59


http://www.statpedu.sk/files/articles/dokumenty/inovovany-statny-vzdelavaci-program/vytvarna-vychova_nsv_2014.pdf
http://www.statpedu.sk/files/articles/dokumenty/inovovany-statny-vzdelavaci-program/vytvarna-vychova_nsv_2014.pdf
http://www.statpedu.sk/archiv/SVP/inovovany-statny-vzdelavaci-program/1-stupen-zs/vytvarnavychova_pv_2014.pdf
http://www.statpedu.sk/archiv/SVP/inovovany-statny-vzdelavaci-program/1-stupen-zs/vytvarnavychova_pv_2014.pdf
http://www.statpedu.sk/files/articles/dokumenty/inovovany-statny-vzdelavaci-program/vzdel--vacie--tandardy-z--kladn---umeleck----koly.pdf
http://www.statpedu.sk/files/articles/dokumenty/inovovany-statny-vzdelavaci-program/vzdel--vacie--tandardy-z--kladn---umeleck----koly.pdf

Zelina, M. (1996). Stratégie a metddy rozvoja osobnosti dietata. Bratislava: IRIS, 1996. ISBN 80-967013-
4-7.

Zhot, I. (1995) Projekty a metodické rady. Vytvarna vychova, roc. 35, ¢. 1, s. 3—4. ISSN 1210-3691.

Elektronické zdroje

www.webumenia.sk

Robert Brun, 2009 — Talentum et ingenium (graficky list z bibiliofilie). Dostupné na:
https.//www.webumenia.sk/dielo/SVK:PGU.G_882-6

Marko Vrzgula, 2017 — Strungos 1. Dostupné na
https.//www.webumenia.sk/dielo/SVK:0GD.O 2394

Rudolf Sikora, 2016-2018 — Zo série Eko(ko)mix. Dostupné na:
https://www.webumenia.sk/dielo/SVK:TMP.741

Dezider Téth: Agdnia hviezdy kresba tusom 1976-1978. Dostupné na:
https://www.webumenia.sk/dielo/SVK:SNG.K 17564

Richard Kitta: Window video art 2020. Dostupné na:
https://www.youtube.com/watch?v=0PSBY1WpkVk

Matus Hnat: Festival [fjuZn]*graficky dizajn 2019. Dostupné na:
https://www.behance.net/MatusHnat

Ludovit Fulla: Baldny. Dostupné na: https://www.webumenia.sk/dielo/SVK:SNG.KD 414

Peter Pollag: Fair play. Dostupné na: https.//www.webumenia.sk/dielo/SVK:GUS.M 2126

Milan Dobes: Variacia |. Dostupné na: https://www.webumenia.sk/dielo/SVK:SNG.G 7224

Daniel Fischer: Vznik zobrazenia IX. Dostupné na:
https.//www.webumenia.sk/dielo/SVK:SNG.G 12708

Luba Lauffova: Bez nazvu. Dostupné na: https://www.webumenia.sk/dielo/SVK:SNG.UP-
DK 1723

Michal Kern: Hfadanie obrazu Il. Dostupné na:
https.//www.webumenia.sk/dielo/SVK:SNG.IM 47

Matej Krén: Prazska mestska kniznica. Dostupné na: https://highlike.org/matej-kren/

Juraj Melis: Hladanie identity V. Dostupné na:
https://www.webumenia.sk/en/dielo/SVK:VSG.G 2130

60


http://www.webumenia.sk/
https://www.webumenia.sk/dielo/SVK:PGU.G_882-6
https://www.webumenia.sk/dielo/SVK:OGD.O_2394
https://www.webumenia.sk/dielo/SVK:TMP.741
https://www.webumenia.sk/dielo/SVK:SNG.K_17564
https://www.youtube.com/watch?v=oPSBY1WpkVk
https://www.behance.net/MatusHnat
https://www.webumenia.sk/dielo/SVK:SNG.KD_414
https://www.webumenia.sk/dielo/SVK:GUS.M_2126
https://www.webumenia.sk/dielo/SVK:SNG.G_7224
https://www.webumenia.sk/dielo/SVK:SNG.G_12708
https://www.webumenia.sk/dielo/SVK:SNG.UP-DK_1723
https://www.webumenia.sk/dielo/SVK:SNG.UP-DK_1723
https://www.webumenia.sk/dielo/SVK:SNG.IM_47
https://highlike.org/matej-kren/
https://www.webumenia.sk/en/dielo/SVK:VSG.G_2130

Zoznam obrazkov

Obr.
Obr.
Obr.
Obr.
Obr.
Obr.
Obr.
Obr.
Obr.
Obr.
Obr.
Obr.
Obr.
Obr.
Obr.
Obr.
Obr.
Obr.
Obr.
Obr.
Obr.
Obr.
Obr.
Obr.
Obr.
Obr.
Obr.
Obr.
Obr.
Obr.
Obr.
Obr.

1
2

10
11
12
13
14
15
16
17
18
19
20
21
22
23
24
25
26
27
28
29
30
31
32

Robert Brun, 2009 — Talentum et ingenium (graficky list z bibiliofilie)..................... 34
o o Tol ST Ao o <1V U PR PR 34
LG =Y (ol Y0 11 o P 34
LG = (ol QY 15 PSP 35
(€] =Y ol QY 113 o TR 35
LG =Y Tol oY 113 o RS 35
Marko Vrzgula, 2017 — StrUNSOS 1 ...uviiiieiiieeeeiiie e eeiree ettt et e e s e e s sbaee e 36
o Tol ST Ao o « 1V SR RRRR 36
MG SOCIAINY KIUN ..t ettt e e ebre e e e etaee e e 36
Rudolf Sikora, 2016-2018 — Z0o série EKO(KO)MIX, ...cccveerrerririeeniee e eceeeciee e 37
o Tol T Ao o <1V 2SRRI 37
Empatia je zatial zdarma ... 37
Dezider Téth: Agdnia hviezdy kresba tusom 1976-1978.........cccovveeeeeeeviicirieeeeeeeeeans 39
o Tol T Ao o o1V 2 SU U SURRP 39
Nadradenost @ podradenost 1 ........cccueecvievieeiieenieeniee e e erte et e steesresreeve e reesraesraen 40
Nadradenost @ podradenost 2 ........cccueecviecieeiieenieeniee e et seesaesveeve e re e reesrae s 40
Richard Kitta: Window video art 2020 ........ccccceveeieeiieeneeneeniee et 40
Y o 11 o 1LV T o1 PR 41
Matus Hnat: Festival [fjuzn]*graficky dizajn 2019 .......cccoveeeieeeciieceecee e, 41
"Spektrum filmovy festival" digitdlna koldz...........cccovveriiiiieicie e 42
LUdOVIT FUII@: BAlONY ..eeiieiiieeceee ettt et e e e are e e s naeeaean 43
VYSIEANY ProdUKL......ceiiiiiiee et e e e s earae e e e 44
[ =Ygl o] | = o T o - 1Y SRR 44
VYSIEANY ProOAUKLE 2...eiiiiiiiecceee ettt e e et e e eeata e e e senrae e e eenraeeeennes 44
Milan DobeS: Varidcia | .......oceevieiienieiieieee e 45
(0] o ol Y2 4 -1 1 1 [T SPR 45
Daniel Fischer: Vznik zobrazenia IX. .......coouieieiienieneie e 47
NOVY VYZNAIM <.ttt ceieee ettt e e ettt e e e tee e e e tbaeeeseabaeeeeeasaeeeeestaeeesastaeeesasbaeeesassaeeesnns 47
A AV T 1 - 1V TSR SUP 48
o Tol ST Ao o <1V SRR UURRR 48
Ekologickd architektUra ......coiiciiiei i e 49
Luba Lauffova: BEZ NAZVU .......oeiviiiiiiiiiieeeeeeeeee et 49



Obr.
Obr.
Obr.
Obr.
Obr.
Obr.
Obr.
Obr.
Obr.
Obr.
Obr.

33
34
35
36
37
38
39
40
41
42
43

o ool T3 4 V7o o o1 USSR 50
T LAY o Yo I SRR URRRPR 50
Michal Kern: Hladanie 0brazu ll. ........ccooieeiiiiiiiiieeee e 51
o Tol T Ao « 1V PSPPI 52
Dotyky lesa — tvorba asymetrického 0brazu ........ccccoveeeeeiieiiciiie e 52
Matej Krén: Prazskda mestskad KniZnica........cccoecveeiieiiiei e 53
o Tol T AY /o o « 1V PSP URRPRPP 54
F XY 0 = g (ol QY- [V o] o To] 1 <) AR 54
Juraj Melis: Hladanie identity IV......ccooi i 55
o Tol T Ao o « 1V RSP PRPPRPP 55
Y o] (=] o] o)V A 56

Zoznam tabuliek

Tab. 1
Tab. 2
Tab. 3
Tab. 4
Tab.5
Tab. 6
Tab. 7
Tab. 8
Tab.9

Tab. 10

Tab. 11

Tab. 12

Tab. 13

Tab. 14

Tab. 15

Tab. 16

Tab. 17

Tab. 18

Tab. 19

Etapy rieSenia projektoveho VYUCOVANIa.......cccuuiieiiiiiee ettt e e 8
Delenie ProJEKLOV ......uiiiieie ettt e e s e e e e e et a e e e e e e anrraeees 8
Dalie kritérid delenia ProJEKLOV ........ccciieiieeeeeiieeetetee ettt 9
KONTEXEY PrOJEKEOV ...vviiiiiiiie ettt e e e e e e e e ratae e e s ata e e e e s abaeeeennnnneean 9
Znaky projektove] MEtOY........cuiiiiiiiiiiiiii e e e s naaee s 11
Znaky projektove] MEtOY........ccocviiiieiiiiee et e et e e e eaane s 11
Zaklady projektového vyucovania podla J. DEWEYENO ......cccuvveeiciiieiciieee e, 13
AIternativy V SKOIACK ... e 14
Klady projektovEho VYUCOVANIA .....c.eveeeiiiiiie ettt e e e e e e e e 15
o FAV A AV o1 4 o)V o 0[] 4 AU [T 16
Etapy tVOrby ProjektU. ... e 16
Model postupu Pripravy ProjEKEU .......ecccveeeeiiiie ettt e e e e bee e e e 17
Rozdiel medzi klasickym a projektovym vyucovanim ........cccecveeeiiiiieeiniciee e, 18
Vyhody a nevyhody projektového vyu€ovania.........cccecuveeiiiiiieiiiiiee e 19
Ciele projektoVEho VYUCOVANIA ....eeieeciiieecciieee ettt ettt e e evte e e e e baae e e e 20
Principy projektoveho VYUCOVANIA .....cccccviiiiiiiiieecie et 20
Interakéné vztahy v projektovom VWUCOVANI......cceeecuvieeeeeciee et 21
FUNKCIE hOANOtENIA ..cotiiiieiieee e s 22
W4 1Y (o LV oY o) =] o1 T USSP 23

62



Tab.
Tab.
Tab.
Tab.
Tab.
Tab.
Tab.
Tab.
Tab.
Tab.
Tab.
Tab.

Tab.

20
21
22
23
24
25
26
27
28
29
30
31

32

Kritérid hodnotenia Projektu.........ceeei e 24

Sposobilosti a zru¢nosti rozvijané vo vytvarnom projekte.......ccccevceveciieiceeecieecieens 26
Principy projektového vyucovania vo vytvarnej vychove ..........ccccoccveeiiccieeecciiee e, 27
PoZiadavky vytvarného projektu ... 30
OdIisSnosti vytvarného projektu........occueieiiiiiiiiiiic e 30
Struktlra VYEVarného ProJEKEU ..........cucuceeieecueeieeeeeeeeieeeieees et s st s st sessse s seenas 31
Struktlira VWEVArNE] @KtiVILy .......c.eveveveeeeeececeiececeseeee ettt s s 32
Spoloéné znaky uvedenych vytvarnych projektov ........ccccceccieeiiiciieeiiieecccee e 32
o oY= A o USSP 33
PrOJEKE €. 2ttt et e e e e e e st e e e e e are e e e s nreeeeenres 38
PrOJEKE €. Bttt e e e e e e ba e e e s abe e e e e nbeeeeenres 43
o =Y A o USRS 46
o111 A o TSP SP SRR 51

63



Projekty a projektova vyucba vo
vytvarnej vychove

© Autor
Daniela Valachova

Pedagogicka fakulta Univerzity Komenského v Bratislave, Katedra vytvarnej vychovy
2022

Dielo je vydané pod medzindrodnou licenciou Creative Commons CC BY
‘@ ® \ Commons Attribution 4.0. Viac informacii o licencii a pouZiti diela:

https://creativecommons.org/licenses/by/4.0/

Vydala Univerzita Komenského v Bratislave

Technicky redaktor: Ing. Roman Jostiak

Graficky navrh obélky: Mgr. art. Martin Sevéovig, ArtD.

Za jazykovu stranku zodpoveda autor.

Rozsah 64 stran, 3,2 AH, prvé vydanie, vyslo ako elektronicka publikacia.

ISBN 978-80-223-5416-5


https://creativecommons.org/licenses/by/4.0/

	1   Projektové vyučovanie, projektová metóda, projekt
	1.1 Vymedzenie pojmov
	1.2 Projekt a projektová metóda
	1.3 Projektová metóda v historickom kontextu
	1.4 Projekt ako komplexná výučbová metóda
	1.4.1 Postup pri projektovom vyučovaní
	1.4.2 Výhody a nevýhody projektového vyučovania
	1.4.3 Ciele a princípy projektového vyučovania
	1.4.4 Úloha učiteľa v projektovom vyučovaní

	1.5 Projektové vyučovanie a jeho hodnotenie

	2  Projektové vyučovanie na výtvarnej výchove
	2.1 Význam projektového vyučovanie vo výtvarnej výchove
	2.2 Projektové vyučovanie na základnej umeleckej škole

	3  Výtvarné projekty
	3.1 Príprava a realizácia výtvarných projektov
	3.1.1 Výtvarný projekt – štruktúra
	3.1.2 Štruktúra výtvarnej aktivity

	3.2 Projekt č. 1
	3.3 Projekt č. 2
	3.4 Projekt č. 3
	3.5 Projekt č. 4
	3.6 Projekt č. 5
	Zoznam obrázkov


