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Uvod

Co chceme, aby si nasi Ziaci odniesli so sebou do Zivota z vyu€ovacich hodin vytvarnej vychovy?
Otazka, ktora by sa mala objavit v mysli kazdého ucitela vytvarnej vychovy. Odpovedi by sme nasli vela.
To ale nie je ambiciou tejto publikiacie. Namiesto hladania spektra odpovedi ponukneme jednu
z moZnosti — vytvarnu vychovu orientovanu na proces tvorby.

Vyucovaci predmet vytvarnad vychova méze poskytnut spdsoby myslenia o druhych, o sebe
samom, o spolocnosti, v ktorej Zijeme, a o svete, ktory nas obklopuje. Vytvarna vychova rozvija
zrucénosti, tvorivost, cit pre estetickost, ale aj vyssie kognitivne operacie (analyzu, syntézu, hodnotenie,
kritické myslenie...) ¢i komplexné procesy, ako je rieSenie problémov vo vytvarnych projektoch. Pri
smerovani k tomuto cielu su Ziaci vedeni k poznaniu a schopnosti vyjadrit sa prostrednictvom
vizualneho jazyka. Su konfrontovani s umeleckymi dielami a vo vSeobecnosti s vizualnou kulturou, kde
st na nich kladené naroky na ich percepciu. Ziaci s schopni reagovat na umenie v réznych kontextoch,
vysvetlit spdsoby tvorby ¢i posudit vplyv kultirnych vplyvov na vyvoj umenia. So zvysujlicou sa UGrovriou
myslenia Ziaci tvoria vytvarné diela, v ktorych identifikuju a vysvetluju svoje reakcie na svet okolo nas,
Zivotné prostredie alebo iné aktudlne témy. Vedia svoju vytvarnd tvorbu identifikovat a obhdjit
v zavislosti od konkrétneho kontextu.

Takato je idedlna predstava o Ziakovi na konci deviateho roc¢nika. Toho, ¢o si m6Zu Ziaci do Zivota
z hodin vytvarnej vychovy odniest, nie je malo. A snaha uditelov sa este nekondi. Vo vytvarnej vychove
chceme, aby Ziaci experimentovali s ndpadmi, materidlmi, formami a pristupmi. Chceme, aby aj
vytvarnd vychova prispela krozvoju ich kritického myslenia, radosti z premyslania, ako aj
nasmerovaniu k celoZivotnému zdokonalovaniu v oblastiach, ktoré sa stanu ich profesionalnym alebo
osobnym utociskom, no predovsetkym je tam snaha o zasadenie semienka lasky k umeniu a tvorivosti.
Chceme, aby nasi Ziaci v dospelosti navstevovali galérie, aby sa zaujimali o otazky estetiky vo verejnom
priestore, aby im umenie prinadsalo radost do Zivota. Pri si¢asnom zvyraziiovani ddleZitosti rozvoja
Fivotnych zruénosti je to pre vytvarni vychovu rovnako doleZité ako rozvijanie tvorivosti. Ziaci by mali
chapat umelecku tvorbu ako ddleZity spdsob skimania a ziskavania poznatkov o svete, o sebe a Zivote
v roznorodosti jeho kontextov.

Nas Skolsky systém je konfrontovany s mnozstvom odlisne fungujucich vychovnych a vzdelavacich
systémov, ktoré sa realizuju v zahranici alebo si nasli miesto v nasej spolo¢nosti. Cielom metodického
materidlu, ktory sa vam dostal do ruk, je oboznamit a priblizit metodicky postup, ktory sa realizuje vo
vytvarnej vychove a je orientovany na samotny tvorivy proces. Identifikovanie pristupu orientovaného
na vytvarny proces sa pokusime vysvetlit na porovnani s vytvarnym procesom orientovanym na
produkt. Ten je v naSom edukaénom systéme beZne pouZzivany, a preto si myslime, Ze bude vhodnym
nastrojom na porovnanie. V prvej kapitole je nasou snahou definovanie tychto dvoch postupov a
pomenovanie ich silnych aslabych stranok vo vztahu kvytvarnej edukacii. Druhd kapitola nam
poskytne vstupné informdcie do terminoldgie a koncepcie vytvarnej vychovy orientovanej na proces
tvorby. V tretej kapitole identifikujeme jednotlivé Casti vytvarného procesu v pedagogickom prostredi.
Oznacujeme ich ako pedagogické oblasti a su doleZitou kapitolou pri pochopeni vytvarnej vychovy
orientovanej na proces. Vo Stvrtej kapitole opisujeme projektovi metddu a jej presah do vytvarnej



vychovy orientovanej na proces. V piatej kapitole sa dozviete, ako postupovat pri priprave takejto
hodiny vytvarnej vychovy, vychadzajic zo zakladného vztahu obsahu, ciela a vytvarnej techniky.
Vytvarny proces ma v Skolskom prostredi svoje Specifika. V poslednej kapitole vysvetlujeme doblezitost
zaznamu vytvarného procesu a vyhody takéhoto zaznamu.

Metodika obsahuje postupy, ktoré pomozu ucitelovi aplikovat teériu do praxe. Na lepsie
pochopenie je text obohateny vizualnymi ukazkami. Metodika vytvarnej vychovy sa snazi riesit jeden
zo zakladnych problémov vytvarnej edukacie ,,... ako prepajat vseobecné poznatky so subjektivhou
tvorivou mienkou a postojmi Ziakov. Skratene povedané: ako sa pohybovat medzi vedomostami
a tvorbou” (Slavik, 2011, s. 109). Vytvarna vychova orientovana na proces tvorby ma tuto ambiciu
a verime, Ze ju Uspesne naplni.



1 Rozdiely vo vytvarnej edukacii orientovanej na
vytvarny produkt a na vytvarny proces

Vytvarna vychova v nasom vzdeldvacom systéme ,vychadza z autentickych skisenosti Ziaka,
ziskanych vytvarnou ¢innostou — z intenzivnych zazitkov dobrodruzstva tvorby a sebavyjadrovania.
Rozvija osobnost Ziaka v Uplnosti jej citenia, vnimania, intuicie, fantazie i analytického myslenia —
vedomych i nevedomych dusevnych aktivit. Vzhladom na psychicky vyvin zodpovedajuci veku ustupuje
spontanny pristup k vyjadrovaniu seba samého a vyjadrovaniu vonkaj$ich podnetov” (SPU, 2009, s. 4).
V predmete vytvarna vychova je velky déraz kladeny na vlastna tvorbu. Pomocou aktivnej ¢innosti
Ziakov sa rozvijaju ich kognitivne, psychomotorické a afektivne sposobilosti. Vlastna tvorba je tvorivy
proces odohrévajlci sa v ¢ase. Ziaci st do tohto procesu individualne vtiahnuti a kazdy podla vlastnych
moznosti realizuje vytvarnu ulohu — riesi vytvarny problém.

Tak ako kazdy predmet, aj vytvarna vychova prispieva svojim dielom k rozvoju vseobecného
intelektu a schopnosti adaptacie na Zivotné podmienky. Vytvarna vychova vzdeldva prostrednictvom
vytvarnych technik, vytvarného jazyka avizudlnej kultdry, ktorej sme sucastou. ,Sucasna kultura
vtahuje jedinca do procesu komunikacie prostrednictvom obrazovych znakov (t. j. do vizudlnej
komunikacie), zaroverni od neho poZaduje osvojenie si osobitej schopnosti — vizualnej gramotnosti,
ktora je predpokladom vizualnej komunikacie” (Kozuskova, 2006, s. 7).

Vizudlna gramotnost je definovana ako:

1. percepcna (kazdodenna) senzitivita jednotlivca,

2. kulturny habitus — priestor, v ktorom sa utvara Zivotny Styl,

3. schopnost kritického myslenia,

4. esteticka otvorenost (k emociondlnym a empatickym vztahom a procesom),

5. proces vizudlnej vyrecCnosti, pbsobivosti vzmysle aktivnej kreativnej cinnosti v oblasti
vytvarania akéhokolvek vizudlne vnimatelného objektu (Raney, 1999, s. 41 — 48).

Gramotnost je pojem pouzivany pre schopnost ¢loveka ¢itat, pisat a pocitat. V tomto kontexte si
uvedomujeme narocnost a komplexnost edukacie pre dosiahnutie ziskania gramotnosti. Skolsky
systém sa ale neuspokojuje s dosiahnutim gramotnej populdcie. Absolventi vzdelavacich systémov su
vedeni k dosiahnutiu funkénej gramotnosti, ktord v roku 1978 UNECSO definovalo ako schopnost
¢loveka zapoijit sa do vsetkych aktivit, v ktorych je vyzadovana gramotnost, a ktoré mu umozriuju

pokradovat vo vyuzivani ¢itania, pisania a pocitania v zaujme jeho vlastného a komunitného rozvoja.

Vizudlna gramotnost je relativne novy termin aje na edukacnych systémoch, ako nastavia

dosiahnutie poZadovaného ciela.



Vytvarna vychova je jednym z mala vzdelavacich predmetov, kde Ziak prechadza procesom tvorby
konkrétneho produktu v redlnom case a priestore. Vysledkom takého tvorivého procesu je vytvarny
artefakt, ktory vsebe nesie autentickl stopu Ziakovej osobnosti — jeho vedomosti, zruc¢nosti
a schopnosti vyjadrit sa pozadovanou vytvarnou technikou. Vo vytvarnej vychove je preferovany
individualny pristup ku kazdému Ziakovi, ktorého vyhoda je nielen v optimalizacii vzdelavacieho
procesu vzhladom na Ziakove moZnosti, ale aj pre povahu formy vzdeldvania na tomto predmete.
Samotné pouZitie vytvarnej techniky ale nie je zarukou vyuZitia celého potencidlu vychovno-
vzdeldvacieho predmetu.

Obsah vyucovania vytvarnej vychovy tvori sustava edukacnych tém. Kazda z tém zodpoveda
rieSeniu urcitého vytvarného problému. Témy su zoradené v metodickych radoch. Metodicky rad
predstavuje rieSenie pribuznych vytvarnych problémov v priereze rocnikov, vidy na drovni
zodpovedajucej veku. Takéto zoradenie sleduje stupriovanie naro¢nosti pri Struktirovani osobnosti
Ziaka. Zoradenie edukacnych tém v ramci jedného roénika umoznuje ucitelovi sledovat motivacné
nadvaznosti, pripadne ich zgrupovat a tvorit z nich edukacné projekty. Takto koncipovana siet
edukaénych tém predstavuje model, s ktorym moze ucitel dynamicky pracovat — podla potreby
preradovat témy v ¢asovom plane jedného roénika i medzi ro¢nikmi (SPU, 2009, s. 4).

Oproti vytvarnej vychove orientovanej na vytvarny produkt, kde je cielom vytvorenie
pozadovaného artefaktu podla dopredu vymedzenej témy a dopredu uréenej vytvarnej techniky, sa
Ziak vo vytvarnej vychove orientovanej na proces tvorby méze odklonit od témy (pracovat aktivne
s témou zadania), ako aj od odporucanej vytvarnej techniky (v zdujme lepsieho vyjadrenia svojej
vytvarnej predstavy). Tieto ,odbocenia” vznikaju prirodzene v procese tvorby u kazdého Ziaka v inom
¢ase a inej intenzite. Ziak je hlavnym aktivnym prvkom v tomto procese a takisto nesie zodpovednost
za rozhodnutia v oblasti rieSenia problémov spojenych s procesom tvorby. Preto je vytvarna vychova
zamerana na vytvarny proces ,student-based” — CiZe orientovana na Ziaka.

Co je to vytvarny proces a preco je doleZité vediet, aki koncepciu na hodinach vytvarnej vychovy
zvolit? Tvorivy proces je aktudlne prebiehajuici dej alebo sled psychickych aktov, ktorych vysledkom je
produkt, ktory ma znaky novosti a vhodnosti. Podla Duri¢a (1986) ma tvorivy proces 4 fazy:

1. preparacia — zhromazdovanie informacii, materidlov, oboznadmenie sa s problémom,

2. inkubdcia, faza pokoja — ¢lovek sa nezaobera cinnostami, ktoré slvisia s problémom, pracuje
nevedome,

3. ilumindcia — osvietenie, vynorenie sa nového napadu, aha efekt,

4. verifikacia — riesenie sa kriticky preskimava, hodnoti sa kvalita napadov a rieseni (Pondelikova,
2015, s. 10).

Na vytvarnej vychove orientovanej na produkt vie Ziak uz od zaciatku projektu/témy, ako by mal
konecény vysledok vyzerat. Na jeho dosiahnutie sa bude riadit pokynmi ucitela, aby sa k poZzadovanému
cieflu dostal ¢o najuspesnejsie. V pristupe orientovanom na finadlny vytvarny produkt vieme
identifikovat spravny a nespravny pracovny postup. Takyto postup rozvija u Ziaka schopnosti
a zruénosti spojené s vytvarnou technikou, no malo stimuluje hravu kreativitu. Z hladiska potreby
dosiahnut konkrétny vytvarny artefakt (napriklad pupavovy kvet obr. €. 1) nie je velky priestor na rozvoj
tvorivého myslenia.



Obr.1 Pupavy!

Na obrazku vidno rovnaky postup pri tvorbe vytvarného artefaktu, rovnaké pouZite vytvarnej
techniky. Vzorovy priklad/obrazok, ktory ucitel Ziakom ukaze v procese motivacie, je ¢asto dévodom
rovnakej kompozicie. Napriek tomu ndjdeme vo vyslednych pracach rozdiely. Sposobia ich odlisné
psychomotorické zruc¢nosti Ziakov. Rozdiel vidime v zru¢nostiach v strihani papiera a jeho nalepeni, ale
aj v pouziti farieb. Bielou farbou mali Ziaci znazornit semienka odkvitnutych pupav, ktoré uz odlietaju.
Dochadza k stylizacii a odliSnému pouZzitiu farby. Na jednom obrazku pouzil zZiak farbu na vytvorenie
travy na stonkdch pupav.

Vo vytvarnej vychove zameranej na vytvarny produkt je ¢lenenie hodiny na motivaciu, expoziciu,
aplikdciu a hodnotenie. Ziak je aktivny prevaine v aplikaénej €asti. Vo vytvarnej vychove zameranej
na proces sa aktivita Ziaka rozklada do vacsieho ¢asového ramca. Struktura vzdeldvacej jednotky nie je
vzdy rovnaka (niektoré vyuéovacie hodiny sa delia iba na aplikaciu a hodnotenie, po ktorych méze byt
formdlne zaradend expozicia suvisiaca s Ciastkovym vytvarnym problémom).Obsah vzdeldvania,
vytvarny problém, moZeme oznacit ako namet alebo tému vytvarného vyudovania. UdCitel musi pred
hodinou vytvarny problém zvolit (bezne je zadany v ¢asovo-tematickych planoch) a pomenovat ho tak,
aby bol pre konkrétnu vekovu skupinu Ziakov zrozumitelny. Pomenovanie vsebe nesie prvky
motivacie. Ak je téma dostatoCne zaujimavo definovand, je sucasne aj silne motivujica. Vytvarné
zadanie ucitela je kratke a zrozumitelné. Malo by sa obmedzit na jednu nosnu (zakladnd) myslienku.
Riesenie vytvarného problému je zostavené z niekolkych na seba nadvazujucich krokov. Proces
realizacie jednotlivych krokov ma linedrny charakter. U Ziakov rozvija jeden smer myslenia (jeden
pohlad na zadanu tému). Pozitiva s v zamerani na zmyslové vnimanie a emdcie spojené s realizaciou

kategoérie.

Vytvarny proces je zamerany na Ziaka, ma moznosti volby avelky déraz na rozvoj ucenia
prostrednictvom badania a objavovania. Vysledkom vytvarného procesu je vytvarny artefakt (dielo),
ktoré je vidy jedinecné. Ucitel svoje hodnotenie zameriava na niektoré Ciastkové ciele v procese
tvorby. Findlne vytvarné dielo mdze byt zdrojom rozvoja zruénosti v sebahodnoteni, ktoré je pri
ukonéenom vytvarnom procese prirodzené. Vo vytvarnom procese sa pozornost uditela sustreduje
viac na proces tvorby ako na vysledny vytvarny produkt. Ziak je vedeny k hladaniu prepojenia svojej
vytvarnej tvorby so svetom okolo a k sebe samému. Ked' sa deti venuji umeniu ako procesu, maju

1 Obr. &. 1 Papavy, zdroj: archiv autora
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prilezitost predvidat, planovat, porovnavat a riesit problémy. Vdaka vytvarnej vychove orientovanej
na proces, kde sa venuje dostatocne velky priestor prezentacii vytvarnych diel, zazivaju Ziaci pocit
hrdosti. Podporuje to ich dalsiu motivaciu, pozitivny vztah ku skole aj k tvorbe a tvorivému mysleniu.

Vo vytvarnej vychove je preferovany individudlny pristup ku kazdému Ziakovi. Tento pristup
umoznuje riesenie Specifickych problémov spojenych s tvorivym procesom. Ucitel mozZe na zaklade
individudlneho pristupu navrhnit optimalne usmernenia ¢ korekcie vzdeldvacieho procesu.
Nezanedbatelnym faktom je mozZnost diferenciacie naro¢nosti vzhladom na individualne vzdelavacie
moznosti Ziaka. Dolezitym prvkom individualneho pristupu je obojstranna komunikacia ucitel — ziak. V
predmete vytvarna vychova je obsahom komunikacie ,tvorba“ v SirSom vyzname slova. Naro¢nost
verbalizacie vizualnych predstav a planov realizacie tvorivych napadov ulahéuje komunikacia pomocou
kresby. Na ulahéenie komunikacie a evidencie idei prispieva zoSit z vytvarnej vychovy. Je to forma
vytvarného portfdlia, databaza informdcii, tvorivych ndpadov a ich realizacie. Ucitel aj Ziak maju vdaka
kresbam a zdznamom v zosite konkrétnu predstavu, ¢o je predmetom rozhovoru. PouZitie zoSita nam
moze v rozhovore slUzit na overenie stalosti informdcii, kritické zhodnotenie progresu v konkrétnych
zruénostiach, uvedomenie si réznych stratégii rieSenia vytvarnych problémov a podobne. Zosit —
portfélio mbze zohrat dblezitd ulohu aj v procese hodnotenia.

Zhrnutie zdkladnych rozdielov vo vytvarnej vychove orientovanej na proces avo vytvarnej
vychove orientovanej na vytvarny produkt

Vytvarna vychova orientovana na proces:

e InStrukcie nie sU poddvané ako navod smerujuci k vytvoreniu produktu, ale na podporu a
usmernenie individualneho pristupu Ziaka.

e Nie je tam dopredu zndmy spravny a nespravny sposob realizacie zadanej vytvarnej ulohy.
e Ziak je vedeny k objavovaniu materialov a technik, ma moznost volby.

e Vysledné prace sa na seba nemusia podobat (mdézu byt realizované aj odliSnou vytvarnou
technikou).

e Ucitel ma v tvorivom procese Ulohu pozorovatela, konzultanta a pomocnika.
Vytvarna vychova orientovana na produkt:

e InStrukcie podavané Ziakom zohravaju dblezitu ulohu, ich realizaciou Ziak dospeje k Ziadanému
vytvoru.

e Uditel' ma jasnu predstavu, ako by malo byt vytvarné zadanie realizované, vyzaduje a hodnoti
spracovanie finalneho produktu do pozadovanej predstavy.

e Ziaci sa sustreduju na dokonéenie findlneho produktu, aby splnili pozadované zadanie.
e Vsetky vysledné prace su si navzdjom velmi podobné.
e Uloha utitela je v usmerfiovani Ziakov, aby dosiahli pozadovany findlny produkt.

Vytvarnd vychova orientovand na proces tvorby podporuje sebavyjadrenie Ziakov
a sprostredkovava prepojenie obsahu predmetu s okolitym svetom.

Ziakov vedie prostrednictvom prirodzeného zaujmu o realizaciu svojich ,vytvarnych napadov*
k badaniu nielen v oblasti vytvarného umenia. Casto je to odbornd oblast, popripade oblast redlneho
Zivota, do ktorej Ziak prostrednictvom vytvarnej tvorby prenika.
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Nasledujuci obrazok ¢. 2 Keramické mafiny dokumentuje vysledky vytvarnej vychovy orientovanej
na produkt. Je evidentné, Ze Ziaci postupovali podla rovnakého vzorca. Na vyslednych artefaktoch
vidime minimalne rozdiely, ktoré su vysledkom skér individuality dietata nez hlbsieho myslienkového
procesu.

Obr. & 2 Keramické mafiny?

Na porovnanie — na obrazku cislo 3 Keramické Salky vidime produkty, ktoré vznikli na vytvarnej
vychove orientovanej na proces. Kazda $alka ma jasnu individudlnu ¢rtu a za jej dizajnom mozeme tusit
premysleny ciel.

; —

Obr. & 3 Keramické $dlky?

Otazky na rekapitulaciu:
1) Aké su zdkladné rozdiely medzi vytvarnou vychovou orientovanou na produkt a na proces?

2) Aké je postavenie ucitela na vytvarnej vychove orientovanej na proces ?

2 Obr. &. 2 Keramické mafiny, zdroj: Clay ideas. https://novocom.top/view/242446-clay-ideas-for-kids-food/

3 Obr. ¢. 3 Keramické salky, zdroj: archiv autora
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2 Vytvarna vychova orientovana na proces tvorby

Predstavme si vedca, napriklad chemika. Urobi chemicky pokus. Asi si nevieme predstavit, Zze by
nam na otéazky: Co bolo podstatou pokusu? — Co chcel zistit? — Aké tedrie, Uvahy ho viedli k realizacii
takého pokusu? a pod. odpovedal: ,Neviem, proste som to tak citil.“ Vytvarna tvorba nie je veda,
nezaklada sa na exaktnych vypoctoch, no nieco ma s vedeckym pristupom predsa len spolo¢né. Tak
autor pokusu, ako aj autor vytvarného diela reaguje svojou aktivitou na konkrétny podnet. Schopnost
preskimat podnet a ziskat o iom ¢o najviac informacii ma rovnaky vyznam pre vedca, ako aj umelca.
Sposob badania v oblasti zdujmu sa u oboch, samozrejme, odlisSuje. Obaja ale vkladaju do svojho
tvorivého pocinu, este pred realizaciou, obrovské Usilie. Obaja planuju a premyslaju o mozZnostiach
realizacie. Casto iba v teoretickej rovine (zdznam tychto myslienok sa premieta do poznamok a skic).
Obaja mo6zu zrealizovat mnozstvo mensich pripravnych prac (pokusov, skusok, naértov...). Obaja musia
mat praktické atechnické zruénosti, ktoré su potrebné pri realizacii findlneho pokusu, diela. Po
realizacii svojho diela st obaja erudovani odpovedat na otazky, vysvetlit svoje postupy a svoje zistenia.
Obaja st schopni zhodnotit vysledky, reflektovat na proces, popripade navrhnut zlepsenia.

Cielom vytvarnej vychovy v primarnom a nizSom sekundarnom vzdeldvani nie je priprava Ziaka na
umelecku profesiu, tak ako nie je cielom predmetu chémia priprava na povolanie chemika. V tomto
stupni vzdeldvania je orientacia na rozvoj zrucnosti, ktoré su dolezité vkazdom zamestnani,
v kazdodennom Zivote. Vytvarna vychova zamerana na proces tvorby u Ziaka rozvija Siroku skalu tychto
zrucnosti. Dolezitym faktorom je pedagogicky pristup. Ucitel' ma vo vytvarnej vychove orientovanej na
proces moznost rozvoj tychto zru¢nosti planovat a overovat ich dosiahnutie.

Tak ako sme opisali proces pripravy chemického pokusu u chemika v paralelnom porovnani
s umelcom, tak sa da konkretizovat aj vytvarny proces vo vytvarnej vychove. Jednotlivé fazy tohto
procesu sa stavaju Ciastkovymi cielmi s konkrétnymi kritériami, ktoré vie ucitel vyhodnotit a spracovat.
Proces konkretizacie vytvarného procesu nema ambiciu postihnit umelecky vytvarny proces. Ide
o Cisto pedagogicky nastroj — metddu, ktora pedagdgovi umozni kvalitnejsi a cielavedomejsi pristup.
V tvorivom vytvarnom procese sa musia Ziaci podrobne zoznamit s témou, ¢o im prindsa poznatky
a rozvoj kognitivnych schopnosti. Je to dokonca vyborny priestor na diverzifikaciu stratégii v ziskavani
informdcii. Informdcie v oblasti vytvarného umenia maju casto charakter obrazka (vizuadlneho
komplexného znaku) na rozdiel od informdcii zaznamenanych v pisomnych zdrojoch. Ziaci st vedeni
preukazat otvorenost voéi novym napadom a ochotu experimentovat, inovovat a riskovat. Tvorivy
proces je viazany na vacsi ¢asovy Usek. Ucitel a Ziaci maju preto moznost svojimi experimentmi dospiet
aj k nezdaru. Vo vytvarnej vychove orientovanej na proces sa nehodnoti iba vysledny artefakt.
Rozvijanie a reflektovanie odvahy experimentovat vedie Ziaka k zru¢nostiam seriézneho a reflexivneho
tvorcu (nie iba k tvorivému pristupu v oblasti umenia, ale aj v oblasti myslenia).

Produktom vytvarnej vychovy orientovanej na proces tvorby nemusi byt vidy vytvarné dielo. Pri
procese zameranom na objavovanie nie je doleZité, ako bude vyzerat priestor, v ktorom sme urobili
objav, ale podstata objaveného. Sloboda existujlica v minimalizovani tlaku na tvorivy esteticky vykon
mozZe priniest benefit v rozvoji tvorivého myslenia. Tvorivost neméa rada hranice. PoZiadavka na
esteticku kvalitu vysledného diela takuto hranicu definitivne vytvara. Priznacné pre takyto proces
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badania (objavovania) v materiali je odpoved na otazku: Co to bude, ked to bude?— Neviem. T4
odpoved je pre vaésinu pedagdgov neprijatelna. Ziak je ponoreny celou svojou bytostou do procesu
,hrania sa“ (objavovania, preskimavania) konkrétneho materialu. Skusa jeho vlastnosti v intuitivnych
pokusoch, v ktorych sa méze odrazat predosla skisenost Ziaka s tymto materidlom. Nie je pre neho
dolezité, Ci nieco vytvori. Tu je ale déleZity moment, ktory je rozhodujuci aj pri uvedomeni si rozdielu
medzi vytvarnou vychovou orientovanou na produkt a na proces. Pri vytvarnej vychove orientovane;j
na vysledny vytvarny produkt by bola odpoved ,neviem” neakceptovatelnda. Pri vytvarnej vychove
zameranej na proces tvorby je takato odpoved bezproblémovd v momente, ked' si uvedomime, Ze
pedagdg nezameral svoj ciel na vysledny artefakt. Ziak si je vedomy svojej tlohy — najst v sebe odvahu
experimentovat a potom o tom podat spravu, ktora bude spolu s vytvarnymi experimentmi stcastou
vysledku jeho €innosti. Ziak sa bude utit reflektovat to, ¢o sa nauéil. Nemusi na to nevyhnutne
potrebovat finalny vytvarny artefakt (v zmysle témou dopredu definovaného vytvarného diela). Staci
mu proces, popripade zaznamy z procesu (vizudlne, pisomné). Metddu vytvarnej vychovy orientovanej
na proces je mozné prispbsobit a aplikovat do réznych vekovych kategdrii. V nizsich ro¢nikoch moze
prevladat hra a skimanie materialov, nastrojov. Je tu ale mozZnost vclenit procesy, ktoré rozvijaju
kognitivnu, afektivhu a psychomotorickd pracu spojenu s pociatoénou a neskorSou fazou vytvarnej
tvorby. Déraz sa kladie na moznost vyuzitia viacerych pristupov k vytvarnym problémom.

V tejto metodike uvddzame porovnanie vytvarnej vychovy orientovanej na produkt a vytvarnej
vychovy orientovanej na proces (kapitola 1). Nie je nasim ciefom preferovat niektoru z tychto metdd.
Obe maju svoje kladné aj zaporné stranky. V nasledujicej tabulke €. 1 Pldnovanie vytvarnej vychovy
orientovanej na produkt a proces je znazornené rozloZenie oboch pristupov v roénikoch 1 az 9.
V tabulke je graficky znazorneny pomer zaradenia vytvarnej vychovy zameranej na produkt a proces
vo vytvarnej edukacii v primarnom a nizSom sekundarnom vzdeldvani. Vytvarnda vychova orientovana
na proces si vyzaduje viac kognitivnych zruénosti, poznanie zdkladnych wvytvarnych technik
a v neposlednom rade aj tvorbu vlastného nazoru. Tieto zruc¢nosti suvisia s dozrievanim a zmenou CNS
Ziakov v ¢asovom rozmedzi 5. — 6. ro¢nika. V tomto veku sa zacina prejavovat takisto kriza vytvarného

.....

dostatocny kognitivny, afektivny aj psychosomaticky podnet na zvySenie zaujmu o tento predmet.

Tab. 1 Pldnovanie vytvarnej vychovy orientovanej na produkt a proces

Zameranie W 1.roé | 2.ro¢. | 3.rod. | 4.rod.| 5.ro€. | 6.roc. | 7.rof. 8.rof. 9.Rot.

na produkt

na proces

Vytvarna vychova v prvom a druhom roéniku ZS by mala obsahovat prevainu ¢ast na produkt
orientovanej vytvarnej vychovy. Zaradenie orientacie na proces by sa malo objavit uz aj v prvom
rocniku, no v kratkych projektoch a skér na vytvdranie zrucnosti suvisiacich s pracou v skupine ¢i
zvladanim odloZenia dokoncenia vytvarnej ¢innosti do buducej hodiny. Nevylucuje to ale ambiciu, Ze
Ziaci uz od prvého roénika budu zdielat a rozpravat o svojich vlastnych umeleckych dielach, naucia sa
popisovat svoje moznosti a uvazovat o svojom postupe.
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V tretom a Stvrtom ro¢niku sa mdZe mnozstvo na proces orientovanej vytvarnej vychovy pridat
s tym, Ze sa v procesoch zavedie aj praca so zoSitom. Vo stvrtom roéniku méze byt zosit stalou sticastou
VV. Zosit v tretom roéniku slizZi na vytvorenie ndvyku zaznamenat si informacie, niektoré ¢asti procesu
a vysledny produkt do zosita. V trefom rocniku Ziak ovlada pismo, mdze si zosit na VV Ciastocne
obohatit nadpisom ¢i niekolkymi (malo) slovnymi poznamkami.

Ziak na konci deviateho roénika by v takomto pripade mal byt schopny prebrat zodpovednost za
formulovanie svojich vlastnych vytvarnych problémov a formovanie vlastného badania pri skimani
osobne zmysluplnych tém, napadov alebo koncepcii. Ziaci by mali chdpat, Ze umelecké tcely sa lisia
v zavislosti od miesta a ¢asu, Ze zmeny v umeni ¢asto suUvisia so zmenami viery, hodnot a tradicii. Mali
by vediet, Ze umenie mdze nielen odrazat, ale aj posiliiovat kultirnu identitu a Ze nase osobné
preferencie na umenie mdzu byt ovplyvnené nagimi poznatkami. Ziak by mal byt schopny vytvorit
vytvarné dielo a prezentovat proces jeho tvorby. Tento pristup poskytuje Ziakovi prilezitost spoznat
a naucit sa praci s kritériami, ktoré vytvori a pouZije pri hodnoteni svojej prace.

S tym suvisi problematika motivacie, ktora je v pedagogickom procese velmi dolezitd. Proces
ucenia najlepsSie prebieha, ak je Ziak vnitorne motivovany a ak si uvedomuje procesy svojho ucenia
(metakognitivne procesy). Aky ma vytvarna vychova orientovana na proces vplyv na oblast motivacie,
rozoberieme v nasledujucej kapitole.

2.1 Motivacia k procesu vytvarnej tvorby

Z literatury a inych zdrojov sa dozvieme potrebné informacie o motivacnej faze vzdeldvacieho
procesu a mnozstvo metdd, ktoré zabezpecia vyborni motivovanost Ziaka.

Urdéite ste sa uz stretli so Ziakmi, ktori ,nahanaju” ucitela, aby uz konecne isli robit/tvorit, lebo oni
to maju pripravené a premyslené. Je to obrovska sila a energia, ktora Zenie mladého cloveka do
aktivity. Kde sa berie tato energia? Co je spustacom takychto procesov? Preco sa niekedy ucitelia tolko
narobia, aby motivovali Ziakov k aktivite? Zadaju tému, ktoru si starostlivo pripravili a predpokladali,
Ze ziakov zaujme. Urobili si k tomu aktivity na podporu zaujmu o dant tému. Jasne vidia kroky, ktorych
absolvovanim sa Ziakom objavi délezitd informacia/zru¢nost. Teoreticky spravne pripraveny vzdelavaci
proces sa niekedy pre ucitela v realite meni na velmi naroc¢nu pracu, niekedy hraniciacu s frustraciou
a stratou dbvery vo vlastné schopnosti pedagdga.

Aby sa nie¢omu takémuto predislo, je doleZité si uvedomit, Ze Ziak je ten, kto sa ma ucit, ako
prebieha proces ucenia. Pedagdg by sa mal pokusit vytvorit vhodné podmienky na $pecificky proces
ucenia sa. To neznamena preferovat iba ,,ucenie hrou”, lebo vtedy sa Ziaci citia dobre a bavi ich to.
Vytvorit vhodné podmienky na proces ucenia znamena vediet, kedy atmosféru v triede uvolnit, kedy
dosiahnut ticho, aby sa vzajomne nerusili a pracovali individualne, kedy Ziakom dovolit diskusiu, ktora
moze prerast do zdanlivého chaosu a hluku. Uditel si to musi uvedomovat a pristupovat k aktivite
Ziakov citlivo. Nie vidy je najlepsie to, ¢o si ucitel pripravi doma. Majstrovstvo pedagdga sa ukaze
v procese ucenia, v interakcii so Ziakmi. Musi vediet odhadnut, kedy a ako usmernit jednotlivca alebo
triedu, aby vyuzil dany moment pozitivnym sposobom. Niekedy v rozpore s tym, ¢o si na danu hodinu
pripravil. Je to velmi tvorivy pristup, ktory vyZzaduje neustalu pracu v réznych oblastiach (odborna
stranka predmetu, metodika, psycholdgia ainé.) Vo vytvarnej vychove orientovanej na proces je
priestor vyuzivat viacero pristupov. Zameranie procesu na odlisny typ Cinnosti, ktoré poskytuju
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pedagogické oblasti vytvarného procesu (badanie, vizualizacia, realizacia, prezentacia, hodnotenie),
umoznuje variabilitu motivacnych metdéd.

Obdrzalek (2000, s. 64) uvadza hlavné druhy motivacie, ktoré ma ucitel k dispozicii:
e interakcia ucitel — Ziak,

e aktualizacia potrieb,

e odmena a trest,

e orientdcia na Zivotnu perspektivu.

Vytvarna vychova orientovana na proces sa prejavuje mensimi narokmi na direktivnost v riadeni
a vacsim zameranim na podporu. Ucitel je v pozicii sprievodcu ¢i facilitdtora. Podporuje myslienky
a aktivity Ziaka, smeruje ich (nielen k dosiahnutiu findlneho vytvarného produktu, ale aj k dosiahnutiu
Ciastkovych cielov, ktoré mozu suvisiet s problémom vzniknutym v dosledku tvorivého procesu).
Vytvorenie neformalnej atmosféry pomdze ziakom nielen sa na hodine dobre citit, ale naudi ich nebat
sa mysliet ,odvazne”. Verbalizovat napady, ktoré sa mézu zdat nepodarené, ¢udné... Nie je mozné
vytvorit neformalnu atmosféru za jednu vyucovaciu hodinu. Je to dlhodoby proces, v ktorom su
vyvazené hodnoty slobody a pravidiel. V takomto priestore sa Ziaci stdvaju ,nebojacnymi“ a
otvorenymi novym napadom, ¢asto sa po prvykrat stretnd s akceptdciou ich prirodzeného myslenia
(ktoré doposial radsej ukryvali, lebo sa nezhodovalo s poZiadavkami myslenia na inych vyucovacich
predmetoch). Ucitelova Uloha je v usmerneni ich spontdnnej aktivity. Zakladné pravidlo na vytvorenie
neformdlnej tvorivej atmosféry v triede je dévera v Ziakov a ich schopnosti v symbidze s ponuknutim
pomoci v procese tvorby a s doslednostou v dodrziavani zakladnych pravidiel, napr. bezpeénost pri
¢innostiach, vzajomna spolupraca a tolerancia, reSpektovanie odliSnosti.

Velmi délezity moment v motivacii je pozitivna reakcia ucitela na konkrétnu ¢innost Ziaka. Takato
reakcia ucitela musi byt Uprimna, inak sa jej efekt obrati proti ucitelovi. Preto je dblezité, aby bol ucitel
profesiondl vo vytvarnej oblasti, aby vedel v Ziackom tvorivom procese identifikovat tu spravnu
podstatu, ktori méze pochvalit bez toho, aby musel ,klamat” vymyslat/opakovat frazy. Pri vytvarne;j
vychove orientovanej na proces tvorby je ddleZity faktor sebavedomie dietata. Casto sa ziak ¢uduje,
¢o ucitel na jeho vytvarnom diele vidi ako pozitivum. Podporuje to budovanie sebavedomia
(premyslanie nad hodnotami, ktoré v Ziakovej aktivite, tvorivej ¢innosti vidia druhi) a sucasne aj proces
sebareflexie, ktory je vo vytvarnej vychove orientovanej na proces doélezitym a cielenym procesom.
V tvorivom procese vytvarnej vychovy orientovanej na proces sa externd motivdacia (ucitelove
poziadavky na spracovanie novej témy, hodnotenie spojené s dosiahnutim konkrétneho vysledku
a pod.) meni na interny (Ziak sdm tuZi po realizacii témy). Ziak by mal byt ucitelom vtiahnuty do
tvorenia ,,témy“. Tato Cast si vyzaduje urcitu pedagogicku skiusenost a cit pre pracu so skupinou. Ucitel
umozni Zziakom participovat na tvoreni témy — v zmysle, aby sa ¢o najviac s témou dokazali stotozZnit.
Na druhej strane nesmie ucitel upustit od svojho pedagogického zameru (strata kontroly nad procesom
v zmysle ciefavedomosti a systematickosti). NemozZe preto Ziakom umoznit tému menit bez
akychkolvek pravidiel. Nové definovanie témy je mozné v diskusii, v individudlnom zadani spracovania
napadov a v nasledne riadenej diskusii. Délezita podmienka je ponechat Ziakom volnost v najdeni si
vlastnej , podtémy“. Schéma ¢&. 1 Internalizdcia motivdcie nam heslovito zobrazuje, ako téma
prechddza od zadania uciteflom (externa motivacia) az po prijatie Ziakom za svoju (internalizacia).

Schéma C. 1 Internalizdcia motivdcie
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externa motivacia

hl'adanie stuhlasu

U

porozumenie

¥

internalizacia

Ziak pomocou zhodnotenia vlastnych vedomosti, motivacii a podnetov prechadza k vymedzeniu
svojej podtémy. Rozhovorom s ucitefom, v ktorom ucitelovi objasni prepojenie a dévody vyberu,
prebehne porozumenie. Ziak vysvetluje ucitelovi, ¢o by chcel vytvorit a ako to suvisi s danou témou. V
komunikacii s u¢itefom sa menia roly — ucitel je ten, kto sa pyta a pocuva. Ziak porozumel u¢itefovmu
zameru, aplikoval ho do oblasti svojho zaujmu a transformoval si ho ako svoj vlastny. Internalizacia
nastane, ak Ziak prestane vnimat tému ako impulz od uéitela. Vytvarna vychova orientovana na proces
tvorby vyzaduje od Ziakov, aby vnimali moznosti vytvarného vyjadrenia sa ako moznost prepojenia s
ich vlastnym svetom. Cerpanie poznatkov a indpirdcii z osobnej sktsenosti — osobnych pribehov,
osobného vnimania a prezivania, osobnych tradicii — vedie k alternativnemu videniu a chapaniu sveta.
Vytvarny proces sa stdva patranim a objavovanim, kde sa vo velkej miere vyuzivaju vyssie kognitivne
operacie, tak velmi potrebné na rozvoj pozadovanych ciefovych kompetencii.

Otazky na rekapitulaciu:

1) Aké benefity prinasa orientacia vytvarnej vychovy na proces tvorby?

2) Vysvetli v ¢om spociva internalizacia motivacie.
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3 Edukacné oblasti vo vytvarnej vychove zameranej na
proces tvorby

Proces tvorby vytvarného artefaktu je vo vytvarnej vychove orientovanej na proces rozdeleny do
viacerych ¢asti, ktoré nazyvame edukacné oblasti. Edukaéna oblast je teoreticky termin, ktory oznacuje
Cast procesu tvorby vytvarného artefaktu. Termin mé pomoct ucitefom pri definovani cielov
a planovani pedagogického procesu. Proces tvorby vytvarného artefaktu v procese edukacie je na
rozdiel od umeleckej tvorby nerozlucitelne prepojeny s uciteflom. Vplyv ulitela na vytvarny tvorivy
proces, ako aj na samotny vysledny artefakt je velky. Stym je velakrdt spojeny aj problém
s hodnotenim vytvarnej vychovy. Edukacné oblasti umoziiuji uditelovi aj ziakovi identifikovat
a konkretizovat zmysel edukacnej ¢innosti, ktord prebieha na pozadi vytvarnej ¢innosti. Edukacna
oblast ponuka spektrum cielov, ktoré si meratelné, ateda méze byt vyhodnotena droven ich
dosiahnutia. Edukacné oblasti vytvarného procesu su: badanie, vizualizacia, realizacia, prezentdcia
a hodnotenie. Vytvarna aktivita, tvoriva ¢innost Ziaka je stale zdkladom procesu vytvarnej edukacie.
Vysledok vytvarnej aktivity — vytvarny artefakt je pre Ziaka cielom, ktory ma stale najdoleZitejsi
motivacny stimul.

Vytvarna vychova orientovand na proces ma pre pedagdga vyhodu v tom, Ze svoju pedagogicku
¢innost mbze zamerat na viacero konkrétnych ¢innosti, ktoré su v procese tvorby pritomné. Teoreticky
ich vieme identifikovat a usporiadat do konkrétneho poradia ¢i diagramu, no v realite sa tieto procesy
prelinaju, odohravaju sa vinom poradi ¢i prebiehaju vo vrstvach (paralelne vo viacerych subeznych
rovinach). Pedagdg vie svojim pristupom proces konkretizovat, cielavedome ho usmernit, no zéroven
ponechat plynut smerom k realizacii findlneho vytvarného produktu. Realizacia vytvarného produktu,
ako bolo uz povedané, je pre Ziaka velmi dolezitym motivaénym prvkom. Je to pre neho prirodzeny
a jediny ciel jeho aktivity. Vo vytvarnej vychove zameranej na proces tvorby ucitel stanovi Ciastkové
ciele, s ktorymi ziakov oboznami. Jednotlivé ciele sa viazu na edukacné oblasti vytvarného procesu.

V tejto kapitole sa budeme venovat jednotlivym edukaénym oblastiam vytvarného procesu. Ich
definovanie a pochopenie pomdze ucitelovi v préci na jednotlivych vyucovacich hodinach, ale aj pri
komplexnejsich ¢innostiach, ako je tvorba ¢asovo-tematickych planov, a pri planovani ich realizacie.
V horizontalnom a vertikdlnom planovani svojej vytvarnej edukacie (v ramci predmetovej komisie) sa
pedagdég mdze zamerat na jednotlivé zruénosti, ktoré st prepojené s edukaénymi oblastami. Tento
spbsob prindsa do vytvarnej edukacie konkretizaciu vzdeldvacich cielov a moznosti overovania urovne
ich naplfiania. V schéme &. 2 vidime jednotlivé edukaéné oblasti zoradené v linedrnej naslednosti.
Tento diagram nam poskytuje uceleny pohlad na prvky vytvarnej vychovy zameranej na proces tvorby.
Vytvarny pedagdég by mal mat vedomost o narocnosti jednotlivych procesov a svoju pedagogicku
aktivitu by mal citlivo a ciefavedome planovat. Vyberom jednej edukacnej oblasti pedagdg uréi prioritu,
ktorej sa bude so svojimi Ziakmi venovat aktord bude na konci procesu hodnotena. Ucitel si
samozrejme mdze zvolit viacero oblasti v zavislosti od dizky a rozsahu vytvarného celku.
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Schéma ¢. 2 Edukacné oblasti vytvarnej vychovy orientovanej na proces tvorby

Vizualizacia Realizacia Prezentacia Hodnotenie

3.1 Badanie

Badanie je proces, metéda alebo edukacna oblast, ktora je zameranda na vytvorenie
myslienkového konceptu o preberanej téme. Badanie pozitivne posobi na motivaciu Ziakov. Vedie
Ziakov k ich aktivite a hladaniu vlastnych rieSeni. Zakladom badania su konstruktivistické pristupy,
ktoré podporuju individudlny pristup k uéeniu. Ziak, usmerfiovany pedagégom, si prirodzene hlada
a osvojuje informacie, ktoré konkrétnym spdsobom zapadaju do jeho kognitivnych konstruktov.

Badanie vo vytvarnej vychove zaradujeme povacSine na zaciatok vytvarného procesu. Pre lahSie
pochopenie a pracu v edukaénej oblasti badania rozdelime tuto oblast na mensie Casti:

1. zistovanie doterajsich vedomosti,
2. hladanie vlastného sp&sobu uchopenia problému (témy),
3. hladanie a spracovanie informacii.

Kazda cast procesu badania mozZe prebiehat v réznom rozsahu, naroénosti a s neobmedzenymi
medzipredmetovymi presahmi.

Predpokladom Uspes$ného badania Ziaka je pritomnost predchdadzajidcich vedomosti v danej
oblasti (zistovanie doterajsich vedomosti). Tieto vedomosti umoznia Ziakovi zUzZit oblast svojho zaujmu
a popripade formulovat pomocnu otazku badania. Pocas badania si Ziak vytvara nové vedomostné
vztahy na zdklade predchadzajucich informécii ¢i empirickych skidsenosti, ktoré s danym pojmom
v konkrétnom vztahu este neboli aplikované. Ako tvrdia Kalhoust a Obst, schopnost prenosu poznatkov
do inych situdcii zavisi nie iba od toho, i si Ziak vedomosti zapamata, ale aj od toho, ¢i pochopi ich
Strukturu — ¢i je schopny fakty zovSeobecriovat pomocou pojmov a vysvetlovat vztahy medzi nimi
pomocou principov (2002, s. 126).

Na identifikaciu predchadzajucich vedomosti avztahov medzi nimi je vhodnd metdda
myslienkovej mapy.

Na rozdiel od pisania poznamok je forma tvorby myslienkovych map, ako zaznamu informdcii,
Ziakmi lahsie akceptovana. Jej vyuzitie v roznych didaktickych postupoch je pestré:
a) zistenie doterajSich vedomosti Ziakov,
b) zapisovanie informacii z vykladu a samostudium,
c) vytvorenie podkladov na tvorivé pracovanie s témou,
d) personalizacia témy,
e) planovanie procesov nielen tvorivych (prezentacie, vystavy, vystupenia, vytvarné akcie a pod.),
f) reflexia tvorivych procesov,
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g) hodnotenie a sebahodnotenie.

V procese bdadania pomb6ze myslienkova mapa Ziakom v identifikovani ich predchadzajucich
vedomosti o danej téme, ale okrem toho méZe reprezentovat procesy, ktoré su pre edukacnu oblast
badania priznacné: personalizdcia témy. Bdadanie zaradené na zaliatok tvorivého procesu umozni
Ziakovi vydat sa na svoju osobnu cestu objavovania — spracovanie témy. Pomocou identifikacie
predchadzajucich vedomosti si vie modifikovat tému tak, aby ju povazoval za svoju osobnu.
Myslienkova mapa je jednym z néstrojov, pomocou ktorého sa da tento proces nastartovat, a tak
aktivovat u Ziaka vnutornd motivaciu. Vnutornd motivaciu mdzeme oznadit terminom ,zaujem”.
Zaujem prameni z potrieb, pretoZe hodnoty, na ktoré sa vedome zameriavame, slizZia na uspokojenie
potrieb. ,Zaujmy mobilizuju vSetky zloZky nasej psychiky, skvalitfiuju pozndvaci proces, maju vplyv na
Uspesnost ucenia, predlzuji zdmernl pozornost, znizuju psychofyziologickd Unavu, vedu k fahsiemu
prenikaniu k podstate Studovaného problému“ (Kassay, 1990).

Centrélna idea myslienkovej mapy bude v tomto pripade téma zadana ucitelom. Ziak do vetiev
myslienkovej mapy vklada vlastné asociacie, zazitky ¢i vedomosti. Snazi sa zachytit vizualne napady
viaZuce sa k jednotlivym terminom. Mapu nasledne vyhodnocuje, hlada prepojenia, vyskyt podobnych
pojmov, asocidcii, obrazov, pocitov... Takto spracovana téma Ziakovi poskytne material, pomocou
ktorého sam alebo s pomocou ucitela konkretizuje tému a stanovi si vlastny ciel, ktory byva casto
osobny a velmi motivujuci. Na obr. €. 4 Myslienkovd mapa vidime ukazku zachytenia vztahov vo svojej
rodine. Ziak ma dostatok priestoru, aby nad témou prostrednictvom identifikacie vztahov premyslal.
Mapa sa stava podkladom na dalSiu pracu. V konzultacii s ucitelom sa mézu objavit dalSie Urovne
vztahov (Ziak — rodina), ktoré budu nositelmi zaujimavej vizualnej predstavy. Preto je dblezité, aby si
Ziak uvedomil vlastné vedomosti a moznosti ich stvarnenia. Myslienkova mapa mo6ze obsahovat nielen
pojmy ale aj obrazky a pod. Ziak sa s témou takymto spdsobom identifikuje a je ochotny urobit nie¢o
navyse, nieco, o je pre neho osobnd vyzva. Je samozrejmé, Ze k tejto vyzve vzhliada s ambiciou
uspesného dosiahnutia ciela, ktora by sa pri sprdvnom pedagogickom vedeni mala asponi Ciastocne
naplnit. LahSie prijimanie tvorby myslienkovej mapy na vytvarnej vychove modzZe suvisiet s jej
podstatou. ,Myslienkova mapa spaja kreslenie a divergentné myslenie z pravej hemisféry a pracu
s pojmami a analyzou z lavej do jedného celku” (Cerny, Chytkova, 2014).
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Obr. 4 Myslienkovd mapa*

4 Obr. 4 Myslienkova mapa, Moja rodina, zdroj: archiv autora
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Po zadani témy ucitelom by v oblasti badania malo nasledovat pochopenie a osobné ,,uchopenie”
témy. Ucitel by mal riadit proces badania pomocou konkrétnych otdzok (vychadzajic z myslienkovej
mapy &i inych Ziackych podkladov). Ziak by mal byt vedeny k hladaniu informécii, k tizbe vediet o téme
viac. Bezné sp6soby vyhladavania informacii:

hladanie na internete,

rozhovor s ucitelom ¢i inou autoritou,

hladanie v literature (kniznice),

hladanie vo svojom blizkom okoli (v zavislosti od témy),
navsteva galérie, muzea,

navsteva ateliéru umelca, ndvsteva odbornika.

Badanie prebieha dlhsie ¢asové obdobie a nemusi byt viazané na priamu vyucovaciu ¢innost. Ziaci
mb&zu zhromazdovat informacie aj mimo $koly ako zadanie na domacu Ulohu. Ucitel priebezne overuje
ziskané informdcie pocas vyucovacich hodin:

1. individualne (pocas procesu spracovavania informdcii sa ucitel venuje Ziakom jednotlivo, kladie
im otazky, doplfiuje a prepaja informacie, diskutuje mozné alternativy, usmernuje v dalSom badani...),

2. skupinovo (Ziaci prezentuju svoje zistenia pred skupinou, vzajomne si tak sprostredkivaju
informdacie veku primeranym spésobom, vzajomne si kladu otazky...).

Praca v skupine prinasa efekt pri rozvoji komunika¢nych zruénosti (zrozumitelne verbalizovat
svoje myslienky, aktivne pocuvat, diskutovat...) kritického myslenia (vediet pouZivat argumenty...), ale
vedie aj kin3piracii pri tvorivych pristupoch (myslienkovych, vytvarnych...). Ziaci sa v skupinach
rozprdvaju o svojom badani a ziskanych informdcidch. V nizsich ro¢nikoch im v zvladnuti aktivity moze
pomdct Sabléna otdzok, ktord im vytvori Struktdru ich rozhovorov. Skupinovy spésob umozriuje
prehlbovat zaujem a zvedavost prostrednictvom individudlneho pristupu jednotlivych Ziakov. Niektori
Ziaci prepoja tému s oblastou, ktord ich zaujima uz dlhsie a vedia o nej viac informécii. Ich badanie je
preto postavené na platforme bohatého vedomostného konstruktu. Vedie ich k systematickejSiemu
prepdjaniu informacii. Pred svojimi vrstovnikmi potom po6sobia velmi erudovane, ¢o pre ostatnych
mobze pbsobit motivujico. Poslva to ambicie aj ostatnych Ziakov. Motivacné pdsobenie vychadza
z prirodzenej podstaty dietata. U¢itel ju aktivuje vhodne zadanou témou a vhodnou formou skupinovej

prace.

Zoskupenie vacsieho mnozstva informdcii a ich spracovanie v procese badania ponuka Ziakovi
moznost vyberu. Je pre Ziakov prirodzené, ze sa pokusaju o origindlne spracovanie vytvarnej témy.
Origindlne napady prichadzaju po odzneni tych beZnych, tych, ktoré pridu na mysel vacsSine
vrstovnikov. Badanie na zaciatku tvorivého procesu vedie k hlbsiemu pochopeniu spleti vztahov,
v ktorych sa redlny svet nachddza. UmoZniuje to originalny a ¢asto ovela osobnejsi pristup k téme.
Fisher vyzdvihuje usporiadanie ndpadov ako dblezitu pripravnu stratégiu pre tvorivé Cinnosti ako aj
dolezZitd studijnd zruénost (1997, s. 80). Badanie je edukacna oblast, ktora je vo vytvarnej vychove
zaradena primarne na zaciatok tvorivého procesu. No nemusi to byt pravidlom. Badanie vo svojej
podstate predstavuje procesy, ktoré su pouzitelné pri kazdom rieSeni vytvarného ci iného edukacného
problému. Je to vhodna stratégia na rozvijanie schopnosti Ziaka ziskat vhlad do problematiky. Je velmi
dolezité vypestovat u Ziaka povedomie o ddleZitosti spracovania témy v myslienkovej rovine. Proces
myslenia je postaveny na praci s informaciami s faktmi. Tieto zru¢nosti u Ziakov rozvijame na kazdom
vychovno-vzdeldvacom predmete, vytvarnu vychovu nevynimajuc.
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Otazky na rekapitulaciu:
1) Aky vplyv ma badanie na vytvarnu aktivitu Ziaka?
2) Co podpori a skvalitni proces badania na hodine vytvarnej vychovy?

3) Ako suvisia predchadzajluce vedomosti Ziaka o preberanej téme s procesom badania?

3.2 Vizualizacia

Délezitou vlastnostou badania je okrem osvojenia si konkrétneho poznatku (v komplexnejsom
systéme kognitivneho konstruktu) aj jeho prepojenie na aktivnu vytvarnu ¢innost. Vysledky badania by
sa mali priamo alebo nepriamo objavit vo findlnom vytvarnom produkte. Na myslienkové procesy
sUvisiace s pracou s pojmami priamo nadvazuje edukacna oblast vizualizcia.

Vizualizacia je proces, v ktorom Ziak realizuje prevedenie myslienky do kresby (najéastejsie), ale
moze aj do inej formy, napr. 3D (zoskupenie objektov s cielom realizacie myslienky a formy). Déraz sa
kladie na divergentné myslenie. Rozvoj tvorivého myslenia je prave v tejto edukacnej oblasti najviac
cielavedomé. Ucitel poZaduje od Ziaka viacero nédvrhov rieenia jeho témy. Ziak je pri procese
definovania svojej témy stotoZneny s urcitou predstavou svojho findlneho vytvarného produktu.
V procese vizualizdcie sa musi pokusit najst ¢o najviac moznosti vytvarného riedenia danej témy. Ziak
uvaZzuje o rieSeniach témy v zavislosti od technickych a vyjadrovacich moZznosti zvolenej vytvarnej
techniky. Spojenie ndmetu a techniky je vo viacerych smeroch naroény proces. Ziak nemusi mat
dostatoc¢né technické znalosti o technickych mozZnostiach ¢i postupoch, ¢o mozZe spdsobit odlisné
chépanie zadania. TaktieZ mdze nastat problém pri snahe Ziaka o tvorivd realizaciu myslienky, ked musi
byt pedagdg schopny identifikovat tvorivy proces v Ziakovej predstave aspravne nan reagovat.
Roeselova tvrdi, Ze treba ,hlavne predvidat reakcie Ziakov a prispdsobit sa im. Tym je dany predpoklad
pre stlad medzi predstavou dietata a predstavou ucitela” (1996, s. 16).

V tejto etape sa teda pre Ziaka proces tvorby obohacuje (komplikuje) o dalSiu dimenziu -
vedomosti a zru¢nosti vo vytvarnej technike.

Vizualizaciu mbzeme rozdelit do 4 etap:

1. realizacia vytvarnych napadov,

2. konzultacia a prehodnotenie vytvarnych napadov vo vztahu k téme,
3. vyber najlepsSieho ndpadu a jeho hlbsie spracovanie,

4. konzultacia a prehodnotenie napadu vo vztahu k vytvarnej technike.

Dominantnou technikou vizualizacie je kresba. Je to vytvarny prejav, ktorého podstatu tvori
linearna stopa v dvojdimenziondlnom priestore. Kresbou oznacujeme zdznam (stopu) kresliarskeho
naradia (ceruzka, uhlik, pero a pod.) na plochu (papier, platno, drevo, stena a pod.). V stcasnosti je
dolezité nezabudndt na kresbu v elektronickom médiu, kde sa pomocou réznych softvérov generuje
elektronicky obraz napodobriujuci kresbu v redlnom médiu. Roeselova (1996, s. 25 — 27) rozdeluje
kresbu na vytvarnej vychove do styroch kategorii:

1) kresba z predstavy,

2) kresba motivovana skuto¢nostou,
3) studijna kresba,

4) navrhova kresba.
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V oblasti vizualizacie sa vyuZiva ndvrhova kresba, ktord definuje ako sp6sob rozpracovania
nametu na realizaciu vinom materiali alebo ako variabilné riesenie vytvarného problému (ibidem, s.
27). Kresba je chapana ako zaznam myslienky. Myslienky, ktora je zhmotnena vo vizualnej predstave.
Neskor vyustuje do navrhu vytvarného, umeleckoremeselného artefaktu alebo dizajnu.

Vysledny produkt vizualizacie mdzeme nazyvat kresba alebo skica. Oproti kresbe z predstavy
alebo studijnej kresbe md kresba v pedagogickej oblasti vizualizacia niekolko Specifickych ¢rt:

1) kresba je doplnena poznamkami

Pri zazname myslienky vo forme skice je doleZité, aby Ziak vedel zaznam , precitat” aj po dlhsom
¢asovom obdobi (minimdlne tyZzden). Poznamky vo forme slov alebo inych znakov umoZiuju
konkretizovat vyznam a obsah kresby. Poznamky st velmi individualne a ¢asto schematické (zasahuju
do skice, alebo su k nej priradené liniou, Sipkou...).

2) esteticky dojem nie je rozhodujucim faktorom

Ziak vie, 7e kresba, ktorou sa bude snaZit zachytit svoj napad — vizudlnu predstavu, nemusi byt
»pekna”. To mu dava slobodu vyjadrenia bez obmedzenia a strachu so zlyhania. Strach zo zlyhania sa
moze objavit v suvislosti s ovladanim techniky kresby (Specialne v obdobi krizy vytvarného prejavu).

3) rozmer kresby vo formate

Cielom vizualizacie nie je kresba samotn4, ale obsah, ktory sa v kresbe ukryva. Preto sa na kresbu
v tejto etape nepozerame cez objektiv vytvarného znalca. Kresba nema formalne ambicie kresby —
vytvarnej techniky, ktora vyuziva kresbu ako komunikacné médium. Jej rozmer voci formatu papiera
preto nie je dolezity.

4) mnozstvo kresieb k jednému vytvarnému problému

Casto sa objavuje vacsi pocet mensich kresieb vjednom formate. Tato stratégia je ucitelom
podporovana z dévodu rozvoja tvorivosti. Ziak v prvych kresbach vyéerpa beZné, vieobecné napady.
Potrebou vacsieho mnoZstva napadov siahne po netradi¢nych a originalnejsich rieSeniach vytvarného
problému.

Na obrazku ¢.5 Priklad kresby v procese vizualizdcie vidime kresbu perom v niekolkych malych
obrazkoch. Kresliaci nastroj (v tomto pripade pero) nie je u¢itelom preferovany. Ziak by mal mat pocit
komfortu a uvolnenia pri realizacii svojich vizudlnych predstav. Na obrazku moézeme vidiet opakovanie
viacerych prvkov, ktoré Ziak spracovaval v roznych podobdch (lodka, vtaky, jedlo).
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Obr. & 5 Priklad kresby v procese vizualizdcie®
Otazky na rekapitulaciu:
1) Preco je kresba vhodnou formou vizualizacie?

2) Vysvetli, prec¢o ma vizualizacia pozitivny vplyv na rozvoj tvorivosti.

3.3 Realizacia

Realizacia je prirodzeny prvok vytvarného procesu. Je jeho podstatou. Je to oblast, kde sa
pozornost zameriava na realizdciu vytvarnej myslienky vo vytvarnej technike (médiu). Vytvarna
myslienka ziskala v predoslej oblasti (vizualizacia) konkrétnu vizudlnu podobu. V nasledujucom kroku
sa bude vizudlna predstava realizovat vo vytvarnej technike. Proces realizicie je preto postaveny na
zvladnuti zakladnych technickych zru¢nosti, ktoré sa na danud vytvarnu techniku viazu. V pouziti kazdej
vytvarnej techniky je velkd miera tvorivosti. Ziak je vedeny k zvladnutiu zakladnych zruénosti
potrebnych na pouZitie techniky, no na druhej strane je podnecovany k,bezpecnému”
experimentovaniu v danom médiu. Ziak si v procese realizacie rozvija okrem motorickych aj kognitivne
zruénosti. Vytvarna technika mu ponuka urcité moznosti, ktoré musi Ziak spravne identifikovat (pod
vedenim pedagdga), no nasledne rozhodnut o ich poufZiti vzhladom na ¢o najlepsiu komunikaciu
obsahu vloZzeného do vytvarného ndpadu. Tento proces si vyZaduje analytické a hodnotiace procesy,
ktoré su definované ako vyssie kognitivne operacie a su cielom vzdeldvania v kazdom predmete. Vo
vytvarnej vychove je realizacia tvorivého procesu aktivita, ktora sa deje v redlnom case a priestore.
Vedomosti nielen z oblasti vytvarnej vychovy su aplikované do vytvarnych artefaktov. Obsah, ktory sa
takymto sp6sobom pretavi do vytvarného produktu, poskytuje mozZnosti dalSej pedagogicke]j prace.
Tvoriva ¢innost nie je vyhradny proces kognitivnej domény, obsahuje vela afektivnych a intuitivnych
prvkov. Produkty realizacnej Casti procesu tvorby (findlne artefakty) poskytuju Ziakovi moznost reflexie
a rekapitulacie motivov, obsahov a procesov, ktoré boli pritomné pri vzniku konkrétneho diela.

50br. ¢. 5 Priklad kresby v procese vizualizacie, zdroj: archiv autora
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Vytvarna technika predpokladd rozvoj zrucnosti v zaobchdadzani s nastrojmi, pochopenie a
ovladanie techniky prace, moznosti prace s r6znymi materidlmi a schopnosti ,citit“ prostrednictvom
materialu. V pedagogickej oblasti realizacia sa planovanym a cielavedomym pristupom vytvaraju
podmienky na vytvaranie spravnych technickych navykov, ako aj sebaregulacia pri organizacii prace.
Ziak si musi organizovat pracovny priestor, komunikovat so spoluziakmi a u¢itelom.

Aktivne experimentovanie — je proces dopredu premysleného experimentovania s cieflom
ziskania informdacii o konkrétnych moznostiach ¢i uz vytvarnej techniky, alebo pouzitia prvkov
vytvarného jazyka. Vytvarna vychova zamerand na proces tvorby umoziuje zmysluplné vclenenie
aktivneho experimentovania do procesu. Experimentovanie ma v procese racionalny zaklad, ktory Ziaci
nespochybriujd. Je mu venovana dostatocna Casova aj pedagogickd pozornost. Moze byt suéastou
¢iastkového zadania, a teda aj hodnotenia.

Obr. & 6 UkdZka experimentovania s lepiacou pdskou a farebnou $kvrnou®

V pedagogickej oblasti realizacia je priestor na aktivne experimentovanie, ale aj na ucenie sa
pomocou reflexie - prehodnocovanim vlastnych postupov. Na obrazku ¢. 6 UkdZka experimentovania
s lepiacou pdskou a farebnou skvrnou mal Ziak konkrétnu predstavu o tom, Co je objektom artefaktu.
Ovela doleZitejSia ale bola realizacia experimentu — pouZitie farebnej skvrny, ktorud vytvaral Spongiou
a vytvorenie negativneho tvaru pomocou lepiacej pasky. Vo vytvarnom procese sa stanu situacie, kedy
Ziak nedosiahne efekt/vysledok, ktory od danej aktivity pozadoval. Tieto nelspechy su sucastou
procesu, ktory obohacuji o dopredu tazko identifikovatelné moznosti u€enia sa. Suvisi to s uenim sa
pomocou chyby. Nezdary, alebo zIé vysledky aktivity vo vytvarnom procese nenazyvame chybami. Pri
spravnom pedagogickom vedeni sa tieto situacie dokazu premenit na moznosti rozvoja myslenia Ziaka.

Ucenie sa pomocou chyby — chyba je sucast procesu, nie jeho definitivny stav. Jej identifikdacia,
analyza a ndjdenie spbsobu prekonania je dolezita zruénost. Pedagogicka praca s chybou posilni Ziacke
sebavedomie (kazdy robi chyby) a pozitivne motivuje (dokazu sa najst stratégie, ako chybu — jej
nasledky — prekonat). Chyba je nevyhnutnou sucastou ucenia sa. Ako hovori Kostalova ,Samotna
chyba nam neprezradi, kde sa Ziakovo pochopenie &i zvladnutie ulohy konci” (2012, s. 21). Proces
vytvarnej tvorby prebieha vo viacerych ,vrstvach”, kde ,,chyba“ nie je predpokladom zlého vysledku.
Chyba mdze iba zmenit proces. Vysledok (ak uvazujeme o findlnom artefakte) méze byt napriek tomu
velmi dobry. Identifikacia chyby je vo vytvarnej vychove zameranej na proces lahsia ako vo vytvarnej

.....

(okamZitej spatnej vazby zo strany pedagdga). Vytvarny proces je takisto zaznamendvany (v zoSite

6 Obr. &. 6 Ukazka experimentovania s lepiacou paskou a farebnou $kvrnou, zdroj: archiv autora
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alebo portféliu), kde sa da chyba identifikovat adalej sfiou pracovat. Premyslanie o chybe
a stratégiach jej korekcie je metakognitivnou zru¢nostou, ktord sa vo vytvarnej vychove mozie
spravnym pristupom rozvijat. Chyba takisto vytvéra priestor na novd myslienku. Nemodzeme zamienat
neschopnost veducu k neplanovanym vysledkom za tvorivost. Nelspech ale ponuka priestor na
prehodnotenie, reflexiu a pripadny navrh korekcie. Naudit sa vnimat nelspech ako prirodzenu sucast
procesu tvorby vedie Ziaka k hibsiemu pochopeniu procesov v redlnom svete. Taktiez mu umozni byt
pripraveny na omyl, ¢o na druhej strane mdze vytvorit priestor na originalnu myslienku, ktora savisi so
zmenou myslenia. Realizacia méze prebiehat vo vytvarnych technikach:

Kresba
kresba suchou stopou (ceruzkou, uhlikom, rudkou...),
kresba mokrou stopou (Stetcom a farbou, tusom, lavirovana kresba...).

Kombinované techniky — kolorovand kresba (kresba perom, drievkom, uhlom, kolorovana
vodovymi farbami), kombinované techniky s rezervami (mastny pastel a vodové farby, voskova rezerva
zakrytd tusom a preskrabavanie).

Malba
vodova farba,
temperova farba,
akrylova farba,
olejova farba.
Grafika

Technika tlace — tlacidl3, tlac¢ z prirodného materialu, frotaz, tlac¢ z karténu a papiera, tlac z textilnej
kolaze, monotypia, linoleorez.

Zakladné principy tlace:
tla¢ z vysky,
tla¢ z hibky,
tla¢ z plochy.
Priestorova tvorba

Modelovanie — modelovanie a keramika z hliny (trojrozmerné a reliéfne), modelovanie z
moduritu, plasteliny, odlievanie v sadre.

Plastika z papiera a folii — plastika z papierovej masy a kasirovana plastika (hlavy babok, maska),
plastika z listov papiera, plastika z dreva.

Tvarovanie materidlu
Konstruovanie — prace z rozlicného materidlu — prirodniny, drevo, textil, drot, plechy, plasty...

Materidlové techniky — mozaika (papier, textil, kamienky), papierovda a textilnd kolaz,
vystrihovanie, preklapanie, Uprava textury a textilna aplikacia, asamblaz.

Fotografia

Analdgovad — opticky zaznam na svetlocitlivy film je spracovany chemickou cestou.
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Digitdlna — obraz je transformovany do digitdlnej podoby, umozZriuje to dalSie spracovanie
v pocitacovych programoch.

Digitalne média

Predmet vytvarna vychova v sebe zahriuje okrem tradi¢nych disciplin aj dalSie druhy vizualnych
umeni, ktoré su realizované pomocou pocitacovych programov — elektronické média a multimédia
(video a film), kam moéZeme zaradit aj dizajn v jeho rdznych polohach (vyrobkovy, komunikacny,
odevny, textilny, telovy, vizualnu reklamu).

Otazky na rekapitulaciu:
1) Akym spdsobom je oblast realizacie prepojena s vizualizaciou?

2) Ako méze uditel pracovat s chybou v prospech rozvoja Ziaka?

3.4 Prezentacia

Prezentdcia je prirodzenym prepojenim tvorivého procesu a socidlnej komunity. Ked [udia
vytvaraju objekty, do ktorych vkladaju svoje vnitorné pohnutky, maju tendenciu sa s nimi delit alebo
ich prezentovat pred ostatnymi. Tvorivy proces na hodine vytvarnej vychovy je ucitefom riadeny
proces. V zavislosti od pristupu ucitela, spésobu vedenia vyucovacej hodiny ma Ziak vacsiu ¢i mensiu
$ancu vloZit do procesu svoje vnutorné prezivanie, informacie, ktoré spracoval cez vlastné videnie
sveta. Prezentacia bude pre Ziakov zaujimavejsSou, pokial sa v tvorivom procese budi mdoct realizovat
ako individuality, bez pocitu, Ze boli do tvorivého procesu donuteni.

Pod pojmom prezentacia budeme v kontexte predmetu vytvarna vychova orientovana na proces
hovorit o vystave vyslednych artefaktov ainych produktov tvorivého vytvarného procesu ¢i uz
skupinovo na jednom mieste, alebo jednotlivo pred publikom. Prezentacia sa moze realizovat bud’
priamo na hodine vytvarnej vychovy, alebo v ¢ase a priestore mimo nej. To, akd forma prezentacie
bude zvolen3, zavisi od pedagogického ciela ucitela a moznosti Skoly. Prezentacia na hodine vytvarnej
vychovy méze mat viacero foriem:

1) vizualna prezentacia procesu tvorby, ¢iastocného alebo findlneho produktu,

2) kombinovana vizudlna a verbalna prezentdcia procesu tvorby, Ciasto¢ného alebo findlneho
produktu,

3) pisomna forma prezentacie.
Vizualna prezentdcia procesu tvorby, ¢iastoc¢ného alebo finalneho produktu

Vizualna prezentacia je zaloZena na vystaveni produktu Ziackej ¢innosti. Prezentdaciu realizuje
ucitel alebo uitel' v spolupraci so Ziakmi. Skola disponuje priestorom, ktory je na tento tGéel vytvoreny
(nastenka, vitrina, zavesny systém a pod.). V sucasnosti sa na takuto prezentaciu stale viac vyuZiva aj
virtudlny priestor internetu. Konkrétny artefakt sa digitalizuje a prezentuje v elektronickej podobe
(napr. webova stranka skoly).

Kombinovana vizudlna a verbalna prezentdacia procesu tvorby, ciastocného alebo findlneho
produktu
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Kombinovand prezentacia nastane v momente, ked Ziak svoj vytvarny artefakt verbalne
komentuje pred publikom. Verbalnu prezentaciu na hodine vytvarnej vychovy definujeme ako verbalny
prejav Ziaka v suvislosti s predstavenim ktorejkolvek asti tvorivého procesu suvisiaceho s vytvorenim
vytvarného artefaktu, popripade prezentacie samotného findlneho produktu. Je to verbalny prejav,
ktory si Ziak dopredu pripravi, a teda ma dopredu stanovené kritéria (rozsah, obsah, Struktura, nazorné
ukdzky a pod.). Ziak v prezentacii vyuziva techniky opisu, porovnania, analyzy, syntézy, hodnotenia,
popripade progndzy. Prezentdcia je pripravovana Ziakom bud samostatne, alebo pod vedenim ucitela.
Ziak pracuje s ukazkami ¢i u findlneho artefaktu, alebo ukazkami jednotlivych stupfiov procesu tvorby.
PouZitie ukazky findlneho produktu alebo ¢asti tvorivého procesu je forma, ktora si od Ziaka vyZaduje
»prepojenie” konkrétneho vysledku na tvorivy proces. Prepojenie prebehne v myslienkovej rovine ako
myslienkova rekonstrukcia. Ziak si v nej opatovne uvedomuje vztahy medzi jednotlivymi ¢astami
tvorivého procesu a findlnym artefaktom.

Pisomna forma prezentacie

Pisomna forma sa zameriava na vytvorenie sprievodného textu k jednotlivym vytvarnym
artefaktom alebo k viacerym dielam, ktoré su vystavené. Takyto text je vystaveny spolu s vytvarnym
artefaktom a je jeho rovnocennou stcastou. Ziak takouto formou prezentuje informacie ku svojmu
dielu alebo suboru diel, ktoré divakovi umoznia lahSie pochopenie suvislosti a obsahového kontextu
prezentovanych prac.

Priklady moZnej prezentacie vytvarnych diel alebo ¢iastocnych produktov vytvarného procesu:

e vystava v priestoroch skoly,

e vystava v priestoroch mimo skoly,

e publikovat diela v skolskom ¢asopise,

e publikovat diela na webovej stranke skoly,

e vytvorit ro¢nikovu publikaciu vytvarnych prac (ako roénikovd spomienku, kalendar a pod.),
e aukcia Ziackych vytvarnych diel,

e pouzit vytvarné dielo ako dar ¢i podklad na reprezentacné predmety skoly.

Forma prezentdcie na vytvarnej vychove ma pre Ziaka velmi velky vyznam. Od zvolenej formy
zavisi, ¢i ucitel dokaze vyuzit potencial procesu tvorby vytvarného artefaktu. Je zasadny rozdiel v tom,
ak Ziadame od Ziaka prezentovat myslienky a vedomosti prevzaté z knih ¢i poznamok uditela, oproti
prezentacii nieCoho, ¢o sam vytvoril (k¢éomu ma osobny emociondlny vztah). Obsah takejto
prezentacie je spojeny s redlnym Zivotom Ziaka v konkrétnom case a priestore. Prepojenie na redlne
problémy, ktoré pocas tvorivého procesu musel Ziak riesit, a spdsoby, ako ich riesil, si velmi délezitym
prvkom prezentacie. Obsah vloZeny do vytvarného artefaktu je prepojeny na myslienkové koncepty,
ktoré boli aktivované v procese tvorby. Tieto myslienkové koncepty tvoria obsah tvorivého procesu
ako kontext k urcitej téme zadanej ucitelom.

Pri prezentacii ma svoju délezitu ulohu publikum. Je tvorené zo spoluZiakov a ucitela, popripade
aj z inych ucitelov i rodicov. Pre prezentujuceho ma publikom funkciu kritického divaka, a teda vytvara
pocit prirodzeného tlaku na vykon. Prezentujici modze ziskat okamzitd spatnd vazbu v tej
najprirodzenejsej forme. Na druhej strane sa publikum, ktoré je tvorené zo spoluziakov, uci aktivne
pocuvat, kriticky mysliet a v neposlednom rade ziskava informécie z réznych oblasti od vrstovnikov
(tematicky aj formalne primerané ich veku).
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Otazky na rekapitulaciu:
1) Vysvetli, aky vplyv ma forma prezentdcie na jej obsah.
2) Akym spO6sobom rozvija prezentacia vedomosti a zru¢nosti Ziakov?

3) Co je $pecifické v prezentdcii na vytvarnej vychove orientovanej na proces?

3.5 Hodnotenie

Hodnotenie je vo vytvarnej vychove, tak ako v kazdom inom vychovno-vzdeldvacom predmete,
velmi dbélezitd oblast pedagogického pdsobenia. Vytvarnad vychova zamerana na vytvarny proces
umoziiuje pouzit hodnotenie nielen ako nastroj na zhodnotenie dosiahnutych vysledkov na konci
vytvarnej aktivity (sumativne hodnotenie), ale dava velky priestor na monitorovanie ¢iastkovych cielov,
usmernenie tvorivého procesu, reguldciu seba-rozvoja a seba-poznavania Ziaka (formativne
hodnotenie). Zmysel sumativneho hodnotenia vidi J. Slavik v ziskani celkového kone¢ného prehladu o
dosahovanych vykonoch alebo ho mdzeme pouzit na kvalitativne roztriedenie celych hodnotenych
suborov (Ziakov, ucitefov, pracovnych vysledkov a pod.) (1999, s. 37). Formativnemu hodnoteniu
mdzeme hovorit aj korektivne, spatnovazbové alebo pracovné, ktoré poskytne hodnotiace informacie
(spatna vazbu) v procese konkrétnej Cinnosti (Slavik, 1999, s. 38). Beattie vyzdvihuje ako dalsie
charakteristické érty formativneho hodnotenia neformalnost a minimalny vplyv na findlne sumativne
hodnotenie (1997, s. 84). Jeho cieflom je korekcia v progresivhom zmysle (pochvala a podpora v
napredovani vyty¢enym smerom a spdsobom), ale aj korekcia v zmysle zmeny (jej cielom je upozornit
na riziko nasledujlucich problémov v procese, eliminovat , odbocenia od spravnej cesty”, ktoré by
neviedli ani k ueniu sa na vlastnej chybe, ale, naopak, mohli by viest k strate zaujmu Ziaka o zotrvanie
v tvorivom procese aZz do ukoncenia).

V procese vytvarnej tvorby je Ziak tvorca vytvarného artefaktu a prirodzene vstupuje do
hodnotiacich procesov. Je délezité tieto procesy pre Ziaka identifikovat a na ich zaklade rozvijat
hodnotiace a kritické myslenie.

Hodnotenie z pohladu ucitela

Ucitel by mal uz na zaciatku vytvarného zadania vediet, ktoré zruénosti budd v procese hodnotené
a akym spdsobom. Od tejto vedomosti sa potom odvija aj formulovanie kritérii. Pri hodnoteni Ziakov
je potrebné rozlisovat dva druhy kritérii —,, produktové kritéria“ a ,procesné kritéria“. Vo vy$som veku
Ziakov by sa chapanie procesov na vytvarnej vychove malo aj pomocou tvorby kritérii orientovat na
uvedomenie si rozvoja SirSieho okruhu zruénosti. Niektoré z nich su: schopnost kriticky mysliet,
definovat si svoj ciel, tvorivo pracovat s nametom, byt schopny vyjadrit sa pomocou vytvarného jazyka,
rozvoj komunikaénych schopnosti ¢i schopnosti reflektovat a hodnotit cely tvorivy proces.

Hodnotenie z pohladu Ziaka

Ziak potrebuje hodnotenie pocas celého tvorivého procesu. Pri takto formulovanej informacii by
mal kazdy pedagdg vytvarnej vychovy spozorniet. Musime si dékladne uvedomit, ¢o rozumieme pod
pojmom hodnotenie, inak sa mézZe stat, ze pedagogickym pdsobenim (nespravnym pouzivanim
hodnotenia) m6éZzeme mnohym Ziakom pokazit ich pozitivny vztah k vytvarnej tvorbe. Hodnotenim
nechapeme iba $pecifickl oblast ¢innosti ucitela, ked pomocou hodnotiacej skaly hodnoti vysledny
artefakt alebo proces tvorby. Hodnotenie v SirSom vyzname je posudenie informdcie, procesu, faktu...
a vyjadrenie svojho nazoru k danej veci. Takéto hodnotiace vyroky su bezné v komunikacii asu
neoddelitelnou sucastou tvorivého procesu, vktorom sa Ziak u¢i od ,majstra®. Ziak si takéto
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hodnotenie vyZaduje vo forme konzultécii, otazok, a to nie iba od ucitela. Tento druh hodnotenia ma
pre neho formativnu funkciu. Pomaha Ziakovi ziskat pocit istoty v nastavenom procese premyslania
a tvorby.

Druhy typ hodnotenia — sumativne hodnotenie, ktoré pracuje s kritériami hodnotenia, by malo
u ziaka zlepSovat schopnost porozumiet hodnoteniu, schopnost tvorit hodnotiace kritéria a pouzit ich
v procese hodnotenia svojej prace. Ziak by mal vediet, na €o sa uéitel v hodnoteni sustredi, aby mohol
v danej oblasti preukazat svoje maximalne schopnosti a tym ich aj rozvijat. Schopnost Ziaka pouzit
hodnotenie v ¢o najefektivnejsej forme je dblezitd v kazdom vytvarnom procese. , Ak Ziaci nikdy
nedostanu prilezitost, aby vlastnu skisenost zhodnotili, nikdy si neosvoja zvyk ani schopnost vykonavat
reflexiu vlastného vykonu” (Petty, 1996). Pri sprdvnom hodnoteni by sa hodnotiace sudy mali opierat
o fakty. Fakty na proces hodnotenia ziskaju Ziaci pomocou vytvorenia kritérii hodnotenia.

Zakladné typy hodnotenia

1. Sumativne hodnotenie — zaverecné hodnotenie po prebratom ucebnom celku, na zaver
Skolského roka a pod.

2. Formativne hodnotenie — priebezné hodnotenie zamerané na poskytnutie okamzitej spatnej
vazby.

3. Normativne hodnotenie —hodnotenie opierajuce sa o konvenénu socidlnu normu (v Skolskom
prostredi je to skupina, trieda, rocnik...). Vsucasnosti je to uZz zastarané anevhodné
hodnotenie.

4. Kriterialne hodnotenie — hodnotenie voli dopredu stanovenému kritériu.
5. Individualizované hodnotenie — hodnoti sa voci predchadzajucemu vykonu Ziaka.

6. Diagnostické hodnotenie —zamerané na odhalovanie studijnych tazkosti a problémov.

Reflexia

Reflexiou nazyvame proces, ktorého stucastou je sebahodnotenie. V procese vytvarnej vychovy
zameranej na proces tvorby je reflexia dolezitou suéastou kazdej etapy. Pedagogické zameranie na
reflexiu ju povysuje na oblast zaujmu, kde sa reflexia meni na cielavedomu, planovanu cinnost, ktore;j
vysledkom je konkrétny produkt (pisomny zdznam, premysleny verbalny prejav a pod.). V takejto
forme sa reflexia moze stat platformou na diskusiu ¢i sprostredkovanie postojov a vedomosti svojim
spoluziakom v jazyku primeranom stupriu kognitivneho vyvoja na danom vzdeldvacom stupni. Procesy
realizované v reflexii maju vela spoloéného s hodnotiacimi procesmi. Na rozdiel od nich ale nemusi byt
vystupom reflexie iba hodnotiaci sud. Vysledkom reflexie moze byt navrh zmeny vytvarnej techniky,
vytvorenie planu, ziadost o konzultaciu a iné. V reflexii si Ziaci uvedomia, ¢o a v akom rozsahu sa naucili.
Informdcie si zatrieduju, systematizuju a popritom upeviuju novovytvorené myslienkové vazby.
Reflektovat je mozné obsah (¢o o téme vedia, ¢o si overili, ¢o zistili, o si spresnili, na aké otazky stale
nepoznaju odpoved, ¢o by este chceli vediet), ale aj procesy (ako k informaciam dospeli, aké stratégie
ucenia poutzili oni, aké ucitel, ako sa im darilo v aktivitdich zameranych na zruc¢nosti a podobne). Ak sa
reflexia stane pedagogickym cielom, je doleZité, aby mal pedagdg vytvorené kritérid Uspesnosti.
Hodnotenie reflexie je pre jej subjektivnost urcite velmi tazké. Aby reflexia splnila pedagogicky ciel —
rozvoj kritického myslenia ¢i pracu s kritériami, je potrebné pouZzitie faktov. Hodnotit reflexiu je mozné
vzhladom na pouZitie myslienkovych operacii: opis, analyza, argumentdcia apod. v kontexte
Bloomovej taxondmie.
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Aby Ziak uspesne reflektoval tvorivy proces alebo finalny artefakt, musi urobit rekonstrukciu.
Musi raciondlne prehodnotit procesy, uvedomit si vztahy medzi jednotlivymi ¢astami, ako aj medzi
Castami a celkom. Tvorivy proces je stbor procesov, kde sa povicsine objavia problémy rézneho
charakteru. Nie je to problémové vyucovanie, kde ucitel cielene vnasa konkrétny problém do
vyucéovacieho procesu. Reflexia sa mozZe opriet o empirické skisenosti Ziaka. Empirické skisenosti sa
tak stanu bezpecnym zdkladom, na ktorom méze Ziak budovat nadstavbu vo forme kognitivnych
operacii Tie mbzu byt realizované od najjednoduchsich opisnych az po komplexné analyticko-
syntetické ¢i hodnotiace myslienkové procesy.

Priklady aktivit v procese reflexie:
a) konceptualizacia problému — Ziak si kladie otazky: ,Pre¢o som dosiahol dobry vysledok? — Ako
zlepsit proces na dosiahnutie lepsieho vysledku? — Ako predist chybe?“ a pod. Ziak analyzuje a

vyhodnocuje jednotlivé zlozky tvorivého procesu.

b) dennik — umozZnuje zaznam faktov, ale aj emdcii, ktoré sa spojili s vyucovacou hodinou.
Dennikovy zaznam udi Ziakov identifikovat pocity, Gspechy, problémy.

c) reflexia fotodokumentacie — Ziak porovnava a vyhodnocuje fotografie, ktoré vytvoril v r6znych
etapach procesu tvorby. Vyhoda je, Ze v tejto forme sa nemusi vyjadrovat obsiahlym textom. Na
identifikovanie podstaty mu postaci graficky prvok a jedno slovo ¢i veta.

Otazky na rekapitulaciu:
1) Preco je formativne hodnotenie pre proces tvorby délezité?

2) Ako mbzeme vyuzit reflexiu v procese tvorby?
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4 Projektova metdda vo vytvarnej vychove
orientovanej na vytvarny proces

Jednotné vymedzenie pojmu projektového vyucovania neexistuje. Niektori autori zdéraznuju
materidlny vystup projektu, ini zmysluplnd ¢innost Ziakov alebo skupinovid pracu. Definovanie
zakladnych charakteristik je ale pre pochopenie vyznamu v metodike vytvarnej vychovy zameranej na
proces doblezité.

Projektové vyucovanie je efektivny spdsob vyucby, v ktorom mdzeme vyuzivat niektoré didaktické
metddy z kooperativneho vyucovania, problémového vyucovania, integrovaného tematického
vyucovania, blokového vyucovania alebo tvorivého vyucovania. Je zaloZzené na projektovej metdde.
Projektové vyucovanie je teda také vyucovanie, v ktorom je projektova metdda hlavnou vyucovacou
metddou. Projektové vyucovanie patri k modernym a velmi G¢innym vyucovacim metédam, v ktorych
ide o najvyssi stupen Cinnosti Ziakov. Jeho hlavnym zamerom je vychova k vlastnej zodpovednosti Ziaka
a k samostatnosti. Pri projektovom vzdeldvani sa kladie d6raz na akceptovanie osobnosti Ziaka,
utvéranie vztahov, rozvijanie tvorivosti, pozitivneho sebahodnotenia, schopnosti zdolavat problémy
a dorozumievat sa.

Vyucovanie vytvarnej vychovy zameranej na proces tvorby je vo velkej Casti postavené na
viacerych principoch projektového vyucovania, no nie je to jeho Cista forma. Aké prieniky mdzeme
najst s pedagogickymi metddami projektového vyucovania (problémové, kooperativne metddy)?
Podstatou problémového vyucovania podla Tureka (2010, s. 246) je vytvaranie postupného radu
problémovych situdcii a riadenie &innosti Ziakov pri rie$eni problémovych Uloh. Ziak akoby sam
objavoval poznatky rieSenim Uloh, ktoré mu vytyci ucitel, alebo ktoré objavi sdm. Vychodiskom
problémového vyucovania je problémova situdcia, v ktorej sa Ziak stretne s objektivnou prekazkou.

Vo vytvarnej vychove orientovanej na proces sa Ziaci stretnu s problémovymi situaciami, no nie
su uciteflom dopredu pripravené. Nie je to forma, kde ucitel predstavi Ziakom dopredu skonstruovany
problém na to, aby pri jeho rieSeni dospeli k poZadovanym vedomostiam. Namiesto toho sa Ziaci
stretny s problémovou situaciou, ktord sa najcastejSie vztahuje natechnické riesenie vytvarného
problému, alebo problémy spojené s komunikaciou, organizovanim svojho ¢asu, pri rieSeni prevedenia
napadu do vizuadlnej podoby a schopnosti postihnutia poZzadovanych kontextov. Problémové situacie
maju v edukaénom procese velki motivaént funkciu. Ziak sa v procese tvorby vytvarného diela
povacsine stretne s problémovou situaciou, ktord vie sdm alebo s pomocou pedagoéga zvladnut.
Prindsa mu to pozitivnu spatnd vazbu, odvahu pustat sa do rieSenia problémov vseobecne.
Nezanedbatelnou hodnotou si vedomosti a zru¢nosti spojené s rieSenim jednotlivych problémov. To
je predmetovo-obsahova stranka problémovych situdcii. Ziak musi mat na ich vyrie$enie zakladné
vedomosti a spdsobilosti zodpovedajluce obsahu situdcie. Ich pouZitie preveruje, rekonstruuje alebo
utvrdzuje ich funkénost.

Vo vytvarnej vychove orientovanej na proces, ako aj v problémovom vyucovani je dbleZité vytvorit
podporujlice a povzbudzujlice prostredie, v ktorom sa Ziaci neboja vyjadrovat svoje nazory a postoje
¢i origindlne myslienky. Podporuje sa tak ich sebadOvera a sebarealizacia. Délezité su aj vyskumné
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metddy, ktoré vo vytvarnom procese ziskavaju dostatoc¢ny priestor (teoreticka Cast pripravy, realizacia
malych experimentov vo vytvarnej technike a pod.). Kooperativhe vyucovanie, ako dalSia metdda
pritomna vo vytvarnej vychove zameranej na proces, podla spociva v tom, Ze Ziaci pracuju na vyucovani
v malych skupinach, riesia ulohy, osvojuju si vedomosti, vykonavaju rozne praktické cCinnosti v
atmosfére rovnopravnosti a spoluprace. Zakladom kooperativneho ucenia je kooperacia, spolupraca,
ktord je svojou povahou bilaterdlne spravanie orientované rovnako na prospech inych, ako aj na
vlastny prospech.

Johnson aJohnson (1989) pomenovali pat zédkladnych znakov kooperativheho ucenia, ktoré su
nutné na to, aby kooperacia fungovala ako systém:

1. Pozitivna vzajomna zavislost — Ziaci chapu, Ze sU so svojimi spoluziakmi spojeni takym
spbsobom, Ze nemdzu uspiet, pokial neuspeju aj spoluZiaci.

2. Fyzicka pritomnost — uenie prebieha v malych kooperujucich skupinach (2 — 6 ¢lenov). Ak
existuje zrakovy kontakt, Ziak ma adresata aj priamu spatnu vazbu.

3. Individualna zodpovednost — znadi, ze vykon kazdého Ziaka je zhodnoteny a zlroceny celou
skupinou. Vysledky jednotlivca st podporované ¢innostou celej skupiny, ktora profituje z prace svojich
¢lenov. Ulohou uditela je po ukonéeni kooperativnej €¢innosti zistit, ¢o sa Ziak nauil a ako sa zdokonalili
jeho zruénosti.

4. Formovanie a vyuZitie interpersondlnych a skupinovych spoésobilosti — kooperativne ucenie
nebude fungovat, pokial Ziaci nebudi mat osvojené (zvnutornené) zivotné zrucnosti a pravidla, ktoré
im umoznuju efektivne pracovat.

5. Reflexia skupinovej ¢innosti — na reflexii sa priamo podielaju Ziaci, aby sa ucili spdsobilostiam
sebahodnotenia. Ziaci sa ucia Zivotnym zruénostiam, napr. nesthlasit, argumentovat, ocenit inych a
udrziavaju tak dobré pracovné vztahy (Kasikova, 2010, s. 38-39).

Kooperativne ucenie je v takejto forme viazané na pracu v skupine. Pocas skupinovej prace mbze
Ziak prijimat rozne roly, napriklad pIni Glohu veduceho skupiny, jeho asistenta, zapisovatela, hovorcu,
prezentuje v triede vysledky prace svojej skupiny atd. Ziaci st schopni stotoznit sa s jednotlivymi rolami
v skupine a citia zodpovednost za svoju pracu. Ak prebieha skupinova praca na vytvarnej vychove,
prinasa opisany efekt. Vo vytvarnej vychove zameranej na proces nie je vzdy potrebna praca v skupine.
Napriek tomu je aj tak v procese takto organizovaného vyucovania pritomnych viacero prvkov
kooperativneho ucenia. Ziaci v procese tvorby vytvarného artefaktu zdielaju a diskutuji dosiahnuté
Ciastkové ciele, na zaver prezentuju findlne artefakty. Ucia sa hovorit pred spoluZiakmi, pracuju na
svojom prejave, uCia sa pouzivat spravne pojmy a fakty a pod. Ostatni Ziaci v triede sa ucia aktivne
pocduvat, udriat pozornost, diskutovat o probléme, klast otazky. Ziaci sa ucia navzajom, ¢o je stcastou
kooperativneho ucenia. Praca na rovnakom zadani s odliSnym vysledkom je pre Ziakov ukdazkou
nového, odliSného chapania, myslenia, pouzitia odliSnych vytvarnych technik. Prirodzene to vzbudzuje
ich zaujem a ucenie sa. Ucia sa Zivotnym zru¢nostiam, ktoré su obsiahnuté v kooperativnom vyucovani.

V projektovom vyucovani, ale ani vo vytvarnej vychove orientovanej na proces tvorby nie je ucitel
nositelom hotovych poznatkov, ale stdva sa spolutvorcom projektu a poradcom Ziakov.
Jeho ulohou je vytvérat situdcie, v ktorych Ziak pociti potrebu nového poznavania a vytvori podmienky,
ktoré Ziakom umoznia vlastné objavovanie. Takyto pristup pontka priestor na rozvoj novych vztahov
medzi Ziakmi a ucitefom. Stdvaju sa partnermi, ktori spolo¢ne vytvoria urcité dielo, za ktoré kazdy
z nich nesie svoj diel zodpovednosti. Ziak by mal ziskat pocit, e s ucitelom na projekte pracuju
spoloéne, Ze participuje na planovani projektu, ma moznost samostatného rieSenia problému, sam
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svoju pracu riadi, prebera iniciativu. Vlastnou aktivitou Ziak ziskava vedomosti a zrucnosti, ktoré sa
stavaju trvalejSimi a maju vyssiu hodnotu. Ucitel Ziaka len spravne ,navadza“, usmerniuje, stava sa
facilitatorom, pozorovatelom, koordinatorom a radcom. Vo svojom pristupe reflektuje moznosti, ale
aj potreby sucasného Zivota. Ucitel prindsa do vyucovania podnety, ktoré vyzaduju komplexné
myslenie — vyuZitie viacerych oblasti poznania a ich prepajani.

Otazky na rekapitulaciu:

1) Vcéom je zakladné prepojenie vytvarnej vychovy orientovanej na proces s projektovym
vyucovanim?

2) Aké postavenie ma ucitel voci ziakom v projektovom vyucéovani?

3) Aké formy kooperativneho vyucovania sa mdzu realizovat na hodinach vytvarnej vychovy
orientovanej na proces tvorby?
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5 Ako pripravit vyucovanie vytvarnej vychovy
zameranej na proces tvorby

V tejto kapitole sa pokisime predstavit koncepciu pripravy hodiny vytvarnej vychovy zameranej
na proces. Na problematiku tvorby pripravy na vyucovaciu jednotku budeme nazerat z pohladu ucitela.
Nasim cielom je ponuknut zrozumitelnd, inspirativnu metodiku, ktora ponudkne informacie nielen

.....

smerov Ci ucitelov vytvarnej vychovy.

Pri tvorbe pripravy na vyucovanie vytvarnej vychovy zameranej na proces tvorby si ucitel musi
uvedomit, ¢o je jeho ciefom. Ciel stanovime na zaklade didaktickej analyzy uciva, ktoré mame oducit
podla ¢asovo-tematickych planov. Didaktickd analyza uciva je hibkova myslienkova &innost ucitela,
kde sa zoznamuje s ucebnymi planmi, osnovami, ucebnicami a ktord vykonava pri priprave na
vyucovanie. Je v podstate kombinaciou analyzy zakladnych pojmov avztahov v ucive a analyzy
zakladnych cinnosti, ktoré Ziaka privedu k pochopeniu a osvojeniu si uciva. Do procesu didaktickej
analyzy vstupuje aj rozbor zaciatoCnych a naslednych medzipredmetovych véazieb v ucive. Bez
dokladnej analyzy uéiva nemo6zeme Specifikovat konkrétne ciele, bez poznania konkrétnych cielov
nemozno urobit vyber uciva. V predmete vytvarnd vychova sa k zakladnym prvkom obsah a ciel pripéja
aj vytvarna technika, ktord ma v predmete velmi dobleZité postavenie. Pedagogickd odbornost
a zruénost uditela sa preukaze v tom, ako dokaze identifikovat pedagogické ciele a navrhne edukacny
plan na osvojenie si poZzadovanych vedomosti a zruénosti v konkrétnej téme.

Samozrejmy predpoklad prace sobsahom edukacnej jednotky je ovladanie a porozumenie
obsahu samotnym ucitefom. Druhym déleZitym momentom je uvedomenie si, komu a ako je potrebné
udivo sprostredkovat. Didaktickl analyzu udiva uskutoénuje ucitel smerom k stanovenému cielu
vyucovania, ktory je vSak formulovany so zretefom na zvlastnosti a moznosti uciva aje v procese
didaktickej analyzy uciva dotvarany. Pri praci s obsahom uciva dochddza k jeho transformacii. Obsah
vyucovania vo vytvarnej vychove tvori sustava edukacnych tém. Kazda z tém zodpoveda rieseniu
urcitého vytvarného problému. Formulovanie vytvarnej ulohy a vytvarného problému povaZuje
Kozuskova za najdolezitejSie z hladiska pripravy a realizacie vytvarnych cinnosti (2006, s. 43). Ucitel na
zaklade konkrétnych podmienok prispésobuje obsah a sp6sob jeho sprostredkovania Ziakom. Priprava
ucitela na ciefavedomé pedagogické posobenie nespociva iba v priprave na jednotlivé hodiny vytvarnej
vychovy. Ucitel by mal v prvom rade pochopit koncepciu a filozofiu skoly, v ktorej uci (koncepcia
a filozofia sa mozZe v zavislosti od druhu skoly liSit). Nasledne si musi uvedomit prepojenie obsahov
jednotlivych ro¢nikov a ich ciefov. Ak nie je na Skole jediny ucitel vytvarnej vychovy, musi sa v rdmci
predmetovej komisie (PK) koordinovat a Standardizovat p6sobenie jednotlivych ucitelov. Pri tvorbe
horizontalnych a vertikalnych planov (¢asovo-tematické planovanie v jednom roc¢niku alebo vertikalne
vo viacerych ro¢nikoch) sa ucitel stretdva s procesmi transformacie obsahu. Pri transformacii obsahu
si kladie otdzky:
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1) Co povazovat pri danej téme v danom tematickom celku za obsah udiva? (Vedomosti,
schopnosti, zru¢nosti a navyky, osvojovanie novych postupov a procesov, rozvijanie postojov
a hodnot.)

2) Ako sa obsah uciva doplfiuje a prepdja sostatnymi témami? (VyuZitie nadobudnutych
vedomosti a zrucnosti a ich rozsirenie.)

2) Co reprezentuje toto ucivo? (Fakty, pojmy, zovieobecnenia; vecné a zmyslové suvislosti;
zakony, pravidla, zasady; problémy; techniky, metddy, postupy; postoje, hodnoty, normy.)

3) V ¢om je vyznam tejto témy? (Prepojenie na ,realny” Zivot, na osobnu skusenost Ziaka, na
komunitu a pod.)

4) Aka je struktira obsahu? (vo vztahu ku vhodnym taxonémiam)
5) Ako je mozné ucivo sprostredkovat? (pedagogické metddy)

Transformacia udiva moze prebehndt v podmienkach, ked' ucitel nepozna svojich ziakov osobne.
Ucivo transformuje vo vztahu k veku ziakov a vo vztahu k planovanym cielom a obsahom. Pri tvorbe
edukacénych jednotiek vytvarnej vychovy zameranej na proces moze ucitel vyuzit schému €. 3 Obsah —
ciel — technika, ktorému sa venujeme v nasledujicej kapitole 5.1 Definovanie zékladnych vztahov:
obsah —ciel —vytvarna technika. V tejto kapitola sa venujeme analyze pedagogickej pripravy na zaklade
vztahov obsah — ciel — vytvarna technika.

5.1 Definovanie zékladnych vztahov: obsah — ciel — vytvarna technika

U

Vytvarna vychova ponuka mozZnosti rozvoja a ziskania viacerych spésobilosti v oblastiach. Ucitel
musi urcit, ¢o bude v konkrétnej vytvarnej ulohe jeho ciel. Je to délezité vo vztahu k dlhodobému
planovaniu a vedeniu vzdeldvania v predmete vytvarna vychova. V dlhodobom planovani sa jasne
objavi linia rozvoja konkrétnych zru¢nosti a vedomosti, ktoré budu tvorené liniou hlavnych cielov. Tieto
ciele mdézu vychadzat z nasledujiceho zoznamu:

1. VYTVARNE DISPOZICIE

a) Vytvarna citlivost (senzibilita) — je to schopnost odhalit vytvarné hodnoty a jemne medzi nimi
rozliSovat.

b) Vytvarna predstavivost a fantazia — je to schopnost pamati ukladat, uchovavat, pretvarat alebo
konstruovat vytvarné formy spojené s vecnym alebo zazitkovym obsahom.

c) Vytvarné myslenie — je predpoklad na rieSenie tvorivych problémov a naochotné
komunikovanie pri posudzovani vytvarnych hodnét (KoZuskova a spol., 2006, s. 46).

2. VEDOMOSTI

a) Kognitivne — pojmy, fakty, ktoré v Struktire poznania sveta prispeju k vytvoreniu novych
prepojeni...

b) Metakognitivne — planovanie, praca s vlastnou motivaciou, vytvorenie ciela, organizacia Casu...

3. ZRUCNOSTI SPOJENE S VYTVARNOU VYCHOVOU — psychomotorické spdsobilosti, pochopenie
a ovladanie vytvarnych technik, tvorba pozitivnych pracovnych navykov...

36



4. KOMUNIKATIVNE SCHOPNOSTI — prezentécie vlastnych vytvarnych prac, komunikovanie
obsahu svojho vytvarného diela nielen verbalnym sp6sobom, komunikacia pri rieseni problémov so
spoluziakmi a uc¢itelom, porozumenie zadaniu...

5. HODNOTIACE SCHOPNOSTI — tvorba kritérii aich pouZitie pri hodnoteni, sebareflexia,
sebahodnotenie...

Proces definovania podstaty vyucovacieho procesu je v uchopeni a vytvoreni vztahu medzi tromi
zakladnymi prvkami, ktoré vstupuju do procesu tvorby pripravy na hodinu vytvarnej vychovy hned na
zaCiatku. Nie je dolezZité, ktorym prvkom zacneme, pretozZe s nimi pracujeme akoby naraz. Pre [ahsie
pochopenie sme ich zobrazili v schéme ¢. 3 Obsah, ciel, technika. Trojuholnik uprostred definuje ich
vzajomnu previazanost. Kazdy z prvkov diagramu obsah, ciel, technika je formalne rozvetveny do
subkategérii, ktoré ho pomahaju identifikovat. Ich zoznam nie je Gplny, slGzi hlavne na nazorné
vysvetlenie komplexnosti procesu tvorby planu na vyucovanie vytvarnej vychovy zameranej na proces.

Schéma C. 3 Obsah, ciel, technika
Dejiny vytvarného umenia

Interpretacia vytvarného

Vyt y jazyk
Lobil Llre dlela

Obsahovy kontext
Presah

VVSeobecné ciele
3D
Specifické ciele

Elektronické média . . L.
~Operacionalizované ciele

Pedagogické podsobenie je ciefavedomd, dopredu planovanad odborna cinnost. Pedagég ma
vedomosti o vekovych Specifikdch Ziakov, o obsahovych prepojeniach tém aich opakovani
(rozsirovani, posilfiovani) v réznych ro¢nikoch a je Specialista-odbornik na pouzitie vytvarnych technik.
Pri tvorbe planu na vyucovaciu jednotku vychadza z pedagogickych dokumentov (SVP a ¢asovo-
tematickych planov). Pri priprave vyucovania — planovania vstupuje obsah do interakcie c cielmi a vo
vytvarnej edukacii so $pecidlnym prvkom — vytvarnou technikou. Aby sme dok&zali naplanovat vhodny
vychovny, vzdeldvaci a tvorivy proces v ramci predmetu vytvarna vychova, musime overit nasu
predstavu zakladnej koncepcie moznostami realizacie, ako dokumentuje nasledujica schéma ¢. 5
Posudenie realizdcie. Na lavej strane diagramu je teoretickd rovina, kde sa nachadza trojuholnik
zakladnych komponentov vstupujlcich do tvorby pripravy vyucovacej jednotky. Na pravej strane je
praktickd rovina, ktora predstavuje redlne ukotvenie predstavy do konkrétnych vyucovacich
podmienok a vztahov.
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Schéma C. 5 Posudenie realizdcie

Teoreticka rovina Prakticka rovina

Fakty, pojmové vztahy

Aspon jeden realisticky,
dosiahnutel'ny a meratelny
ciel, SMART analyza,
forma s sp6sob hodnotenia

X/
\V,
POSUDENIE
REALIZACIE

Vzt'ah témy a vytvarnej techniky,
identifikovanie zruénosti, spésob
ich rozvoja

5.2 Ciel vytvarnej vychovy

Pri tvorbe planu hodiny vytvarnej vychovy zameranej na proces sa budeme najskér venovat
ciefom. Ich definovanim a rozdelenim si ujasnime potrebu ich tvorby. Vysvetlenim prepojenia na obsah
a vytvarnu techniku poukazeme na ich délezitost v pedagogickom procese.

Rozdelenie cielov podla domény uciva na kognitivne, psychomotorické a afektivne tvori zakladnu
$truktdru cielov v nasom SVP.

Kognitivne ciele si zamerané najmd na sustavu vybranych poznatkov a s nimi spojenych
schopnosti, vyjadrujdcich droven ¢innosti, ktoré ma vediet Ziak s poznatkami vykonat.

Psychomotorické ciele sa dotykaju ucenia, ktoré je prevaine zmyslového charakteru (od
bezpecnych a reflexnych pohybov aZ kzlozitym suborom zruc¢ného a ucelového spravania).
Zjednodusene mdzeme povedat, Ze sem spadd kazda mechanicka zruénost, ktoru treba zdokonalovat
opakovanim.

Afektivne ciele ucitel formuluje tak, aby ovplyvnil nielen rozumovd, ale i citovu sféru Ziaka,
smerujucu od zaujmu k postojom. Pri realizacii tychto cielov vedie ucitel Ziaka tak, aby ho naudil
vyuzivat poznanie ziskané vo vyucovacom predmete k vytvaraniu vlastnych a zdévodnenych postojov
k javom kazdodenného Zivota.

Ciele musia mat kvalitu, ktora im zabezpedi funkénost. Ciele musia byt jasne formulované, ¢o
najviac konkrétne, meratelné, casovo realizovatelné a predovsetkym musia zodpovedat realite.
Jednotlivé poZzadované kvality mozu byt rozdielne v stvislosti s tym, o aky typ cielov ide. Vseobecné
strategické ciele nemdiu byt rovnako konkrétne ako 3Specifické operacné ciele alebo
operacionalizované ciele. K jednotlivym typom cielov preto musime pristupovat individudlne
vzhladom na ich zaradenie.

VSeobecné a strategické ciele (aims) — filozoficky zaloZzené ramcové celospolocenské (narodné)
ciele institucionalneho (Skolského, osvetového) vzdeldvania, vychovéavania a vycvi¢ovania v skolach
a v mimoskolskych kurzoch, ktoré su rozpracované do menej vSeobecnych programovych cielov a do
Specifickych operacénych planovych cielov; ide o zdévodneny projekt hodnotovo zaloZenych cielov,
zvyCajne vypracovany ndarodnou, regiondlnou alebo miestnou komisiou, alebo profesijnou
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organizaciou, ktora predklada smernicu alebo zameranie, na aké funkcie, ciele a obsahové dékazy by
mali $koly a osvetové zariadenia orientovat vzdelavanie a vycvik (Svec, 2002, s. 163).

Specifické operaéné ciele (objectives), zamery vzdeldvania, vychovavania a vycviku vo vyuébe
alebo mimovyucbovej vychove, ktoré su konkretizované a rozpracované na zaklade vSeobecnejsich,
hierarchicky nadradenych ciefov urcitého ucebného predmetu, kurzu, semestra alebo rocnika ci
inStitucie, pripadne aj abstraktnych a strategickych cielov Skolského stupna, cyklu alebo Skolskej
ststavy ¢i dokonca cielov celkového narodného systému edukacie (Svec, 2002, s. 233).

Operacionalizované ciele vyucby (operationalized objectives) vymedzené v terminoch ukonov
Ziakov, ktoré maju byt schopni urobit po splneni tohto kratkodobého ciela ¢i podciela; sa vyjadruju
slovesami, napr. vymenuje, definuje, exemplifikuje/sprikladni, rozoberie, narysuje, utvori, vymysli,
pomoZe, spolupracuje apod., viac ¢i menej konkrétne cinnosti v kognitivnej, socioafektivnej
a senzoricko-motorickej oblasti vyucby (Svec, 2002, s. 235).

V statnom vzdeldvacom programe su vzdeldvacie ciele uvedené vo forme vSeobecnych
strategickych cielov. Tu je ukazka formulacie kognitivnych, senzomotorickych a socioafektivnych cielov
pre predmet vytvarna vychova (5PU, 2009).

Kognitivne ciele

Poznavat jazyk vizualnych médii — jazykové prostriedky, zakladné kompoziéné principy, vybrané
techniky a procesy vizualnych médii. Rozumiet im a tak zvySovat uvedomelost reflexie vizualnej
kultdry. Poznavat a vediet pomenovat pdsobenie (vyraz) umeleckych diel, svoj zaZitok z nich. Poznat
vybrané typické diela vizudlnej kultury, reprezentujice Zanre a niektoré Stylové obdobia a iné kultury.
Cez vlastnu ¢innost Ziaka uvadzat k poznaniu a vedomej reflexii sveta vizualnych znakov (multimédia,
reklama, vytvarné médid, architektura, dizajn), k vedomému pouzivaniu zobrazovania a jeho kritickej
selekcii.

Senzomotorické ciele

Vedome rozvijat tvorivost. Umoznit Ziakovi vyvoj od detského, spontdnneho spdsobu
vyjadrovania k vyjadrovaniu cielavedomému, s dérazom na vlastny pristup, vlastny ndzor a vkus.
Nadalej rozvijat a kultivovat vnimanie, predstavivost a fantaziu, podporovat a podnecovat jeho
napaditost a tvorivi sebarealiziciu, prekondvanie konvenénych schém a inovovanie naucenych
myslienkovych a zobrazovacich vzorcov. Prostrednictvom VV rozvijat tvorivost v jej zakladnych,
vseobecne uplatnitelnych principoch. Formovat a rozvijat gramotnost (zrucnosti) Ziaka v oblasti
vyjadrovania sa vytvarnymi prostriedkami prostrednictvom vybranych médii, nastrojov a technik.

Socioafektivne ciele

Formovat kultirne postoje. Vychovavat Ziaka smerom k vytvaraniu si primeranych kultrnych
postojov, nazorov a hodnotovych kritérii; cez zazitok aktivneho vyjadrovania a vnimania umeleckych
diel uvédzat ho do poznavania hodnét umenia a kulttry — vo vztahu k tradicii, ale na Grovni aktudlneho
vnimania problematiky vyjadrovania sveta umenim. Formovat celistvd osobnost. Pristupovat k
osobnosti Ziaka v jej Uplnosti — rozvijat citenie, vnimanie, intuiciu, fantaziu, analytické myslenie a
pozndvanie a takisto formovanie a aktivne pouZivanie zru€nosti — to vsetko prostrednictvom
¢innostného a zazitkového vyucovania.

Na zaklade vyssie opisanej funkcionality cielov, v nasledujucom kroku vytvorime zo vSeobecnych
strategickych cielov - Specifické operacné ciele. K jednotlivym vzdeldvacim doménam uvedieme iba
niekolko ilustrativnych prikladov na lepsie pochopenie rozdielov.
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Priklady Specifickych operacnych cielov pre vytvarna vychovu v kognitivnej oblasti:
Ziak md vedomosti z konkrétnej oblasti histérie umenia.

Ziak je schopny interpretovat vytvarné dielo z konkrétneho umeleckého slohu/stylu.

Ziak vie pouZit elementy a principy vytvarného jazyka na vyjadrenie svojej vizudlnej predstavy.

Ziak vie identifikovat elementy a principy vytvarného jazyka vo vytvarnom diele.
Priklady Specifickych operacnych cielov pre vytvarnu vychovu v senzomotorickej oblasti:
Ziak vie pouZit vybranu vytvarnu techniku na realizdciu svojej vizudinej predstavy.

Ziak je schopny realizovat prevedenie svojej vizudinej predstavy do pripravnej kresby.
Ziak dokdZe navrhnut viacero tvorivych realizdcii vybranej témy.

Ziak si vedie zdznam tvorivého procesu (zosit, portfélio).

Priklady Specifickych operaénych cielov pre vytvarnu vychovu v afektivnej oblasti:

Ziak vie odprezentovat proces tvorby vytvarného artefaktu (niektoru jeho &ast).

Ziak vie vytvorit kritérium hodnotenia a na jeho zéklade ohodnotit proces/artefakt.

Ziak vie vo svojej reflexii pouZit fakty.

Ziak ziska pozitivne ndvyky pri priprave a ukonéeni vytvarnej &innosti.

Prevedenie Specifickych operacnych cielov na operacionalizované ciele vyucby je proces, ktory

v kapitole 5.5 Taxondmia vo vytvarnej vychove).

realizuje ucitel v zavislosti od viacerych premennych, ktoré do vzdeldvacieho procesu vstupuju.
V priprave na vytvarnu vychovu zameranu na proces vyuzijeme schému €. 3 Obsah — ciel — technika
(str. 37), ktory vystihuje komplexnost myslenia v procese stanovovania operacionalizovanych cielov.
Pri ich tvorbe musime vyuZit vedomosti prace s taxondmiami (podrobnejsie sa tejto téme venujeme

Pri tvorbe operacionalizovaného ciela je dolezité jeho prepojenie na obsah a vytvarnu techniku.

(Specific, Measurable, Achievable, Realistic, Time Specific).

S — Specific — Specifické, konkrétne ciele

M — Measurable — meratelné ciele

A — Achievable — dosiahnutelné

R — Realistic — realistické

T — Time Specific — ¢asovo Specifické

Takisto je nevyhnutné, aby bol ciel realisticky, primerany, dosiahnutelny, meratelny... Na overenie
funkcnosti ciela mbZzeme pouzit metédu SMART. Je to analyticka technika na navrhovanie cielov v
riadeni a planovani. SMART je akronym zo zaciato¢nych pismen anglickych nazvov atributov cielov

Priklad spracovania témy vyucovacej jednotky na operacionalizované ciele vyucovania a princip

ich overenia pomocou metédy SMART
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Téma hodiny: Praveké jaskynné malby
Rocnik: 5

Zakladna myslienka, ktord ma pedagdg po prestudovani ¢asovo-tématickych planov k danej téme
moie byt formulovand nésledovne: Clovek vyuZiva odjakziva plochu obydlia ( stena, mur, fasada,
priecelie a pod.) na zaznam/vyjadrenie/komunikéciu. Uditel motivuje Ziakov na hladanie analégie
medzi pravekou malbou a sucasnostou. Prepojenim témy pravekej jaskynnej malby so st¢asnostou sa
téma aktualizuje. V diskusii, ktord nemusi byt organizovanad ako konkrétna cast edukacnej jednoty
(mozZe vzniknut pod vplyvom badania Ziakov alebo na podnet uéitela), sa mozu priblizit témam grafitov
(streetart), uctievaniu a obetovaniu (krestanské a iné nabozenské ritualy), plagatov na stenach svojho
pribytku a pod.

Obsah edukacnej jednotky sa bude opierat o informacie o praveku (dejepis) a jaskynnych malbach
(vytvarnd vychova).

Vychadzajlc zo vieobecnych cielov pre 5. roénik ZS vytvorime na zéklade predstavy realizacie
témy (obsah, vytvarna technika) Specifické operacné ciele v kognitivnej, psychomotorickej a afektivnej
doméne.

Kognitivna: Ziak ma vedomosti o pravekom obdobi fudskej existencie a o niektorych jaskynnych
malbach, ktoré sa ndm z tej doby zachovali.

Senzomotorickd: Ziak vie pouzit vybrant vytvarni techniku na realizaciu svojej vizualnej predstavy
a vedomosti z danej oblasti.

Afektivna: Ziak vie odprezentovat proces tvorby vytvarného artefaktu (niektord jeho &ast)
s primeranym poutzitim faktov odkazujucich na jeho vedomosti a zru¢nosti.

Téma vyucovacej jednotky sa prostrednictvom Specifickych cielov transformuje do zakladnej
myslienky, ktora vytvori koncept premyslania ucitela o spOsobe edukacie. Zakladna myslienka:
inSpirovat/motivovat Ziaka prostrednictvom malby na stenu (A2 format pripevneny na stenu)
vychadzajucich  zjaskynnych malieb  k premyslaniu o vyzname kresby/malby na stene
(interiér/exteriér). Vysledna malba by mala vzniknut procesom individualnej pripravy a nasledného
spojenia sa do malych skupin, kde pomocou temperovych a prstovych farieb zrealizuju skupinovu
malbu, ktora bude spojenim viacerych navrhov ¢lenov skupiny.

Vytvorenim operacionalizovanych cielov konkretizujeme niektoré aktivity, ktoré budu z pohladu
cielov doleZité. Operacionalizované ciele:

1) Nakresli obrdzok predmetu (zviera, vec, znak... suvisiaceho so Zivotom pravekych ludi) na
zdklade pochopenia tedrie o vzniku jaskynnych malieb.

2) Experimentuj s technikou temperovych a prstovych farieb, aby si ziskal/la viacero mozZnosti
realizdcie ndvrhu do findlneho diela.

3) Odprezentuj spbsob realizdcie findlneho diela s pouZitim informdcii o pravekych jaskynnych
malbdch a faktoch prepojenych sa na proces tvorby.

Ako ukazku pouzitia SMART metddy uvedieme preverenie operacionalizovaného ciela Cislo 1:
nakresli obrdzok predmetu (zviera, vec, znak... suvisiaceho so Zivotom pravekych ludi) na zdklade
pochopenia tedrie o vzniku jaskynnych malieb.
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S Specificky — Specifickost ciela urcuje identifikacia spOsobu realizacie (nakresli) vo vztahu
s identifikaciou, ¢o treba nakreslit — je to jasne Specifikované. Nakresli obrazok predmetu (zviera, vec,
znak... sUvisiaceho so Zivotom pravekych ludi). Ciel je Specificky.

M meratelny — vieme posudit realizaciu kresby na zadklade pochopenia niektorej tedrie vzniku
jaskynnych malieb. Vieme posudit spravnost prepojenia predmetu kresby na Zivot pravekého ¢loveka.

Ciel' je meratelny, no urcite by bolo tazké vytvorit hodnotiacu $kélu (zndmky 1 — 5). Je potrebné
ciel' upravit. Pomdzeme si taxondmiou a vloZzenim aktivneho slovesa — vytvor mozné prepojenia.

Zmeneny ciel:

Nakresli obrdzok predmetu (zviera, vec, znak... suvisiaceho so Zivotom pravekych ludi) na zdklade
pochopenia tedrii o vzniku jaskynnych malieb a vytvor mozné prepojenia tvojej kresby s konkrétnou
pravekou jaskynnou malbou.

Takto definovany ciel je meratelny v skolskych podmienkach, pretoze ucitel vie posudit spravnost
a mnoistvo vytvorenych prepojeni kresby s konkrétnou (Ziakom vybranou) jaskynnou ndastennou
malbou.

A dosiahnutelny — ak ucitel sprostredkuje Ziakovi potrebné informacie o tedriach vzniku

......

realizovat kresbu.
Ciel je dosiahnutelny.

R realizovatelny — v tejto etape procesu sa ciel vztahuje na pripravni kresbu, ktorda bude
realizovana jednotlivcom vo formate max. A4.

Ciel je realizovatelny.

T ¢asovo dosiahnutelny — ucitel uréi na dosiahnutie tohto ciela 1-2 vyucovacie hodiny, ¢o by malo
byt dostacujuce.

Ciel je ¢asovo dobre nastaveny.

Ukdazky Ziackych prac (k realizacii ciela 1): Nakreslil obrdazok predmetu (zviera, vec, znak...
suvisiaceho so Zivotom pravekych ludi) bez vytvorenia prepojenia na konkrétne jaskynné malby.
Prepojenie sa mbze realizovat verbalne s ukdzkou konkrétnej jaskynnej malby — ma to edukativny
prinos pre celu triedu.
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Spravny rozdiel medzi zobrazenim zvierata a
lovca/¢loveka
; -
Detail vlasov nie je spravny — urcite sa
v malbach nesnaZzili identifikovat muza
a 7enu na zaklade dizky vlasov

Zviera nemd dostatocné mnoistvo
detailov, malo prepracované

Velmi dobré zobrazenie hlavy z profilu
arohov zpredného pohladu, bolo by
dobré zobrazit na zvierati viac detailov

@3@\ Nesprdvne zobrazenie travy,

/ J e ako aj priestoru pomocou linii

\] 7 \ zeme

5.3 Obsah vytvarnej vychovy

Slovom “obsah” je myslend zameranost — intencia — vzdelavania na to, ¢o sa zZiak ma naudit.
V tomto zmysle je obsahom vsetko, ¢o si Ziaci mdzu zapamatat (nevynimajuc pamat tela napr. pri
psychomotorickej ¢innosti) a v ¢innosti alebo komunikacii realizovat a zdielat (Slavik, 1997, s. 104).

Obsah vytvarnej vychovy je vSVP definovany ako ,sustava edukacnych tém. Kaidd z tém
zodpovedd riedeniu urcitého vytvarného problému” (SPU, 2009, s. 4). Pre cielavedomu pedagogicku
¢innost musime obsah konkretizovat podrobnejsie. Forma a rozsah obsahu, ktory chceme na vytvarnej
vychove ucit, predstavuje doleziti oblast pedagogickej odbornosti. Uclitel potrebuje definovat
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edukacné ciele, kde je obsah jednym zo zadkladnych komponentov. PouZijeme rozdelenie cielov
z predoslej kapitoly 5.2 Ciel vytvarnej vychovy na kognitivne, psychomotorické a afektivne. Obsah,
kedZe ho musime planovat, budeme takisto delit do rovnakych kategorii. Delenie je samozrejme iba
teoretické, presné hranice sa nedaju definovat. Rozdelenie nam pomoze identifikovat vztahy, ktoré
musime pri tvorbe edukacnej jednotky pochopit. V kognitivhej doméne st to vedomosti, ktoré maju
formu myslienok (vedomostnych konstruktov). V psychomotorickej oblasti su to hlavne zrucnosti
sUvisiace s vytvarnou tvorbou a vytvarnou technikou. Afektivna doména sa tyka tvorenia postojov,
schopnosti vyjadrit sa prostrednictvom vizualnych foriem. Pri napliiani ciefov vo véetkych troch
doménach hra dolezitd ulohu osvojenie si informacii aich aplikovanie do tvorivého vytvarného
procesu. Nase poznanie redlneho sveta si prevadzame do pojmového sveta, kde zakladnu Struktdru
tvoria pojmy. Pojmy reprezentuji, ¢o sa stalo, stav veci, skutoénost, povacsine vo forme dat
vyznamnych udalosti, prvkov, definicii... ,,Pojmy su vnitorné, mentalne reprezentacie ndsho poznania
o svete” (Kalhous, Obst, 2002, s. 127). Fisher v tomto kontexte definuje pojem ako myslienku, ktora
ma usporiadanie. Je to abstrakcia, ktora spdja viacero faktov a organizuje ich do kategérii. Pojmy nam
umoznuju triedit a usporiadat myslienky a zazitky do kategérii. Definuju odlisnosti a vztahy medzi javmi
tak, aby nam umoznili porozumenie skutocnosti (1997, s. 73).

5.3.1 Pojmy

Jerome Bruner tvrdi, Ze kazda téma vyucovana v skole ma svoju Strukturu a Ze tato Struktira ma
konkrétnu formu skladajucu sa z troch prvkov (Pasch 1998):

1. pojmy,

2. generalizacia (zovSeobecnenie),

3. fakty .

Pojmy delime na konkrétne a abstraktné.

1. Konkrétny pojem — je mozné popisat ho vymenovanim jeho pozorovatelnych vlastnosti.
Existuje v hmotnom svete, ktory je mozné vnimat zmyslami, pomocou ktorych vieme urcit, ¢i dany
priklad patri k urcitému pojmu alebo nie.

2. Abstraktny pojem — je taky pojem, ktory nie je mozné pozorovat v hmotnom svete, pretoze
nema hmotné rozmery, alebo jeho hmotné parametre nie su podstatné pre rozliSenie toho-ktorého
pojmu.

Ziaci v ro¢nikoch 1 — 4 7S maji menej rozvinutl Uroveri abstraktného myslenia. Neznamen4 to, Ze
v danych ro¢nikoch nemdzeme abstraktné pojmy pouzivat, no je na ucitelovi, aby si to uvedomil
a pomohol Ziakom pojmy spravne pochopit. Predmet je pochopitelnejsi, ak st vSeobecné a konkrétne
znalosti predkladané vo vzdjomnom vztahu, ktory je Ziakom jasne vysvetleny. Na lepsiu pracu
s pojmami je vhodné tvorit ¢o najviac prepojeni do ,previazanej siete informacii“. Novu informaciu je
dobré uviest do suvislosti s uz nauéenym obsahom. Vo vytvarnej vychove orientovanej na proces je na
to vhodnd metéda pojmovej mapy. Pojmova mapa poskytuje moZnosti prace s obrazovym
materidlom, kde sa obrazok moze stat dolezitym ,pojmom*. Tieto ,,pojmy* sa potom daju dalej rozvijat
¢i uz slovne, alebo pomocou vlastnych kresieb, symbolov. Komplexnost myslienkovych pochodov pri
tychto postupoch opisuju Cerny a Chytkova, ked' tvrdia, 7e pojmové mapy integruju vietky hladiny
ucéenia tak, ako to uvadza Bloomova taxondémia. Na zaciatku pracuje s pojmami, ktoré treba roztriedit,
podrobit analyze a potom hladat vzajomné vztahy, ¢o je oblast syntetického myslenia (2014, s. 14).
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Aby boli Ziaci schopni tvorit napriklad pojmovid mapu, musia byt schopni vytvarat vztahy medzi
pojmami. Takymto sposobom dochadza ku zovSeobecriovaniu. ,Zovseobecnenie je vyrok, ktory
vyjadruje vztahy medzi dvoma alebo viacerymi pojmami“ (Pasch, 1998, str. 61). Vo vyucovacom
procese sa ucitel snaZi o to, aby sa Ziaci oboznamili nielen s pojmami, ale hlavne aby si osvojili k danej
téme fakty, a aby vedeli fakty spravne pouzZit. Rozdiel medzi faktom a zovSeobecnenim, ako uvadza
Pasch a spol.(ibidem), je v tom, Ze fakt sa da overit jednym pozorovanim, realizovanim jednoduchého
pokusu alebo vyhladanim informacie v hodnovernom zdroji na rozdiel od zovseobecnenia, kde je
potrebné realizovat opakované pokusy ainformacie musime vyhladat vo viacerych hodnovernych
zdrojoch avzajomne ich porovnat. V prehladnej tabulke uvadzame rozdiely medzi faktom
a zovSeobecnenim:

Tab. 4 Porovnanie faktu a zovseobecnenia (Pasch, 1998)

Fakt Zovseobecnenie

Je konkrétny, urdity, nie je o fom pochyb. Nie je absolutne (obsahuje urcité vynimky).

Obycajne sa da overit jednym pozorovanim Na potvrdenie je potreba velkého poctu
alebo vyhladanim informacie. experimentov.

Obycajne sa tyka jednej osoby, udalosti Vyjadruje vztahy medzi dvoma alebo
alebo veci. viacerymi pojmami.

Tyka sa jedného prikladu. Tyka sa viacerych prikladov.

Praca s pojmami afaktmi je dbleZitou zru€nostou Ziaka aj v predmete vytvarna vychova. Je
dolezité venovat jej rozvoju potrebny priestor. Ak by Ziak vedel vymenovat napriklad hlavné gotické
pamiatky na Slovensku, malo by to minimalny vyznam, ak by nedokazal rozpoznat gotickd pamiatku,
pri ktorej sa bude redlne nachadzat a uvedomit si jej vyznam v kontexte s okolim a spolo¢nostou.

V predmete vytvarna vychova sa s pojmami stretneme v procese tvorby vytvarného artefaktu
(vytvarného diela). V kazdom vytvarnom diele m6zeme identifikovat tri zakladné Casti:

1) Subjekt je konkrétna ,vec” — zobrazenie niecoho. Ak obraz nezobrazuje Ziadnu konkrétnu vec,
subjektom obrazu sa stavaju vyrazové prostriedky, ktoré obraz vyuziva (vytvarné prvky a principy).
Moze to byt napriklad farebna skvrna.

2) Kompozicia je spbsob, ako autor dokazal usporiadat vytvarné elementy na zéklade vytvarnych
principov.

3) Obsah je idea (sprava, informdcia), ktord dielo komunikuje smerom k divakovi. Ak ma dielo
uzitkovy charakter, tento UZitok sa stava jeho obsahom.

Proces tvorby vytvarného diela, ale aj samotny vytvarny artefakt ndm ponuka priestor na pracu
s pojmami. Myslienkové spracovanie, vytvarna realizdcia a popripade nasledna verbalizacia vSetkych
troch casti findlneho artefaktu sa nezaobide bez pouzitia pojmov. Subjekt a obsah sa u Ziaka objavuje
ako komplexny napad, myslienka, ktord treba spracovat. Komplexnost v tomto pripade znamen3, Ze
pri preskimani napadu moézeme identifikovat viacero oblasti (veda, kultura, ekolégia a pod.), do
ktorych prirodzene zasahuje. Je to najprirodzenejsia forma interdisciplindrnych prepojeni. Nie je to ale
ucitel, ktory urcuje oblasti prepojenia, no samotny Ziak svojim ndpadom. Ucitel je ten, kto pomoze
Ziakovi napad analyzovat, pomdze mu pozriet sa nan z viacerych uhlov pohladu, no stile nechéava
Ziakovi slobodu, aby si vybral pristup, resp. oblast, ktord jemu vyhovuje najviac. E.W. Eisner v tomto
duchu poznamenal: ,Rozhodnutie pouzit konkrétnu formu reprezentacie ovplyviiuje nielen to, ¢o
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moze byt reprezentované, ale aj to, ¢o bude prezivané. Mame tendenciu hladat to, ¢o sme schopni
reprezentovat” (2002, s.23).

Obsah, ktory moze ucitel vytvarnej vychovy sprostredkovat pomocou vytvarnej vychovy sme
schématicky naznaciliv schéme €. 3 Obsah — ciel — technika (str. 37). Kategéria obsah je tam definovana
v Styroch podkategdriach: vytvarny jazyk, histdria umenia, interpretdcia vytvarného diela, obsahovy
kontext/presah, ktoré su zakladnym (no nie jedinym) zdrojom informacii v predmete. V tejto kapitole
urobime ciastkovy nacrt, pozrieme sa na obsahové moznosti, ktoré budeme rozoberat vo forme
Struktur, nie ako obsahovy podklad na konkrétne vyucovanie. Na tvorbu konkrétnych obsahov existuju
uéebnice a ind odborna literatdra. Nasim cielom je vytvorit predstavu, aké su vztahy obsahu, cielov
a vytvarnej techniky pri tvorbe pripravy na hodinu vytvarnej vychovy orientovanej na proces tvorby.
Pod pojmom vytvarny jazyk rozumieme vytvarné vyrazové prostriedky. Ziaci by si mali pocas $tudia
osvojit ich poznanie a zru¢nosti v ich pouzivani.

5.3.2 Vytvarné vyrazové prostriedky — Elementy a principy vytvarného diela

Aby mohlo vznikndt vytvarné dielo, musi byt z nieCoho vytvorené. Nemame teraz na mysli
materialnu stranku veci. Tak ako napriklad pri pisani basne pouzijeme vers, rytmus a rym (o su
zakladné stavebné prvky basne) a basen vieme na zaklade tychto prvkov identifikovat, na vytvorenie
vytvarného diela ndm sllZia vytvarné prostriedky. Pod vytvarnymi prostriedkami diela rozumieme
vsetky vychodiskové prostriedky, ktoré ho umozriuju vytvorit.

Pokial prostrednictvom vytvarného prostriedku vytvara maliar na obraze urcity vyraz, vytvarny
prostriedok ma uz svoju urcitd funkciu a vyznam, individualnost a charakter. Ma teda vyssiu kvalitu a
oznaCujeme ho ako vyrazovy prostriedok (Zubal, 1999, s. 82). Zakladné vyrazové prostriedky su
zdkladom vytvarného jazyka, prostrednictvom ktorého moze dielo komunikovat s divakom
(percipientom). Vyrazové prostriedky su v diele spdjané do kompozicie. Kompozicia je termin
pouzivany na opis usporiadania vizudlnych prvkov v umeleckom diele. Je to sposob, akym su vytvarné
prvky/elementy organizované alebo skladané podla zakladnych vytvarnych principov.

Zakladné vyrazové prostriedky vytvarného jazyka delime na vytvarné prvky/elementy a vytvarné
principy.

Zakladné vytvarné prvky/elementy su: Linia (line), tvar (shape), svetlost/hodnota (value), farba
(colour), textura (texture), forma (form), priestor (space).

Linia — linia je Sirsi pojem oznacujuci nielen Ciaru ako stopu po nejakom nastroji, ale aj rozhranie
(hranu, predel) medzi plochami s farebnou ¢i tonalnou odlignostou. ,Ciara nahradza abstrakciou na
obraze skuto€nost v prirode” (Zubal, 1999, s. 84). Linia v redlnom svete neexistuje, je to iba spbsob,
ako mozZe clovek uchopit realitu pomocou vytvarného jazyka. Ako najlahsSie identifikovatelnd je
obrysova linia, ktora vznika pri ,oddelovani” objektu od plochy pozadia. Vo vztahu k vlastnostiam linie
jej vieme priradit viaceré rozliSovacie pojmy:

Vo vztahu kvertikdlno-horizontdlnej orientacii: horizontdlna, vertikdlna, diagonalna,
rovnobezna...

Vo vztahu k vizudlnej povahe linie: tenkd, hruba, tvrda, makka, prerusovana, priama, klukata...

Vo vztahu k spésobu vytvorenia linie: expresivna, nevyrazna, vzdusna, naladova...
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Tvar — vymedzenie k terminu bod... je dvojdimenzionélny dtvar, ktory ma meratelnd dizku
a vysku. Je to 2D utvar definovany uzavretou (spojenou, bez zaciatku a konca) liniou voci ostatnému
2D priestoru. Tvary pozname geometrické alebo organické. Mézu byt definované ako pozitivne alebo
negativne. Geometrické tvary su Casto produktom cloveka. Avsak aj mnohé prirodné formy maju
geometrické tvary. Organické tvary a formy su typicky nepravidelné alebo asymetrické. Casto sa
nachddzaju v prirode. Zakladné geometrické tvary su: stvorec, kruh, trojuholnik. Kombinaciou tychto
tvarov dostaneme dalSiu mnoZinu geometrickych tvarov (UbeZnik, kosoStvorec, pentagon, hexagon,
oktagon...). Organicky/nepravidelny tvar, kde linia tvoriaca hranicu tvaru je nerovna a nepravideln3,
nema presné pomenovanie. Nepravidelné tvary mozu byt vytvorené z nerovnych linii, rovnych linii
alebo ich kombinaciou. Nepravidelné tvary maju v prirode ovela Castejsi vyskyt ako pravidelné.

Svetlost/hodnota — st dva pojmy vystihujlce to, aké mnoZstvo svetla vychadza z objektu, na
ktorom farbu pozorujeme. V anglickej terminoldgii sa stretneme vyhradne s pojmom value (hodnota).
Hodnota definuje, aka svetld alebo tmava moze byt dana farba alebo odtieri. Hodnotam sa da najlepsie
porozumiet, ked' sa zobrazia ako mierka od tmy po svetlo.

Farba — je odraz dopadajuceho svetla na objekt zachytena ludskym okom a spracovana mozgom
do vnemu. Britsky fyzik a matematik Isaac Newton (1642 — 1727) priSiel na to, Ze biele svetlo je mozné
rozloZit na sedem viditelnych farieb (farby dahy: éervend, oranzova, Zlta, zelend, modra, indigo,
fialova). Bezne sa farba predmetov vysvetluje ako svetlo odrazené od povrchu predmetu dopadajtice
na sietnicu nasho oka. Farba je fyzikalna kvalita, ktora ma v umeni subjektivhu povahu. Beznym
omylom je predstava, e vinova dizka pdsobiaceho svetla priamo uréuje, akej farby budu predmety, na
ktoré toto svetlo dopada. Je to tak len v pripade takzvanej volnej farby, ked berieme do

Uvahy absolutnu hodnotu svetla, resp. farby bez porovnania s okolim. Nas percepcny systém
nevie vnimat absolUtne hodnoty farby. Dokaze ich vnimat iba v porovnani vzhladom na rbzne Casti
videnej scény.

Farba moze mat vo vytvarnom obraze r6zne vyznamy (Kulka, 2008):
1) vecna charakteristika — farby nesu informacny obsah,

2) emotivny vyznam — psychofyziologicka povaha farieb,

3) asocia¢ny vyznam — vazba na konkrétne predmety,

4) symbolicky vyznam — v spojeni s asociacnym kontextom,

5) vytvarna hodnota — farba je vyznamnym estetickym fenoménom, ktory moze byt nezavisly od
asociacie.

Farba ma viacero kvalit, na zaklade ktorych ju vieme identifikovat. Podla fyzioldgie zraku rozozndvame
zakladné znaky farieb: ton, odtien, svetlost, sytost.

T6n charakterizuje farbu prostrednictvom vinovej dizky. V anglickej terminoldgii sa oznacuje pojmom
hue, ¢o v malbe mézeme oznadit ako Cisty pigment.

Odtien je pojem, ktory sa pouZiva na oznacenie roznych stupnov tej istej farby (napr. odtien
cervenej farby). Znamena to, Ze kazdy zo stupriov (odtiefiov) ma rovnaku farbu. Potom sa jednotlivé
odtiene, ktoré maju rovnakud farbu, odlisia sytostou alebo jasom. Zjednodusene mdzeme povedat:
odtien oznacuje akykolvek ton alebo zmes cistych farieb, do ktorych sa prida biela, Cista siva alebo
Cierna farba.
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Sytost (saturacia) odlisuje ,,silnd“ farbu od ,slabej“. Je to rozdiel vo vneme farby v porovnani
s bielou. Cim je saturacia vyssia, o to je farebnost sytejsia. Ked' je farba Uplne nasytend, je farba tou
najcistejSou formou alebo najautentickejSou verziou. Zakladné farby su tri Uplne nasytené farby, ktoré
su v najcistejSej podobe.

Svetlost vystihuje to, aké mnoiZstvo svetla vychddza z objektu, na ktorom farbu pozorujeme.
Parametrom svetlosti je mnoZstvo svetla vyZiareného Standardizovanou farebnou plochou.

Pri farbe je délezité nezabudnut na ,farebny kruh”. Je to metdda zobrazenia farieb v kruhu
rozdelenom na prislu$ny pocet ¢asti s primarnymi farbami uprostred. Standardny farebny kruh
obsahuje 12 rozdielnych odtiefiov bez vizualnej informacie o saturacii alebo jase. Farby vo farebnom
kruhu rozdelujeme do troch kategérii: primarne, sekundarne a terciarne. Primdrne s modrd, ¢ervena
a ZIta. Sekunddrne (fialovd, oranzova a zelend) su rovnako vzdialené od primarnych a vznikaju ich
zmieSanim. Tercidrne su medzi primarnymi a sekunddrnymi, vznikaju kombindciou primarnych so
sekundarnymi. Oproti sebe sa nachadzaju farby, ktoré su vzhladom na dand schému doplnkové a vedla
seba zas analogické. Pozname tri bezné farebné kruhy, a to umelecky, subtraktivny a aditivny.

Umelecky kruh pouZziva ako zaklad ¢ervenu, modru a Zltd a pouZiva sa na miesanie farieb
na malovanie.

Subtraktivny farebny kruh ma ako zdkladné farby tyrkysovd, ZItu a magentu. Pouziva sa
pri farebnej tlaci.

Aditivny kruh pracuje s farbami — ¢ervena, zelena, modra a vyuZiva sa najma pri elektronike.

Textdra — je kvalita povrchu, ktord mozno vidiet a citit dotykom. V3etky objekty maju fyzicku
Struktdru. M6zu byt drsné alebo hladké, makké alebo tvrdé. Textdra méze byt fyzicka (hmatova) alebo
vizudlna.

Forma — ddva umeleckému dielu tvar. Tvar méze byt dvojrozmerny, trojrozmerny s obmedzenim
na vysku a vahu, alebo modzZe byt sypky. Forma je takisto vyjadrenim vSetkych formalnych prvkov
umenia v diele.

Priestor — je oblast okolo ohniska umeleckého diela a méze byt pozitivny alebo negativny,
otvoreny alebo uzavrety. Priestor je oblast okolo umeleckej formy. Priestor okolo struktiry alebo iného
umeleckého diela dava objektu jeho tvar. Priestor v umeleckom diele odkazuje na pocit hibky alebo na
tri dimenzie. Existuje niekolko spdsobov, ako vytvorit iltziu hibky v dvojrozmernej umeleckej tvorbe.
Techniky vytvarnej perspektivy dokdzeme vyuzit na vytvorenie presvedCivého pocitu priestoru
v dvojdimenziondlnom diele. Dalou zmozZnosti je prekryvanie objektov. Objekty, ktoré su
vzdialenejsie, sa zdaju mensie. Cim vzdialenejsi je objekt, tym je mensi. Zobrazenie detailov ndm
pomoOze takisto pri tvorbe pocitu priestoru. Vytvorenie dostato¢ne konkrétnych detailov v popredi a
menej v pozadi pomoze vytvorit dojem hibky.

Zakladné wvytvarné principy sG: rovnovdha (balance), kontrast (contrast), jednota
(unity)/rozmanitost (variety), déraz (emphasis), pohyb (movement), proporcia (proportion), struktutra
(pattern).

Rovnovaha — mo6zeme ju vnimat ako vyrovnavanie vizualnych sil v umeleckom diele. Ako formalnu
rovnovahu chapeme pouZitie podobnych prvkov (tvary, farby, hodnoty) na vyvazenie obrazu. Ak nema
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dielo dobre riesent rovnovahu, vzbudzuje dojem, Zze ,,pada na jednu stranu”. Vyvazena praca bude mat
umelecké prvky usporiadané tak, aby rozne oblasti pritahovali pozornost divaka ako celé dielo.

Kontrast — princip kontrastu je jednym zo zakladnych principov usporiadania prvkov v obraze.
Kontrast je vzajomné postavenie dvoch alebo viacerych rovnakych prvkov odlisnej kvality (napriklad
svetlych a tmavych, opacénych/odlisnych odtiefiov farebného kruhu, textary, velkosti a podobne).

Jednota — je harmodnia vSetkych vizualnych prvkov v kompozicii. Harménia je vytvorend
suvisiacimi, podobnymi alebo opakovanymi prvkamiv ramci umeleckého diela. Harmonické prvky maju
logicky vztah alebo postup — spolupracuji a navzajom sa dopifiaju. Prili§ vela jednoty vytvara
monotoénnost, prilis vela rozmanitosti vytvara chaos.

Rozmanitost — pouZitie mnoZstva roznych prvkov (farby, tvary atd.) alebo objektov, aby sa stal
zaujimavejsim. Rozmanitost moze zvysit zaujem a prerusit monotdnnost jednoduchych opakovani.
Rozmanitost je doplnkom jednoty a harmodnie a je potrebnda na vytvorenie vizudlneho zaujmu. Bez
jednoty a harmonie je obraz chaoticky a ,,necitatelny”, bez rozmanitosti je nudny a nezaujimavy.

Doraz — jedna vec je dbleZitejsia ako vSetky ostatné. To sa mozZe dosiahnut kontrastnymi farbami,
kontrastnymi hodnotami atd. Doraz sa vytvara, ked umelec pouzije kontrastné farby, textury alebo
tvary, aby nasmeroval pohlad divdka na urcitu ¢ast obrazu. Mdze ist aj o oblast kompozicie, ktora je
vizualne dominantna a pritahuje pozornost divaka.

Pohyb — vznika v statickom diele interakciou vytvarného diela s ¢lovekom, pri ktorom divédkove
o¢i sledujua prvky obrazu. Pocit pohybu moézZe byt vytvoreny diagonalnymi alebo zakrivenymi liniami,
iliziou priestoru, opakovanim a pod. Mdze byt v ramci diela riadeny ciarami, kontrastnymi tvarmi
alebo farbami. Vramci pohybu je délezitym prvkom rytmus, ktory definujeme ako opakované
pouzivanie podobnych prvkov, ako su farba, Ciara alebo tvar. Ked sa motivy alebo prvky opakuju,
striedaju alebo inak usporiadaju, mbzu vytvorit rytmus a dojem pohybu. Rytmy mdzu byt Siroko
kategorizované ako nahodné, pravidelné, striedavé. Dal$im terminom, ktory musime spomenut, je
vzor, ktory charakterizujeme ako skupinu prvkov alebo motivov, ktoré sa opakuju predvidatefnym
spbsobom.

Proporcia — vzajomny pomer jednotlivych Casti diela, ako aj medzi ¢astami objektu a celku.
V historickom vyvoji umenia sa ustalili niektoré proporcie na zadklade pozorovani prirody a stali sa tzv.
kanonom (napr. pomery fudského tela). Najzndmejsie proporcné pravidlo je ,zakon zlatého rezu”.
Zlaty rez je vyjadreny useckami tak, Ze kratSia Usecka je k dlhsej usecke v rovnakom pomere ako dlhsia
usecka k suétu oboch. Matematicky sa to da vyjadrit 0,618 : 1 =1: 1,618 alebo v zlomkoch 3/5, 8/13,
18/24 atd.

Struktura — je princip konstruovany pouzitim prvkov umeleckého diela, aby sprostredkoval zmysel
pre rovnovahu, harmdniu, kontrast, rytmus alebo pohyb. V umeni existuju dva zakladné typy Struktur:
dostavame pri pozorovani prirodnych vzorov, ktoré sa vyskytuju v prirode (v tvare listu a vetiev stromu,
Struktdre krystalu, symetrii snehovej vlo¢ky apod.). Struktira vytvorend ¢lovekom sa v umeni
prejavuje v zakladnej struktire umeleckého diela vytvoreného z kompozi¢ného vzoru ciar a tvarov.
Struktira moze byt pravidelna alebo nepravidelna, organickd alebo geometrickd, pozitivna alebo
negativna a opakujica sa alebo nahodna.
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5.3.3 Dejiny vytvarného umenia

Obsahom dejin vytvarného umenia je jeho histéria a jeho podmienené premeny, ktoré sa
prejavuju na umeleckych dielach v podobe premien vytvarného slohu ¢i smeru, nazorov, tendencii atd".
Zahrnuje architekturu, socharstvo, grafiku, maliarstvo, UZitkové umenie, akéné umenie, pocitacové
umenie. Dejiny vytvarného umenia sa zaoberaju javmi, procesmi a zdkonitostami vzniku vytvarnych
diel, ich vyvojom a ich p6sobenim.

Architektura Je to synteticky umelecky druh, spdjajici umenie s vedou a technikou. Je
to druh umenia zamerany na organizaciu a tvorbu Zivotného prostredia, ¢i uz
vonkajsieho, alebo vnutorného. Poskytuje informacie o vztahoch materialu
a tvaru, o jej funkcii, kde je rovnako dolezitd umeleckd jednota architektonickej
kompozicie v stlade s jej zakonitostami.

Socharstvo Je to jeden z najstarsich druhov vytvarného umenia, ktory pre svoju
prezentaciu pouziva formovanie pevného alebo plastického materidlu
(mramor, kov, drevo, keramika, sklo, porceldn...). Sochy z pevného materialu
(skulptury) st vyrabané tesanim, vyrezavanim, odlievanim do foriem,
brdsenim, rezanim, zvaranim... Sochy z plastického materialu (plastiky) su
spravidla formované modelovanim, po ktorom nasleduje tepelné
spracovanie, ktorym sa dosiahne pevna struktura vysledného socharskeho
diela.

Grafika Vytvarné dielo vytvorené grafickou technikou je technologickym
postupom rozmnozené do formy grafickych listov, v uréitom pocte, platnych
ako rovnocenné originaly.

Rozliujeme tlac z vysky, tla¢ z hibky a tla¢ z plochy.

Maliarstvo Je zaloZené na vyrazovych moZnostiach farby. Na realizaciu vytvarného
diela vyuziva rézne druhy podkladového materidlu (platno, lepenku, drevo...).
Zakladné vyrazové prostriedky v malbe su okrem farby — skvrna, plocha, linia,
ktoré su organizované pomocou vytvarnych principov (rovnovaha, kontrast,
jednota, déraz, pohyb a pod.).

Uzitkové umenie Pomenované aj aplikované umenie a oznacuje umenie, ktorého prvky su
obsiahnuté vo veciach kaZdodennej potreby. Uzitkové umenie je Uzko
prepojené s umeleckymi remeslami, umeleckym priemyslom a dizajnom.

Akcné Suhrnné pomenovanie pre rozne druhy umenia, v ktorom sa kladie doraz
umenie na Zivé predvadzanie deja zasadeného do konkrétneho prostredia,
odohrdvajuceho sa v konkrétnom Case, za moznej aktivnej spoluticasti divaka.
Uzko suvisi stendenciami stierania hranic medzi umenim a Zivotom avo
svojich vrcholnych prejavoch kriticky reflektuje socialnu, ako aj politicku realitu

a testuje psychické limity samotného umelca (Grezova, 1999, s.19)
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Pocitacové Termin sa vztahuje na oblast pouzitia pocitatov vumeni od formy
umenie jednoduchého nastroja, akym je pocitacova grafika a hudba cez pocitacovu
sochu, automaticky text, pouzitie pocitacov v scénografii, balete, animdcii,
najnovsie formy aplikacii pocitacov v multimédiach, virtualnej realite, az po
simulovanie Zivota (genetické aevolucné umenie) a Uplnej automatizacie
tvorivého procesu, ako je vypoctové umenie (Computational Art) alebo umelé
umenie (Artifical Art) (Grezova, 1999, s.220).

5.3.4 Interpretacia vytvarného diela

,Z hladiska tedérie umenia je interpretacia vyvrcholenim recepcie umeleckého diela a chapeme ju
ako kvalitativny, vo verbalnom jazyku sformulovany vyklad, vysvetlenie, postihnutie vztahov,
podmienok a sposobu existencie diela” (Tropp, 2002, s. 3). Vytvarna vychova sprostredkovava Ziakom
spbsoby nazerania na vytvarné diela a uci ich pouZivat vytvarny jazyk na porozumenie vytvarnému
umeniu. Podla Gera, Troppa (1999, s. 10-11) nejde pri interpretacii o ziskavanie informdcii zameranych
na kvantitu, ale o prienik do hibky problémov a citovt zaangazovanost. Ddlezitejsi ako vysledok je
proces zaloZeny na porozumeni, prezZivani, sustredeni a stotoZneni. Rozozndvame vykladovu
(verbdlnu) interpretdciu a realiza¢nu (stvarfiujlcu) interpretaciu. Verbalna smeruje od slovného opisu
k vykladovej interpretacii. Realizacnd interpretacia je pokracovanim ,umeleckej” tvorby za
predpokladu, Ze interpretované umelecké dielo je zdrojom alebo podnetom pre nové umelecké dielo.

.....

informacia k Ziakovmu tvorivému a myslienkovému procesu. Ziak je s vytvarnym dielom konfrontovany
a pri spravnom pedagogickom vedeni by mal byt Ziak schopny integrovat informacie o danom diele do
svojho modelu poznania. Cielavedoma praca na rozvoji interpretacnych schopnosti pomdze Ziakom
v pochopeni umenia avbudovani pozitivneho vztahu kjeho rbéznorodym formam. Verbalna
(vykladovd) interpretacia na rozdiel od vytvarnej interpretacie nie je vhodnou formou pre nizsie
ro¢niky. Vytvarnd interpretécia vie svojou podstatou (prelinanie vizuadlneho a haptického) vytvorit
intenzivnejsiu atmosféru a zazitok. Pre proces vizudlnej/vytvarnej interpretacie su charakteristické
podla Troppa (2002): reflexivnost, procesudlnost a manipulativnost, rozvijanie vizualnej pamate a
predstavivosti, autentickost vytvarnej vypovede, prelinanie vizudlneho a haptického principu,
odhalovanie a inovdacia vizudlnych struktur, splyvanie recepcie a vytvarnej tvorivosti, konfrontécia
vytvarného diela a vlastnej prace, moZnost verbalnej interpretdcie v nadvdznosti na vizualnu
interpretaciu. Nadvazuju na fu postupy vytvarnej parafrazy.

5.3.5 Obsahovy kontext/presah

Ohranicenie vytvarnej témy pomocou prepojenia na Specificky obsahovy kontext pomaha
Ziakovi konkretizovat oblast zaujmu. Definuje hranice zamerania badania Ziaka, ale aj obsah informacii
(faktov), ktoré mozu byt Ziakovi sprostredkované, alebo sa s nimi Ziak stretne pri svojom badani. Kazda
téma v sebe nesie obsah, ktory mbze byt objavovany a skimany do roéznych detailov. Obsahovy
kontext Ci presah ma medzipredmetovy charakter. Na jednej strane je to vyuzivanie osvojenych
informdcii z r6znych oblasti na realizaciu tvorivého procesu, na druhej strane nas tvorivy proces posuva
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k mozZnostiam a prileZitostiam na studium novych informacii. Informacie sa vdaka tvorivému procesu
prirodzene prepajaju. Podstatu vytvarnej vychovy ako interdisciplindarneho predmetu charakterizuje
pouzivanie estetickych principov, témy maju Sirokd generativnu schopnost, obsahové Standardy
vychadzaju z viacerych disciplin, konceptualne prepajanie obsahov a principov z odlisSnych oblasti
poznania, zdielanie a vyuZivanie prvkov, funkcii alebo suvislosti medzi disciplinami. Mallery (2000),
uvadza tri modely interdisciplindrneho vzdelavania:

1) Paralelné instrukcie
2) Medzipredmetové pokyny
3) Integracia

Tedrie interdisciplindarneho vzdelavania predpokladaju (v dvoch alebo viacerych predmetoch)
pouzitie rovnakych tém, navadzajucich otazok, rovnakych vzdeldvacich ciefov ako aj rovnaké kritéria
pri  hodnoteni dosiahnutych vysledkov. Obsahovy kontext/presah ma vsebe prvky
interdisciplindrneho vzdeldvania, formélne ale nespifia poziadavky nari definované. U&itel vytvarnej
vychovy vyuZiva obsahovy presah do inych oblasti a s redlnym Zivotom do takej miery, aby bol schopny
odborného vedenia. R6znorodost pristupov ziakov k jednej téme mdze spbsobit (a ¢asto spdsobuje),
e utitel nie je schopny posudit relevantnost informacii prezentovanych/diskutovanych ziakmi. Uloha
ucitela v takomto pripade nie je dostudovat si obsahy (¢asto velmi réznorodych problematik). Jeho
Uloha sa sustreduje na usmernenie Ziakov v praci so zdrojmi. Informdacie si momentdlne lahko
dostupnad komodita. Délezitou zru¢nostou Ziakov praci sinformaciami je posudenie ich validity.
Systematicka praca ucitela vytvarnej vychovy v tejto oblasti mbze podporit upevnenie vedomosti
a skusenosti v praci s informaciami z inych vzdelavacich predmetov a priniest pozadované cielové
kompetencie.

5.4 Vytvarné techniky

Vytvarna technika je prostriedok na vytvarnu realizaciu myslienky. Kazdd vytvarna technika ma
svoje Specifika, pravidla a zakonitosti. Teoretické znalosti o vytvarnej technike (kognitivna oblast) sa
musia prepajat s praktickym osvojenim si vytvarnej techniky (afektivne zruénosti). Tvorivy proces je
praca s myslienkou a formou. ,Vsetky pristupy by mali smerovat k spolo¢nému cielu — vypestovat
schopnost samostatne si volit cestu tak, aby vynikol vytvarny a myslienkovy zamer dietata” (Roeselova,
1996, s. 15).

Vztah vytvarnej techniky aobsahu by mal byt vyvazeny a koreSpondovat so stanovenymi
pedagogickymi cielmi. Na sebavyjadrenie dieta potrebuje vyjadrovacie prostriedky, ktoré mu
sprostredkiva vytvarna technika. Vytvarnu techniku velmi ¢asto zvoli pedagdg esSte pred samotnou
interakciou Ziaka a témy. Vytvarna vychova orientovana na proces dava Ziakovi moznost premyslat
o vytvarnej technike a na zdklade prispésobenia si témy pomocou badania si mdze prispdsobit aj
vytvarnu techniku. R. Pondelikova opisuje riziko spojené s rieSenim vztahu vytvarna technika a namet
nere$pektovanim vlastnosti vyrazovych prostriedkov a materidlov a zékonitosti vztahu vytvarnej
techniky a ndmetu, takZe sa moéze stat, Ze dieta pri vytvarnej tvorbe nezaZije pocit vlastnej Uspesnosti
a na vytvarny prejav rezignuje, alebo nahradza jednu techniku postupmi inej (2015, s. 24). Preto je
velmi doélezité, aby vyber ¢i zmena vytvarnej techniky bola konzultovana s pedagégom, ktory vie citlivo
posudit vyrazové moznosti planovaného vytvarného zameru.
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Vytvarna technika je médium, prostrednictvom ktorého Ziak realizuje svoje vizualne predstavy. Je
to taktiez médium, ktoré je zaloZené na technoldgii. Spravne pouZitie vytvarnej techniky (rozvoj
smerom k vyssej kvalite) si preto vyZaduje porozumenie a osvojenie si zdkladnych teoretickych
principov. Samotné experimentovanie s médiom nie je metdéda na osvojenie si spravnych
technologickych postupov. Cielom experimentovania vo vytvarnej technike je rozvoj tvorivosti.
Zvladnutie vytvarnej techniky si vyZaduje teoretické osvojenie, reSpektovanie a dodrZiavanie
konkrétnych zasad a postupnost krokov. Teoretickd vedomost nie je dostacujlca, aby bol Ziak Uspesny
v realizécii vizudlneho ndpadu pomocou konkrétnej vytvarnej techniky. Teoretickd vedomost musi byt
prepojena s empirickou skdsenostou. Pri takejto skisenosti je velmi ¢astym javom frustracia ziaka.
Predstava o spOsobe pouzitia vytvarnej techniky na zaklade teoretickych poznatkov neobsahuje
dimenziu individualnych zru¢nosti Ziaka. Napriek teoretickému pochopeniu vytvarnej techniky zistuje,
Ze nie je schopny realizovat proces k pozadovanému vysledku. Tento moment je z pedagogického
hladiska velmi dblezity. Je to prepojenie tedrie (Skoly) s praxou (realnym Zivotom). Ciefom vzdelavania
sa stdva komplexna zaleZitost. Kognitivna oblast — osvojenie si poznatkov o konkrétnej technike
(vytvarnej technike — postupe) ¢i prepajanie videného svizudlnou predstavou su rozsirené
o psychomotorickii oblast — pouzitie vlastného tela — koordindcia pohybov, pouZitie svalstva
(konkrétne svalové oblasti chrbta, ruk...), prepojenie ,oka a ruky” a ich kultivacia. Postojovu (afektivnu)
oblast Ziakovej osobnosti atakuje emocionalita, ktord sa uéi ovladat v pozitivnom zmysle. Pestuje si
volové zruénosti, ked' aj napriek netdspechom vytrva a ¢innost ukonéi. Ukonéenie aktivity aj napriek
pocitu zlého vysledku umozZni podporu velmi pozitivnej reflexie v afektivnej oblasti. Na vy$Som stupni
ucitelskych zruénosti je umoZnenie Ziakovi, aby si zvolil vytvarnu techniku, ktora by podla neho vhodne
podporila poZadovany vyraz. ,Samostatna volba postupu podporuje aktivne hladanie vyrazovych
prostriedkov a zvySuje pocit zodpovednosti za vlastny vytvarny prejav” (Roeselovd, 1996, s. 16). Pri
spravnom vedeni vyucovacieho procesu je v tejto faze moznost upriamit pozornost na metakognitivne
procesy. Dieta ma mozZnost uvedomenia si svojich Specifickych vlastnosti, ktoré nie si prepojené iba
na kognitivhe schopnosti (napr. trpezlivost, ciefavedomost, schopnost komunikovat svoje pocity,
poziadat o pomoc a pod.).

Vytvarna technika a jej osvojenie sa realizuje v troch zakladnych cinnostiach:
1. Teoretické osvojenie
2. Empiricka skusenost

3. Cielavedomé, opakované pouzitie vytvarnej techniky (v kombinacii s prehlbovanim
teoretickych vedomosti).

Kazdd vytvarnd technika ma svoju vlastnu $kdlu vyjadrovacich prostriedkov. Ulohou ugitela je
oboznamit Ziaka s ddleZitymi vyrazovymi prostriedkami danej techniky a citlivo ho viest cestou ich
aktivneho osvojenia. , Osvojenie si zdkladov vytvarnej techniky je suéastou vytvarného vzdelania,
pretoze zarucuje dietatu schopnost zrozumitelne sa vyjadrit” (Roeselovd, 1996, s. 15). Osvojenie bude
zretelné pri aplikacii vyrazového prostriedku s cielom Ziakovho vlastného vyjadrenia.

Vo vztahu kvolbe wvytvarnej techniky treba dat pozor na ich prilisné opakovanie C¢i
zmechanizovanie. Vedie to k stagndcii vyvoja tvorivého vytvarného myslenia. Treba dat pozor na snahu
ucitela o ,zaujimavé” vysledky, ktoré sa daju docielit kombinaciou vytvarnych technik a aplikaciou
novych materidlov a postupov. Cielom takéhoto pristupu sa lahko moéze stat efekt, ktory pdsobi
navonok zaujimavo, no na rozvoj Ziaka ma minimalne Gcinky. MéZe to mat negativny dosah na Ziaka,
ked ho u¢ime hladat efektny spbsob, ako zaujat formou bez hlbsieho obsahu. Ucitel vedie vyucovanie
vytvarnej vychovy tak, Ze vytvarnd technika je cielom sama osebe. Ucitel ani Ziak o technike

53



nepremyslaju v Sirsich stvislostiach. Ak ucitel prilis baziruje na realizacii techniky podla jeho predstavy,
moze sa docielit vynimocna technicka kvalita Ziackej prace. Je ale velmi délezité, aby to bolo cielom
vyucovacej jednotky a aby s takymto ciefom kore$pondovali aj adpiracie Ziaka. Ziak musi dopredu
vediet, ¢o je ciefom hodiny (vyucovacej jednotky). Vedomost Ziaka o tom, ¢o sa bude na vytvarnej
vychove robit ana ¢o by sa mal Ziak sustredit, je velmi délezity prvok pedagogického vedenia
vyucovania. Osvojenie si spravneho pracovného postupu/techniky je podmienka na dosiahnutie
pozadovaného Standardu. Technicka zruénost sa neda naudit iba kognitivnym pochopenim principov.
Vo vytvarnom procese ide o prenesenie idey (informdcia o tom, ako sa to robi) do realneho priestoru
s konkrétnym materidlom a nastrojmi. Teoretické informacie sa daju ziskat viacerymi spdsobmi
(prednaska, samostudium, praca v dvojiciach...), no najefektivnejSia je ukazka s pedagogickym
komentarom. Ovladnut pracu s akymkolvek nastrojom potrebuje nacvik, aby sa dostavila potrebna
zruénost. V procese vytvarnej ¢innosti zameranej na osvojenie si vytvarnej techniky sa pedagdg
sustredi na okamzitu formativnu spatnu vazbu. Vyzdvihuje pozitiva a koriguje chyby na skvalitnenie
procesov.

Aspon ciastoéné zvladnutie vytvarnej techniky umozriuje ziakovi slobodu v ich pouZiti. Moznost
zvolit si vytvarnl techniku na dosiahnutie poZadovaného vyrazu je vo vytvarnej edukacii jeden z
dolezitych prvkov. ,Ziak objavuje pritazlivost aj ndro¢nost rozhodovania, ktoré mu otvara cestu
k seabavyjaderniu“ (Roeselova, 1996, s. 16). V nizich roénikoch ZS vytvarnu techniku voli ugitel. Je to
z viacerych dévodov. Nemalo by sa ale stat, Ze takyto model je pravidlom a je pouZity v drvivej vacsine
vyucovacich hodin vytvarnej vychovy. Oboznamenie s vytvarnou technikou si vyZzaduje prepracované
metodické kroky. Ich naro¢nost by vidy mala byt v stlade s vekom a zruénostami ziaka. Pedagég ma
nielen moznost vyberu techniky samotnej, ale aj moznost modifikacie jej ndroc¢nosti. Prispdsobenie
pedagogického procesu vekovym poziadavkam je otdzka pedagogickej odbornosti. Prispdsobit
vytvarni techniku vekovym poziadavkdm si vyzaduje vytvarné vzdelanie, odbornost a praktické
skdsenosti s danou technikou. Pedagdég musi mat dostatocny nadhlad, aby dokazal pouzit vhodnu
redukciu narocnosti a napriek tomu udrzal funkénost techniky (popripade modifikoval jej vystup do
pozZadovaného vysledku).

Pri frontdlnom oboznameni stechnikou je primerané, Ze kazdy Ziak si technicky postup
interpretuje a pochopi na zdklade vlastnych kognitivnych konceptov. Preto je vhodné, aby sa Ziakom
umoznilo diskutovat ¢i prezentovat svoje skisenosti a postupy v procese osvojovania si vytvarnej
techniky. Prinesie to tvorivy potencial a pocit slobody do premyslania o poufZiti vytvarnej techniky na
realizaciu vytvarnych napadov.

5.5 Taxondmie vo vytvarnej vychove

Pri premyslani a planovani hodiny vytvarnej vychovy musime pracovat svedomostami a
zruénostami, ktoré chceme, aby Ziaci ziskali. Ich planovanie si vyZzaduje odborny pristup. Ako pomdcka
pri tvoreni vzdelavacich jednotiek a ich obsahu nam slizi, okrem iného, pouZitie taxonédmie. Taxondmie
nam pomoézu zoradit ciele a ucivo do konkrétnych Urovni. Najpouzivanejsia je Bloomova taxondmia
vzdeldvacich cielov z roku 1956 (Taxonomy of Educational Objectives). Vzhladom na kognitivnu
doménu Bloomovej taxonédmie cielov rozozndvame hierarchiu Siestich kognitivnych drovni, smerom
od najjednoduchsich k najzlozZitejsSim (vedomosti, porozumenie, aplikacia, analyza, syntéza,
hodnotenie).

PouZitim Bloomovej taxondmie vo vytvarnej vychove si ucitel jasnejSie uvedomi, ¢o sa v danej
téme (vytvarnom probléme) rozumie ako vedomost a zaroven umoziiuje ucitelovi spoznat aj Uroven
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narocnosti vyucby danych kognitivnych funkcii. V praktickej vyucbe poskytuje ucitefovi dobry navod,
ked rozmysla, ako postavit otazku, ulohu, ako vysvetlit ucivo, aby nerozvijalo len pamét. ,Délezité je,
aby ciastkové ciele, ktoré ucitel pripravi, implementuje a zhodnoti ich dosiahnutie, obsahovali prvky
z vyssich hladin taxondomie” (Pasch a kol., 1998, s. 72). To je zarukou rozvoja kognitivnych operdcii,
ktoré podporuju aktivhe myslenie Ziakov. Ulenie sa nebude sustredovat iba na memorovanie
a skusanie spravnosti nauceného. Tym, Ze uditel ma znalost i schopnost tito taxondmiu pouzit v
pedagogickej praxi, dokaze cielene rozvijat u Ziakov myslenie na vetkych Urovniach poznania.

Pouzitie taxondmie nie je najlahsie a vyZzaduje si praktické skisenosti. Problém s taxonédmiou je
v nemoznosti jednoznaéne definovat hranice medzi jednotlivymi Groviiami. Zlozité ulohy v sebe
obsahuju viacero kognitivnych ¢innosti, ¢o brani v jednoznacnom zaradeni tlohy do Urovne taxondmie.
To plati aj pre aplikaciu vo vytvarnej vychove. Na jednej strane je vyhodou, Ze vytvarna vychova ponuka
moznosti zadania komplexnych uloh, ktoré sa realizuju v aktivnej ¢innosti Ziakov. Ako hovori Pasch
a kol., ,Ulohy na vyssich hladinach (syntéza a hodnotenie) je moZné objavit iba v zloZitych €innostiach,
pre ktoré je podstatnym prvkom znacna miera aktivnej Ucasti Ziakov“ (1998, s. 72). Na druhej strane je
problém s identifikaciou jednotlivych Cinnosti pre pedagogické ciele. Ak sa ale ucitel zameria na
konkrétny Cciastkovy ciel, ktory mu vyplyva z procesu tvorby, potom je vaésia moinost, ze mu
taxondmia pomoze. Pedagogické oblasti procesu vytvarnej tvorby v nich svojou Specifikdciou ponukaju
moznost ukotvenia kognitivneho ramca. V badani je to napriklad praca s pojmami, faktmi, analyza ich
vyznamov vo findlnom diele. Pri prezentacii mdzZe byt zameranie na syntézu — schopnost zovseobecnit
pouzité vytvarné prostriedky a pod. Pri zostavovani kognitivneho ramca nesmieme zabudndt na
overovanie Urovne dosiahnutia jednotlivych kognitivnych cielov.

VEDOMOSTI

Ulohy na tejto Grovni od Ziaka vyZaduju, aby si vybavil, rozpoznal alebo reprodukoval informacie,
ktoré sa predtym naucil. Odpoved je predvidatelnd avacSinou spravna alebo nespravna. Nie je
dolezité, aki ma odpoved formu — Ustnu alebo pisomnu. Nie je dolezita ani povaha uciva, ¢i ide
o pojmy, generalizacie alebo fakty. Pokial Ziak reprodukuje to, ¢o sa naucil od ucitela alebo z inych
zdrojov bez toho, aby s informaciami aktivne pracoval, ide o hladinu VEDOMOSTI.

POROZUMENIE

Ziaci pochopia obsah a dokazu ho vyjadrit vlastnymi slovami alebo adekvatnou formou. Formu
vyjadrenia mozZe iniciovat bud ucitel, alebo sa prirodzene vyvinie z podstaty uciva asp6sobu
overovania.

Informdcie ziskané na nizsich drovniach maju zasadny vyznam pri ispesnom plneni tloh na vyssich
Urovniach taxonomie. Je dolezité si uvedomit, Ze myslenie je praca v abstraktnej rovine s pojmami,
generalizaciami a faktmi. Ak Ziak nerozumie pojmu, nemdze ho pouzit na drovni analyzy.

APLIKACIA

Aplikécia u? patri do vy$sej irovne taxonomickych hladin. Rozdiel medzi nimi je v jednej veci. Ziaci
nielen Ze su schopni si informéciu vybavit a spravne, v spravnom kontexte ju reprodukovat, ale musia
s flou aj nieco urobit. Typickym prikladom prace s informaciou na Urovni aplikacia je zadanie ulohy, pri
ktorej musi Ziak na zaklade naucenych faktov posudit novu situaciu — napriklad: Prekresli okno, ktoré
vidi$ na obrazku, tak, aby v sebe obsahovalo zakladné prvky gotiky.

ANALYZA

Uloha v hladine analyzy od Ziakov taktie? vyZaduje pracu s nezndmymi (novymi) situdciami, no na
ich vyrieSenie musi Ziak podstupit zloZitejSie myslienkové procesy. Musia urobit ,,rozbor” situacie —
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preskumat data, fakty a podklady suvisiace so ,situaciou”. Na zaklade preskimania vytvaraju dedukcie
a hypotézy. Vysledkom analyzy je vlastny nazor postaveny na rozbore faktov. Ziak je schopny vysvetlit,
ako knazoru dosiel. Nejde ale o obhajobu spravnosti/nespravnosti nazoru (to je uz uroven
hodnotenia).

SYNTEZA

Ziaci vytvéraju vyrobok, ukazku alebo vykon, pri ktorom musia aktivne pracovat svelkym
mnozstvom informdcii. Musia ich vediet roztriedit podla réznych kritérii, usporiadat, urobit vyber,
generalizovat, najst suvislosti, predstavit si nové usporiadania a ich mozné nasledky a pod.

HODNOTENIE

Ziak na zaklade faktov vybera a posudzuje hodnotu alebo cenu dvoch alebo viacerych moZnosti.
Svoj vyber vie obhdjit argumentaciou. Na protiargumenty vie reagovat argumentmi, faktickymi
dokazmi alebo aplikaciou dopredu stanovenych kritérii.

V nasledujucom odstavci uvedieme d¢innostné slovesa, ktoré su dolezité pre spravne
komunikovanie Urovne voci Ziakom, ale aj na rychlejSiu orientdciu a pochopenie zadanych uloh pre
ucitelov. Planovanie a hodnotenie zadani je potom lahSie a prehladnejsie. Ku kazdej drovni priddvame
niekolko ukazok pouZitia ¢innostnych slovies.

VEDOMOSTI: podciarkni, vymenuj, oznac, zakruzkuj, pridel, pomenuj, definuij...

Pamataj si, ¢o si sa naucil. Zozbieral si sibory informdcii, ovladas rad detailov, vies identifikovat
alebo definovat klt€ovy termin, pamatas si hlavné body.

POROZUMENIE: vysvetli, sumarizuj, opis, uved, preskimaj, preformuluj...
Vysvetli, o si sa naudil. Uved priklady, predefinuj dolezité detaily, povedz, ako nieco funguje.
APLIKACIA: zmen, urob, demonstruj, ukaZ, nakresli, vymodeluj, zorganizuj, lokalizuj...

PouZi, ¢o si sa naucil. Vyber najdoblezitejSie detaily, zorganizuj informacie, vysvetli proces, ukaz,
ako nieco funguje.

ANALYZA: rozober, porovnaj, povedz preco, preskiimaj, uved do kontrastu, roztried....

Rozober informacie. Pozorne preskimaj subjekt, identifikuj dolezité casti, vytvor moiné
prepojenia a porovnaj porovnatelné.

SYNTEZA: pospdjaj, $pekuluj, kombinuj, predpokladaj, zloZ dohromady, vytvor, vylepsi, predstav
si, vynajdi...

Daj informacii novd formu. Vynajdi lepsi spdsob, ako nieCo robit, zmiesaj staré s novym,
predpovedaj alebo vytvor hypotézy.

HODNOTENIE: odporucaj, kritizuj, presved¢, argumentuj, posudzuj, hodnot...

Posud hodnotu informacie. Uved silné aslabé stranky. Zhodnot zrozumitelnost, hodnotu,
spravnost... Presved¢ ostatnych o spravnosti...

Tab. ¢. 6 Taxondémia cielov v kognitivnej oblasti (Bloomova revidovand), spracované pre vytvarnu vychovu
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Uroven Kategoria Klicové slova Priklady moZného poutitia
zopakovanie, Ziak vie vymenovat farby duhy. Ziak vie
Nizsie Zapamdtanie vymenovanie, zaradenie | nakreslit kompoziciu podla predlohy. Ziak
kognitivne do zoznamu, poznd meno autora umeleckého diela.
operécie skopirovanie
vysvetlenie, lokalizicia Ziak vie popisat stav — proces — situéciu
Porozumenie elementu — principu, vlastnymi slovami. Ziak vie realizovat
predvadzanie, vytvarnu aktivitu podla
realizovanie postupu predvedeného/vysvetleného postupu.
pouZitie vedomosti Ziak vie vhodne poutZit svoje vedomosti
Aplikovanie v realizovanom a zrucnosti v tvorivom procese alebo vo
vytvarnom probléme, findlnom vytvore. Tieto vedomosti
rieSenie vytvarného a zruénosti su v uvedenych pripadoch
problému rozpoznatelné. Ziak vie riesit
vytvarny/technicky problém na zaklade
pouZitia svojich vedomosti. Zadanie
vytvarnej ulohy zameranej na pouzitie
vedomosti z oblasti obsahu alebo
zruénosti v oblasti vytvarnej techniky.
porovnavanie, Ziak vie na zaklade vedomosti a skdsenosti
Analyzovanie analytické povedat/vyjadrit, ¢o je obsahom
experimentovanie, umeleckého diela. Ziak vie rozanalyzovat
testovanie, kladenie tvorivy proces a navrhnut zlepgenie.
otazok, skimanie
postdenie kvality — Ziak vie na zaklade vedomosti (pouZitia
Hodnotenie stavu, hodnotenie, argumentov) posudit vhodnost
obhajoba vyberu — akcie | potencidlneho rie$enia
— postupu vytvarného/technického problému. Ziak
vie obhajit (pouZitim argumentov) svoje
postupy v tvorivom procese.
Zmysluplné Ziak vie vytvorit findlny produkt na
Vytvorenie kon3truovanie, cielend zaklade stanoveného ciela. Ziak vie
manipuldcia, vytvorit funkéné kritérid hodnotenia. Ziak
Yy§§ie Vyroba zodpovedajica | Vie pomocou vytvarnych technik vytvorit
kognitivne . i i ,
poznaniu komplexnych | a zhmotnit zmysluplny
operacie procesov vytvarnych koncept/myslienku.

technik a umeleckej
teodrie, vytvorenie
zaveru, zovseobecnenie
vysledkov, syntéza

Tab. ¢. 7 Taxondémia Specifickych cielov pre vsetky oblasti cielov J. H. De BLOCKA (Turek 2010)
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Uroven Vedomost Porozumenie Aplikacia Integracia
Doména
Kognitivna zopakovat, spoznat, opisat, vyriesit, navrhnut,
definovat, ukazat, charakterizovat, vypocitat, urcit vytvorit,
vymenovat atd. vyjadrit vlastnymi viac/menej, zhrnut,
slovami, vysvetlit, ilustrovat, posudit,
porovnat atd. vypracovat, rozhodnut,
analyzovat... napldnovat
atd.
Afektivna vypocut si, akceptovat | akceptovat ndzory akceptovat spontanne
pokyny, uvedomit si atd. | inych, odpovedat normy a reagovat na
na otazky, spravne
¥: 5P hodnoty, pokyny a/alebo

reagovat na pokyny,

o . spolupracovat pravidla,
klast vhodné (o
) . : , spravat sa
otazky, participovat | V skupine, podla
na nieCom atd. aplikovat i
s ravidiel,
pravidld atd" .p' o
iniciovat
spolupracu
v
skupine...
Psychomotoricka ukazat, spoznat demonstrovat a vyrobit, plynule
zvuk/chut/vénu/ zd6vodnit postup vyskusat, vykonavat
L ¢innosti, zlozit zostavit, ¢innost,
farbu/tvar/velkost, o ! o
, i alebo rozlozit zostrojit, vykonavat
povedat postup, zaujat - 5 }
, . . , opravit, ¢innost bez
spravny postoj atd. nieCo nezndme, o T B
prispdsobit, vahania, robit

vyskusat atd’.

zruéne pouzivat,
urobit, strihat,
trhat atd".

bezchybne,
automaticky
robit, pracovat
presne a rychlo
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6 Zaznam tvorivého procesu na hodine vytvarnej
vychovy

Pre vytvarni vychovu orientovanu na proces je velmi dolezité, aby sa dany tvorivy proces
zaznamenaval. Najjednoduchsim a popritom najvhodnejsim spésobom je pouzitie zoSita. Ma to viacero
dovodov, ktoré si vtejto kapitole objasnime. Na zaliatku je dblezité definovat zosit z vytvarnej
vychovy.

Chapanie prace so zositom sa mdze v mnohych smeroch rozlisovat. Na vyucovacich predmetoch,
kde sa pouZiva ucebnica, je zosit priestor na zjednodusenie textu ucebnice, jeho skratenie alebo
doplnenie informaciami od ucitela. G. Petty vo svojej knihe Moderné vyucovanie zaraduje pisanie
poznamok do vybavovacich pomocok (1996, s. 266). Zosit je tu chapany ako nastroj, ktory Ziakovi
pomdze lahsie sa naucit preberané ucivo. “Potreba objavit v informaciach struktudru takisto vysvetluje,
preco vela Ziakov velmi ocenuje, ked im predloZime zhrnutie a prehlfadné poznamky” (ibidem, s. 10).
Zosit je chapany ako ndstroj na podporu dosiahnutia ciela vyucovacieho procesu — naucenie sa uciva,
osvojenie si informdcii. V chapani ciela vytvarnej vychovy orientovanej na proces dochadza k zmene.
Cielom sa stdva tvorivy proces a jeho jednotlivé edukacné oblasti. Zdznam tvorivého procesu nema
charakter ani diktovanych poznamok uciteflom, ani prepisovania doleZitych informdcii z u¢ebnice. Je to
nastroj/priestor pre ziaka, kde si zaznamenava dblezité kroky/informacie, ktoré suvisia s jeho
procesom vytvarnej tvorby. Odporuc¢ame zosit bez linajok, format A4. Dovodom je dominancia
vizudlnych zaznamov — kresieb (obrazkov), kde by linajky boli rusivym prvkom.

Obsahom zosita z vytvarnej vychovy nie su iba kresby, ale aj zdznam Cinnosti na hodinach a doma,
hodnotenia, ciele, postupy. Zosit by mal sluzit Ziakovi na mapovanie procesu jeho prace, jeho Uspechov
alebo len snaZenia. Uditefovi by mal byt ndpomocny pri hodnoteni prace Ziaka, mal by mu
sprostredkovat komplexnejsi obraz o Ziakovych vedomostiach a zrucnostiach. Rodi¢om a inym
zdujemcom by mal poskytnut informaciu o preberanom ucive, forme a hodnoteni Ziaka.

PouZivanie zoSita na hodinach vytvarnej vychovy ponuka viacero pozitiv:
1) zdznam tvorivého procesu,
2) pouzivanim zosita sa Ziak uéi prenasat vytvarné napady do vztahu s obsahom,
3) zosit sa stava jednym z druhov Ziakovho portfdlia,
4) pouzivanie jedného zositu pocas viacerych rokov,
5) nastroj na hodnotenie a sebahodnotenie.

1) Zaznam tvorivého procesu
Rozvinut v detoch ich prirodzenu tvorivost je jednou zo zakladnych uloh vytvarnej vychovy. Preto ma
uvedomenie si tvorivého procesu pri realizacii konkrétnych vytvarnych projektov hiboky vyznam. Zosit
z vytvarnej vychovy ponuka Ziakovi moznost uchopit tento tvorivy proces pristupnym spdsobom.
Ponuka sa v nom priestor na zachytavanie prvotnych ndpadov — realizovanych v malych rychlych
nacrtoch, poznamkach, popisoch. Je to priestor na nasledujucu vizualizdciu ndpadu, jeho
prepracovanie Ci dotvorenie. Obohatenim tvorivého procesu je badanie v uz existujicom svete
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umenia. Ten sa premietne do zoSita vo forme obrazkov, zapiskov, fotografii, odkazov na webové
stranky. Vo mnohych pripadoch sa v iom méze objavit aj findlna praca (zavisi od formy spracovania),
pripadne iba jej fotografia. V dalSom kroku tvorivého procesu nasleduje spatny pohlad na svoju pracu
a jej zhodnotenie pre nasledujice dosiahnutie lepsieho vysledku.

2) Pouzivanim zosita sa Ziak uéi prenasat vytvarné napady do vztahu s obsahom

Zosit z vytvarnej vychovy je priestor na zdznam tvorivych procesov. Do tejto Skaly spada aj
vizualizacia — realizacia vytvarného napadu do kresby. Vytvarny napad vznika na podnet témy v spojeni
s tvorivym premyslanim. Do kresby sa tak prenasaju obsahy, ktoré téma prindsa. Mozna povrchnost
percepcie okolitého sveta, ktora moze nastat v prvych vytvarnych napadoch, sa zndsobenim poctu
napadov vytraca. Badanie v zadanej téme prinasa nové informacie, ktoré davaju kresbe nové obsahové
moznosti. Kresba ako pripravna etapa realizdcie ma obrovsky vyznam pri definovani problémov a ich
rieSeni. Tvorba vizuadlnej vypovede je v mnohych smeroch podobnd tvorivému pisaniu, pri ktorom
rovnako plati: “Ked’ piSete prvy koncept, koncentrujte sa na poloZenie vasich myslienok na papier.
Nepokusajte sa vyprodukovat dokonaly text” (Kemper, Sebranek, Meyer, 2007, s. 10). Rovnakym
sp6ésobom ndm zoSit z vytvarnej vychovy ponuka priestor na nacrtdvanie podstaty, ktoru je Ziak
schopny vyjadrit kresbou a popritom premyslat (robit si poznamky, dalsie pripravné nacrty) nad ¢o
najlep$im vyjadrenim sa k téme.

3) Zosit sa stava jednym z druhov Ziakovho portfélia

Kalhous, Obst a kol. definuju portfélio ako akusi zlozku (napr. Skatulu), v ktorej su ulozené
najroznejsie zZiakove prace a dalSie podklady (pisomky, vykresy, vyrobky, zaznamy o jeho pozorovani
ucitelom...). Tato zlozka mdze obsahovat aj komentare inych ludi k Ziakovej praci aj k jeho spravaniu”
(2002, s. 411).

Portfdlio ma niekolko nasledujucich funkci:
- kolektivizovanie prac
- vytvorenie Casovej hierarchie vzniku prac
- vytvorenie kvalitativnych vztahov medzi pracami
- vytvorenie kvalitativnych vztahov medzi hodnotenim uditela
- vytvorenim kvalitativnych vztahov medzi sebahodnotenim Ziaka.

Zhromazdovanie vsetkych tychto Cinitefov v jednom zoSite sa stava vybornym ndstrojom na

osobny rast Ziaka. Prostrednictvom zosita dostdva informacie o procese svojho studia.

4) Pouzivanie jedného zosita pocas viacerych rokov
Zosit sa v priebehu viacerych rokov meni na zbierku tém, ktorymi sa Ziak hibSie zaoberal. Stava sa
poznatkov a procesov myslenia. Ziak, ale aj u¢itel ma moznost reflektovat konkrétny progres, ktory je
v zoSite zaznamenany v dlhodobom procese. Pre Ziaka je to zdrojom informacie pri sebahodnoteni
arozvijani kritického myslenia, pre uditela moznost individualizovat hodnotenie. Zaznamy
sebahodnotenia a hodnotenia ucitefom vytvdraju v dlhodobom horizonte Struktiru dolezitosti
konkrétnych kritérii zadavanych ucitelom & Ziakom. Ziak aj ucitel najdu v zosite stopy po vlastnom
posobeni, ktoré sa prelinaju v snahe o dosiahnutie Uspechu.

5) Nastroj na hodnotenie a sebahodnotenie
Ucitel v zoSite najde subor informdacii potrebnych na postihnutie aktivity, tvorivosti, snazenia sa a
progresu konkrétneho Ziaka. Zosit je idealnym prostriedkom spolo¢ného hodnotenia. Zosit-portfdlio
umoznuje ucitelovi a zZiakovi spolocné hodnotenie hocikedy, ked Ziak aj ucitel don spolo¢ne nazeraji a
rozoberaju ziakovu pracu, identifikujuc pozitivne crty a zlepsenia. Pri formativnom hodnoteni je v
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zosite priestor na r6zne formy tohto hodnotenia: smajliky, pisané poznamky, iné dohodnuté symboly
medzi ucitelom a Ziakmi. Ak zoSit vnimame ako uréity druh portfdlia, musime taktiez akceptovat
vyhody ¢i nevyhody spojené s jeho hodnotenim. J. Slavik vyzdvihuje fakt, Ze pri praci s portféliom ma
velkd $ancu hodnotenie podla individualnej normy a poskytuje moznost néjst Uspechy aj u ziakov, ktori
su postihnuti vyvojovymi poruchami ucenia (dyslexia, dyskalkulia, dysortografia a pod.) alebo su inak
znevyhodneni oproti svojim vrstovnikom (1999, s. 106). NajmarkantnejSou nevyhodou hodnotenia
pomocou zositu je jeho strata ¢i iné znehodnotenie.

Sebahodnotenie a jeho zaznamenavanie v zoSite ma osobity vyznam. Je to spdsob zlepSovania
svojho vlastného ucenia sa. Vdaka sebahodnoteniu Ziak prebera na seba vaésiu zodpovednost za tento
proces. Pomaha mu to uvedomovat si nasledujuci krok vo svojom napredovani v uceni. Prispieva to k
zlepseniu nielen individualneho prospechu jedinca, ale aj pozitivnej Studijnej klimy v triede.
“Sebahodnotenie moze byt pouzité detmi vo vsetkych stuprioch spdsobilosti, vo vietkych oblastiach
ucenia sa. V spbsobe primeranom veku modZe byt pouZity uz od zakladnej skoly v ramci vsetkych
predmetov” (NCCA, 2007).
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Zaver

Moderné vzdeldvacie systémy vnimaju zameranie na rozvoj kognitivnych schopnosti
a emocionalnych schopnosti ako uceleny vzdelavaci model, ktory sa snazi vyvazit na Ziaka orientované
vzdeldvanie so zameranim na obsah (kognitivnu stranku). Vytvarna vychova je vzdeldvaci predmet,
ktorého potencial nie je stale Sirokou verejnostou dostatocne doceriovany. V spolo¢nosti, ktord je
ideologicky predisponovana k tomu, aby neocernovala povysenie ducha a jemnej kultury, je vytvarna
vychova spravidla zaznavana (Chemi, 2014, s. 375). V nasej publikacii sa snazime prispiet k prehibeniu
pochopenia pedagogickych mozZnosti vytvarnejvychovy. Orientacia vytvarnej vychovy na proces tvorby
nie je univerzdlny navod. Ponuka alternativu v pristupe a predkladd informacie, ktoré moézu byt
podnetom k pochopeniu Specifickych edukaénych procesov.

Pedagogicky vedeny proces tvorby je orientovany na rozvoj Sirokého spektra zru¢nosti, do ktorého
mozeme zaradit od6vodriovanie, badanie, pozorovanie, schopnost opisat vec-jav-proces,
porovndvanie a prepajanie, hladanie komplexnosti, objavovanie réznych pohladov, riesenie
problémovych situacii a podobne. Vytvarna vychova orientovand na proces poskytuje Ziakom aj
pedagogovi viac priestoru na cielavedomu a planovanu vytvarna ¢innost. Vo vyslednom vytvarnom
artefakte ¢i ¢iastkovom vystupe z procesu tvorby by mal byt evidentny transfer vedomosti, ktoré sa
Ziakovi stali zakladnou pri spracovani danej témy. Ako uvadza Robson, pre Vygotského (1978) je
vizudlne myslenie Zivotne dolezitym kognitivnym procesom, v ktorom su vizudlne obrazy, grafické
symboly a modely ddlezZitymi nastrojmi formujicimi poznanie (2006, s. 150).
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