Vypracovala: Mgr. Lucia Barbara Izs6fova

METODICKY POSTUP DIDAKTICKEJ HRY

Predlozena didakticka hra bola pripravend na seminar k dejindm Slovenska V. na katedre
historie pedagogickej fakulty Univerzity Komenského v Bratislave. Myslime si vSak, Ze sa da
velmi dobre zaélenit' do vyucby v zakladnych a strednych skolach - ¢i uz ako doplnok
dejepisného uciva alebo vo forme prierezovej témy v kontexte vytvarnej a hudobnej vychovy
a na gymndaziach s dejinami umenia.

Tato ukazka je taktiez dobrym prikladom, ako moZeme historicky a socio-kultirne vzdelavat
a zaroven nadobudat/kultivovat’  aj technologické akomunikaéné kompetencie a pod.
Prostrednictvom ,,netradiénych* postupov a metod sa da efektivne ucit’ o urcitom historickom
obdobi a napr. neriesit najmé politické udalosti, ale aj oblast’, ktora sa bezprostrednejsie tyka

kazdodennych zaujmov l'udi.

TEMATICKE ZARADENIE HRY: Hudba a film v Ceskoslovensku 1945-1989

PREZENTACIA K DANEJ TEME: https://prezi.com/p/g7087uccfzqj/?present=1

ROCNIK: 9. roénik ZS a 4. roénik gymnazia, prip. pre voPno¢asové aktivity

PRIEREZOVA TEMA: mediélna vychova

MEDZIPREDMETOVE VZTAHY: dejepis, informatika, vytvarna a hudobna vychova, umenie a
kultara

EDUKACNE CIELE HRY: precvicovanie a kultivovanie predmetovych a vSeobecnych
kompetencii Ziakov, interaktivnou a zdbavnejSou formou ziskavat nové poznatky

0 vymedzenej téme.
PROSTREDIE HRY:

v Ziaci a uditel: cela trieda, individualne, alebo v skupinach podl'a sposobu pouZitia.

Ucitel’ plni organiza¢nu a kontrolnu ulohu.

v Material a prostredie: karti¢ky s obrazkami a karticky s ndzvami obrazkov (hud.

skupin, spevakov, filmov)/ online praca s prostredim Quizlet

v Cas trvania hry: 10- 15 min.

HERNA CINNOST:
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Hra ponuka viacero moznosti, ¢i uz prostrednictvom metdéd ucenia, miery vyuZzitia

medzipredmetovych vztahov, ¢i miery interaktivity.

v

Pre mladsie vekové kategorie: ziaci sa usporiadaji do kruhu, ucitel’ka rozda kazdému
ziakovi karticku s obrazkom. Do stredu kruhu da karticky s nazvami. Kazdy ziak si
vyberie karticku zo stredu kruhu, ktora je totozna s obrazkom. Mdze sa to robit’ aj
opatnym spdsobom, Cize ziaci dostani do ruky textové pomenovanie obrazku, a zo

stredu kruhu si vyberu uz samotné obrazky.

Pre starsie vekové kategorie: ucitel’ka rozda ziakom obrazky, no neda im karticky s
nazvami. Ziaci maju spoznat' a vediet’ pomenovat nazvy kapiel, spevakov alebo

filmov z hlavy.

Narocnejsie ucitel’ky (resp. Sikovnejsi ziaci) mozu k tym obrazkom doplnit aj
priblizné obdobie, kedy vznikli, resp. kedy boli aktivni. Teda zakladné informaécie,
ktoré sa dozvedeli z vyucovacej hodiny. Pokial' to okolnosti a ¢as dovolia, mézu
vyhl'adat’ ¢o najviac informdcii zroznych zdrojov anasledne ich pred triedou

prezentovat’.

Obratena hodina: Na predchadzajucej hodine vytvoria ziaci dvojice a ndhodne si
vytiahnu jednu karticku (ucitel’ sa moze rozhodnut’, ¢i im da nazvy, alebo obrazky — ¢o
by mohla byt ndro¢nejSia verzia — bez pomoci ucitel'a by museli zistit’ o o vlastne
ide) stym, Ze musia pripravit kratku (maximalne 2 minttova) prezentaciu svojich
zisteni na dant tému. V ramci prezentacie uciva ucitelom by potom Ziaci prevzali
Vv danych castiach iniciativu a nahradili by ucitelov vyklad vlastnym. V pripade
potreby méze ugitel' doplnit’ informacie. Sikovnejsi Ziaci by mohli pripravit' kviz pre

spoluziakov.

Brainstorming: ucitel' na zacdiatku hodiny polozi vSetky obrazky na stol a vyzve
ziakov, aby si premysleli, o tieto obrazky reprezentuju, ¢o maja spolocné, ¢i sa daju
rozdelit’ na podskupiny, ¢i dokdzu priradit’ (bez ucitelovej intervencie) priblizné
obdobie z ktorého tieto obrazky pochadzaji a ako na to prisli (podl'a veku, podla
oblecenia, pretoze to poznaju — odkial'?). Nasledne ucitel pomocou prezentacie

prediskutuje so Ziakmi nové ucivo.

Sutaz: v druhej polovici vyucovacej hodiny, po prezentovani uciva ucitel'om sa trieda

rozdeli na 4 skupiny. Ucitel’ si pripravi obalky v ktorych budu vlozené vsetky obrazky
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a pomenovania, harok s inStrukciami a prazdny harok s dostatoénym miestom na
zapisanie odpovedi. Kazda skupina si pripravi pero a az na pokyn ulitela — naraz
otvoria obalky. Zadanie je nasledovné: sparovat’ spravne obrazky a pomenovania a na
papier napisat’ ku kazdej dvojici asponn 3 informacie (napriklad: rozpravka, obdobie
vzniku/Cinnosti, zaujimavost’). Na vypracovanie sa odmeria ¢as 4 minaty. Na konci
aktivity vSetky skupiny odovzdaju svoje odpoved’ové harky ucitelovi a taktiez
odprezentuju svoje pospdjané karticky. Kazdé spravne spojenie je 1 bod, kazda
spravna informdacia tieZ. Hodnoti sa spolo¢ne, nahlas, ¢im informécie znova,
opakovane odzneju ¢o prospeje utvrdeniu uciva. Najlepsi tim moze dostat’ malé

jednotky, pripadne ini odmenu.

v Moznosti online verzie: pouzili sme interaktivnu vzdelavaciu online platformu- Quizlet
(quizlet.com), ktora umoziuje ukladat’ a Studovat akykol'vek obsah vo forme
dvojstrannych karti¢iek. Toto prostredie ponuka niekol’ko moznosti prace
S materialom a ucitel’ mdze material poskytnit’ ziakom aj na doma pomocou zdiel’anej
linky: https://quizlet.com/_9pwicf?x=1jqt&i=hqg5pg pripadne jednoduchsie:
http://bit.ly/hf4589L BI,

VZDELAVACIE PROSTREDIE QUIZLET POSKYTUJE NASLEDOVNE MOZNOSTI STUDIA

NASHO MATERIALU:

1) Cast STUDIUM:

a. Flash karty (Flashcards) — umoznuji ziakom pri samostidiu osvojit’ si ucivo
pomocou otacania kariet

b. U¢ sa (Learn) — Ziak si vybera spravnu odpoved’ zo Styroch moznosti, ktoré mu
systém nahodne generuje. Systém pokladad pojem za nauceny, ak ho ziak dvakrat
za sebou zadal spravne. (1x — je mu to zname (familiar) ; 2X — dobre ovlada
(known well)

c. Pis (Write) — ziak musi sam napisat’ pod obrazok priradeny pojem — musi ho
napisat’ spravne, aby ho systém uznal (nesmie mat’ preklep, alebo gramaticka
chybu) — systém ziakovi ukazuje jeho progres v danom sete.

d. Test — systém vygeneruje z daného setu test. V nastaveniach si mdzeme vybrat
typ otazok: otvorena otazka, spajanie, vyber odpovede a pravda/nepravda.
Rovnako si mézeme vybrat’ pocet otdzok. Ostatné nastavenia nie s pre nas set

relevantné. Vyhodou tejto moznosti je, Ze sa vie ziak opakovane doma
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pripravovat’ pomocou testovania. UcCitel sa mdze rozhodnut’ podl'a moZnosti,
ktoré ma k dispozicii, ¢i si vygenerovany test vytlaci, alebo ho budu deti robit’
online na pocitacoch (napriklad v ucebni — Vv pripade diStancného vzdelavania aj
Z domu). Vyhoda tlaceného testu — nie je nutna technika ani pripojenie na internet.
Nevyhoda: ucitel’ musi pripravit’ test pre kazdého na papier a nasledne ich osobne
opravit’ a vyhodnotit. Vyhody online testu: ak zvolime niz$i pocet otazok, ako je
pocet pojmov Vv sete, systém nahodne vygeneruje pre kazdého ziaka jeho vlastny
test. Okrem toho, po dokonceni systém ihned’ vyhodnoti test a Ziak ma promptnt
spatna vidzbu o svojom vykone.
2) Cast’ HRY:

a. Spajanie (Match) — hra pre jednotlivcov — Ziaci maji za Glohu spajat’ pojmy
S obrazkami za Co najkratsi ¢as. Systém zaznamenava Casy a rekordy a v ramci
jednej virtualnej triedy urcuje poradie ziakov. Pokial’ Ziaci vlastnia ucet na tomto
portali quizlet.com (je zadarmo), dostanu o skutocnosti, Ze ich spoluziak ich

predbehol, spravu do mailovej schranky.

Tuato hru mozu hrat’ Ziaci aj v triede s jednym pocitacom a s interaktivnou tabul'ou.
Jednou moZnostou je, Ze sa Ziaci rozdelia na dva timy a kazdy tim sa postavi na
druhu stranu triedy ku stene oproti tabule do ulicky medzi radmi. Pani ucitel’ka
odstartuje hru pre prva skupinu. Prvy Ziak pribehne, urobi spoj a bezi naspat,
Stafetovym tlesknutim si so spoluziakom ho ten vymeni, bezi k tabuli a urobi d’alsi
spoj. Takto sa strieda cely tim az kym vSetko nepospdjaji. Samozrejme, Ziaci si
mozu radit’ a navzajom sa povzbudzovat. Cas timu sa zapiSe a spusti sa hra pre
druhy tim. Nakoniec sa vyhodnoti rychlejsi tim. Casto chcli ist Ziaci druhé —
odvetné — kolo. — tato metdda je vel'mi dobra aj pre ziakov, ktori maji problémy
so spravanim sa, su prili§ aktivne, pretoZe im prinesie pohyb a aktivitu, ktort tak
potrebuju. Okrem toho spajame fyzickl aktivitu s pracou mozgu a rovnako timové

sut'azenie a hru.

b. Gravitacia (Gravity)- hra pre jednotlivcov - obrazky pomocou gravitacie zeme
padaju k zemi a ziak musi ¢o najrychlejSie napisat’ pojem priradeny k obrazku za
¢o dostanu body. Ak odpoved nevedia, po dopade obrazku na zem sa hra zastavi,
spravna odpoved’ aj s obrazkom ukaZze a ziak ju musi zapisat, aby si to zapamétal.
Akonéhle napiSe spravnu odpoved’ hra pokracuje d’alej. Na zaciatku hry si Ziak

voli obtaznost Ak niektory pojem nebude vediet' dvakrat, hra sa skonc¢i. Po
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zvladnuti kazdej Grovne sa hra zrychl'uje. Vysledné body sa znova zapisuju ako
rebricek triedy.

c. LIVE —sttaz pre jednotlivcov aj pre timy — musia byt ale naraz pritomni. Ucitel’
spusta hru, vyberie, ¢i budu sutazit’ oproti sebe jednotlivci, alebo timy, ukaze
(posle) ziakom kod na pripojenie sa do hry. Ked’ sa vSetci prihlasia — ak budu hrat’
timova hru — ucitel’ vyberie, ¢i bude ndhodné generovanie timov, alebo konkrétne
timy a vstipi do hry. Kazdy ziak bude vidiet’ v ktorom je time (ak hraju timovo).
Ucitel’ spusti 1. kolo hry aziaci uvidia na obrazovke 1 obrazok (nahodne
generovany zvlast pre kazdy tim) amusi vybrat zo zobrazenych moznosti
spravny pojem — kazdy ¢len timu mé iné odpovede a spravna odpoved je len
U jedného z nich, takze musia byt sustredeni a rychli. Ucitel’ vidi na tabuli (ak
hrame v triede, ucitel’ premieta svoju obrazovku na tabulku, aby mohli mat
prehl’ad o timoch aj samotni sit'aziaci) postup jednotlivych timov (jedincov). Ak
sa tim pomyli, dostane ¢erveny bod, ak sa pomyli druhykrat dostane sa na zac¢iatok

a musi ist’ odznova.

Hra sa da hrat' aj pocas distancného vzdelavania, najlepSie sa ale hra priamo

Vv triede, kde ziaci citia sutaziva atmosféru nabitii napatim a adrenalinom.

Prostredie Quizlet sa da stiahnut’ aj do mobilov v podobe aplikacie. Preto je dobré,
ak si ju Ziaci stiahnu, pretoZe potom moZu Studovat kdekol'vek, nezavisle od
svojich pocitacov. Rovnako, pokial to Skolsky poriadok Skoly povoluje, je mozné
hrat hru LIVE aj vtriede (mimo ucebne informatiky) pomocou mobilov.
Vyhodou je, Ze sa ¢lenovia ndhodne generovanych timov vedia bez problémov

presunut’ na spolo¢né stanovisko a hrat’ tak efektivnejsie.

V pripade deficitu techniky sa daju tieto karty samozrejme aj vytlacit’ (ndjdete ich v prilohe),
vystrihnat' (popripade laminovat’) a hrat’ podobnymi sposobmi ako to vidime pri aplikacii

Quizlet.
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Priloha
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Perinbaba Pehavy Max a strasidla
Boxer a smrt’ Sol’ nad zlato

Darinka Rolincova Tisicro¢na vcela

SInko v sieti

Keby som mal pusku

Blues Five

Fontana pre Zuzanu

Chodnik cez Dunaj

The Beatmen

Ja miluyjem, ty milujes

Kral’ Drozdia brada

Team
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